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VOORWOORD 


De eindejaars softwaredump was weer gigantisch, zodat we maar een apart paginaatje ge- 
wijd hebben aan enkele produkten, die dusdanig slecht of defect waren, dat we niet meer 
dan een paar regeltjes nodig hadden. Elk jaar maken we mee dat de softwarehuizen nog 
even gauw voor de Kerst hun titels willen uitbrengen met alle gevolgen van dien. 

Voor ons is dit meteen weer eens een reden om te verklaren waarom we geen previews geven. 
In het verleden hebben we dit wel eens gedaan, maar meestal met negatieve resultaten. Aan 
de hand van demo's en pré-produktie modellen kan geen goed oordeel gegeven worden over 
de inhoud en de kwaliteit van een spel. De demo’s bevatten meestal de fraaiste beelden, die 
het programma te bieden heeft, maar geven geen indruk over de ‘gewone’ plaatjes en andere 
onderdelen uit zo'n spel. November en december hebben bewezen dat het heel slecht gesteld. 
kan zijn met de software; ondanks fraaie plaatjes en mooie reklamekreten. En wat dacht je 
van OUTPOST? Ook zo'n miskleun die bij enkele collega’s op voorhand de hemel in gepre- 
zen WAS. 


Sinds het vorige nummer is het aantal kleurenpagina's weer uitgebreid en met ingang van 
dit nummer is de abonnementsprijs iets verhoogd naar FL. 42,50. Dit staat los van de uit- 


voering van het blad; deze extra kosten gaan meteen door naar de PTT die ons weer heeft 
verblijd met een nieuwe tarievenlijst. 


Commodore-Nederland is inmiddels van het toneel verdwenen, dus dit merk wordt hier 
nlet meer rechtstreeks vertegenwoordigd. Software voor de diverse computers van dit merk 
is nog verkrijgbaar, maar wordt door veel bedrijven gedumpt. We hebben voor deze machine 


dan ook niet veel meer te melden op spelgebied. Helaas geldt dit o 7 4 j ei 
L ok voor de fraaie en recen 
te CD-32 machine van dit merk. d if À 


Dit jaar zal blijken of CD-I overlevingskansen heeft. In Nederland loopt het lekker, maar zo- 
als we met de MSX al hebben meegemaakt is succes in b.v. de VS of een groot deel van Euro- 
pa noodzakelijk om continuïteit te garanderen. Tevens zullen enkele nieuwe machines probe- 
ren een graantje mee te pikken. Atari heeft z’n Jaguar uitgebracht en Sony komt met een ei- 
gen machine. Wie wat in Nederland gaat doen is voorlopig onduidelijk. 3DO is hier ook nog 
steeds vrijwel onbekend. We wachten af en zijn voorlopig blij dat we een gewoon PCtje heb- 
ben; software zat! 


Alfred. 


EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE MIST GEEN NUMMERS. 


Een abonnement m.i.v. maart 1995 (Software Gids nummer 30) tot ei i ij rte 
eind 1995 is verkrijgbaar door FL. 37,50 ove 
maken op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Beed 516, 8200 AM tieel 


Voor België: BFR. 1000,- op rekeningnummer 235- 8 Herps 
Postbus 516, 8200 AM té Lelystad. g 0430464-87 van de Generale Bank te Hasselt t.n.v. J. ps, 


ABONNEMENT BON 
Ja, ik wil graag een abonnement op de SOFTWARE GIDS m.i.v. maart 1995 t/m eind 1995 voor FL. 37,50. 


Naam: 
nn 


Adres: 
nnn 


Postcode: 


Woonplaats: 
TED TE 


EED ie An Oe 
* Ter betaling sluit ik in: 
“ Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 


* Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 
* Doorhalen wat niet van toepassing is. 


Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 


Computer: 


Inl, Tel: 03200-47218. Fax: 03200-47221. 
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ONBESCHRIJFELIJK! 


Tegen het einde van het jaar 
worden we altijd overvoerd met 
software, omdat de producen- 
ten alles voor de Kerst in de 
winkels willen hebben liggen. 
Het gevolg was dat we niet al- 
les (uitvoerig) kunnen recense- 
ren en erger: sommige titels 
waren dusdanig slecht, dat re- 
censeren geheel of gedeeltelijk 
onmogelijk was of gewoon 
geen zin had. 


Eigenlijk zou deze pagina moe- 
ten beginnen met het spel 
MASTER OF MAGIC, maar daar 
deze titel de grote ‘kerstdump 
nog net vooraf ging, hebben 
we hier toch even wat tijd aan 
besteed…. zonde! Zie voor 
deze magische meesterramp 
het verslag op pagina 6! 


SHADOW OF DARKNESS 


“Abrobabransh olcenture zure zee beg 


Ouest for 


i Ec k 


ONS jp WE 


Dit is deel 4 uit de serie QUEST 
FOR GLORY van Sierra, waar- 
van nu de CD-ROM versie is 
verschenen. Op deze CD uiter- 
aard weer vele animaties en 
overal spraak, maar helaas ook 
vele bugs. De bugs zijn niet af- 
hankelijk van de gebruikte com- 
puter, grafische kaart of geluids- 
kaart, doch zitten allemaal in 
het programma zelf, zoals een 
“internal game-error" of een 
“professional error” (ja, echt 
waar, zelfs foutmeldingen. krij- 
gen bij Sierra diverse moeilijk- 
heidsgraden). Dit alles mag ook 
blijken uit de bijgeleverde docu- 
mentatie. Wel is het zo dat de 
bugs verschillen per gekozen 
hoofdfiguur. Wie het spel toch 
wil spelen zal veel moeten prut- 
sen en nog vaker moeten SA- 
VEn dan normaliter noodzake- 
lijk is bij dergelijke spellen. 

Eén bug, in het begin van het 
spel, als je het speelt als ma- 
giër, kan alleen omzeild worden 
door binnen het speelveld een 
andere route te nemen. De 
meeste vastlopers (veel b.v. tij- 
dens de gevechten als je met de 
fighter speelt) kunnen worden 
opgelost door na een reset een 
geSAVEde situatie in te laden 
en vandaar weer verder te spe- 
len tot de volgende bug. 
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DREAM WEB 


Dit is een schitterend adventu- 
re, dat helaas nogal wat proble- 
men veroorzaakte. Of het nog 
volledig gerecenseerd wordt 
hangt af van de reaktie (en/of 
evt. patches) van het Software 
huis Empire, dat door ons is in- 
gelicht over de door ons gecon- 
stateerde problemen. Empire 
heeft in het verleden niet -of 
nauwelijks- gereageerd op 
klachten, dus we hebben weinig 
hoop dat DREAM WEB nog iets 
moois kan worden. 

Meteen na het installeren bleek 
bij ons dat het programma niet 
wilde werken met een originele 
Soundblaster PRO kaart (type 2 
met OPL3), die overigens wel 
werd herkend door de software. 
Na overschakeling naar een 
computer met kloonkaart (die 
wel werkte) werden we -na eni- 
ge tijd spelen- geconfronteerd 
met het vastlopen van het pro- 
gramma. Dit gebeurde bij ons 
na het uitschakelen van de der- 
de tegenstander. Deze vastlo- 
per betekende definitief het ein- 
de, want geSAVEde spelsitua- 
ties bleven allemaal hier vastlo- 
pen. We wachten op Empire. 


VIRTUAL VEGAS 


Hier hadden we ons veel van 
voorgesteld. Niet vanwege het 
gokken aan de Black- Jack ta- 
fels, want dat hebben we al op 
tientallen CD's en diskettes ge- 
zien, maar wel vanwege de mo- 
gelijkheid om het programma 
gesproken teksten te laten her- 
kennen. We zouden de kaart- 
spellen moeten kunnen spelen 
door het geven van gesproken 
opdrachten i.p.v. het klikken 
met muis of joystick; mits de ge- 


luidskaart hiervoor geschikt is 
en een microfoontje aanwezig 
is. Voor deze spraakherkenning 
wordt een apart stukje software 
meegeleverd, waarmee de 
computer woordjes kan ‘leren’. 
Helaas vertikte de software het 
bij ons op zowel een grafische 
kaart met Western Digital chip- 
set als eentje met ATI chips, zo- 
dat we het niet konden uitprobe- 
ren. Wie interesse heeft zal met 
z'n computer onder de arm naar 
de winkel moeten om te kijken 
of het spel op zijn/haar configu- 
ratie wel wil werken. 


CORRIDOR 7 


Op deze CD staat een DOOM- 
kloon die alleen gekraak en ge- 
knars produceert over onze 
Soundblaster geluidskaart. Min- 
der erg, maar nog steeds erg 
slecht klinkt het over de Sound 
Galaxy Pro. Als we het geluid 
dan maar even vergeten, zitten 
we opgezadeld met een zeer 
matige kopie van het program- 
ma DOOM of, zoals de makers 
zelf toegeven, een WOLFEN- 
STEIN 3D aftreksel. Daar in- 
middels DOOM 2 is verschenen 
en diverse softwarehuizen zich 
-met succes- op dit speltype 
hebben gestort is dit produkt 
absoluut overbodig; zeker voor 
de vraagprijs van FL. 79,50. 


ISLE OF THE DEAD 


Nog een WOLFENSTEIN kloon 
en nu met een prijskaartje van 
FL. 49,50. Er zijn een paar 
bugs, maar deze hebben geen 
invloed op het spel. Ondanks de 
lage prijs knallen de vullingen 
uit je kiezen, zo slecht is het. 
Heb je geen vullingen, dan kun 
je je tenen bij elkaar knijpen; 
want zo deden we vroeger als 


we iets ergs meemaakten; 
maar toen vielen vullingen nog 
onder de vergoeding van het 
Ziekenfonds en had een derge- 
lijke opmerking weinig effekt. 
Dat beeld en geluid niet zo best 
zijn is tot daar aan toe, maar er- 
gerlijk is de zeer slechte algorit- 
me. Binnen enkele minuten 
weet je waar wat hoe en waar- 
om gaat gebeuren en dus weet 
je bij voorbaat ook waar je 
doodgaat en waarom. Dit is 
zeer frustrerend en staat in 
schril contrast met wat DOOM, 
WOLFENSTEIN en diverse 
goede varianten presteren. 
Corridor 7 met z'n gekraak is 
nog beter te pruimen. 


THE PSYCHOTRON 


en EA] 
Van dit spionage mysterie zijn 
verschillende CD-ROM's uitge- 
bracht. Zo zijn er een MPEG 
versie en een gewone versie; 
beiden in het Engels met uitge- 
breide documentatie en verpakt 
in doos voor ca. FL. 109,=. Voor 
FL 79,50 is er ook een CD-ROM 
in het bekende plastic doosje le- 
verbaar met een beknopte Ne- 
derlandstalige handleiding. Alle 
CD-'s werken alleen onder Win- 
dows 3.1+. 


De MPEG versie kon helaas 
niet op onze REEL MAGIC 
kaart zichtbaar worden ge- 
maakt. Het vervangen van de 
drivers (bijgeleverd) had geen 
effekt en zelfs een poging om 
de films direkt onder Windows 
weer te geven wilde niet lukken. 
De andere versies werkten wel, 
al zitten overal kleine onvolko- 
menheden, die echter op het 
spel geen invloed hebben. Te- 
vens moet met vastlopers reke- 
ning gehouden worden. De 
films zijn redelijk en voorzien 
van spraak. Het spelonderdeel 
ziet er echter niet uit en heeft 
geen spraak, muziek of geluid- 
seffekten. Op een gewone ISA 
of Localbus videokaart is het 
spel niet vooruit te branden en 
pas bij een potige Windows ac- 
celeratorkaart wil het spel, zij 
het traag, lopen. Er zijn heel wat 
mysteries in omloop, die opge- 
bouwd zijn rond films met ac- 
teurs. Dit is één van de zwak- 
sten. De vullingen zitten er nog 
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PHOENIX Flight and Weapons Control System. 


“Vertel mij eens wat het is, al dat Engelse 
gebrabbel!” 

“Ja, meneer, natuurlijk meneer; het is een 
joystick, gashendel, richtingsroer en wa- 
pens-controle-systeem in één... Tot uw 
dienst meneer?” 

"Neel! Vertel eens iets meer, wat zegt mij dit 
nu? Niets toch!” 

“Oh, excuus meneer! Ik dacht dat u de ge- 
gevens kort en zakelijk wilde hebben… 
Maar ik kan begrijpen dat u dit ook nog 
steeds turbo-taal vind. Ik zal mijn best doen 
het beter uit te leggen, meneer…” 

“Ja, Ja, hou nu maar op, en kom ter zake.” 


“Goed, het apparaat wordt geleverd in een 
doos in gedemonteerde staat. U, als koper, 
moet zelf het handvat van de pretstok (zo 
wordt het ook wel genoemd in spelletjes- 
land) monteren met de bijgeleverde inbus- 
bouten en inbus-sleutel (en weest u niet 
bang; het is de juiste maat). Heeft u dit ge- 
daan, dan moet u het stekkertje van het te- 
lefoonkruisnoertje, wat uit het handvat 
komt, in het daarvoor bestemde kontakt- 
doosje steken. Waarom moet u al dit gedoe 
ondergaan, u betaalt toch al genoeg? Inder- 
daad, u heeft gelijk, maar de verpakking 
werd anders te groot, en grote verpakkin- 
gen zijn duur en niet milieu-vriendelijk. En 
dat wel in die volgorde, anders zou het ze 
geen bal kunnen schelen. 

Wat moet u vervolgens doen? Vier dingen: 
allereerst zult u de steker van het toetsen- 
bord uit uw computer moeten halen, deze 
daarna in één van de toetsenbord-stekers 
van de Phoenix moeten steken. Ja, u hoort 
het goed, meerdere toetsenbord-stekers, 
omdat er voorzien is in een normale toet- 
senbord-aansluiting, maar ook in een aan- 
sluiting voor een IBM-PS/2 computer. Ja, 
en verder zult u de pretstok-connector moet 
aansluiten op de gamecard-aansluiting van 
de computer. Als laatste zult u de toetsen- 
bord steker van de pretstok moeten aan- 
sluiten op de toetsenbordsteker van de 
computer. Deze is logischerwijze ook weer 
op twee stekers aan te sluiten: de normale 
en de PS/2-steker. Ben ik u nu beter van 
dienst meneer?” 


“Ja, ga nu maar verder!” 


“Natuurlijk, meneer. Nu hebben we de hard- 
ware-matige kant van de zaak gehad en 
zult u de software op de bijgeleverde 3,5" 
diskette moeten installeren. Dat gaat vrij 
simpel, u gaat met de prompt naar het des- 
betreffende diskettestation en tikt daarna 
'install’ in. Het installatie-programma van de 
bijgeleverde software start nu op. U heeft 
nu twee mogelijkheden: u kunt als eerste 
‘Express Install’ kiezen. Hier wordt de boel 
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volledig automatisch geïnstalleerd en hoeft 
u niets te doen. In het tweede geval kunt 
kiezen voor ‘Custom Install’. Hier kunt u on- 
der andere aangeven in welke directory u 
de software wilt hebben en als u meerdere 
boot-opties in uw config.sys heeft, in welk 
gedeelte de toevoegingen moeten plaats- 
vinden. Verder kunt u aangeven of de auto- 
exec.bat gewijzigd mag worden. Hierna is 
de installatie compleet en staan er ergens 
op de harde schijf drie programmaatjes. 
Eén daarvan is de ‘Phoenix Control Conso- 
le’ (PCC.EXE) welke het mogelijk maakt om 
de knop- en controle-mogelijkheden van 
het apparaat in te stellen. Het tweede pro- 
grammaatje is het ‘Phoenix command-line 
program’ (PHX.EXE) dat het mogelijk 
maakt om een knoppen-instelling naar de 
Phoenix te downloaden via de DOS-prompt 
of een batch-file. Het derde programma 
‘Phoenix Key Tester’ maakt het mogelijk om 
de huidige Phoenix-configuratie te testen.” 


“Goed, nu is het wel duidelijk wat er alle- 
maal gedaan moet worden om dat ding aan 
te sluiten, maar ik weet nog steeds niet wat 
het doet en waar het voor dient!” 


“Oh, meneer, dat kunt u toch wel zien! Het 
apparaat dient er voor om spelletjes te kun- 
nen bedienen. U kunt er bijvoorbeeld een 
spel als Falcon 3.0 mee aansturen. U heeft 
dan onder handen een apparaat wat het 
mogelijk maakt om gas te geven (in het En- 
gels wordt dat een Throttle genoemd), het 
richtingsroer te bedienen (een rudder in het 
Engels), wat de zaak aanzienlijk makkelij- 
ker maakt bij het landen van het vliegtuig, 
een joystick om het vliegtuig te bedienen en 
tenslotte een grote hoeveelheid program- 
meerbare knoppen, die het principe van 
HOTAS (Hands on Throttle and Stick) mo- 
gelijk maakt. Het wil zoveel zeggen als dat 
u in plaats van aldoor het toetsenbord te be- 
dienen uw handen niet hoeft te verplaatsen 
om allerlei functies (voornamelijk wapens 
en radar) te kunnen bedienen. Het apparaat 
is trouwens niet alleen geschikt voor vlieg- 
simulaties. Een knoppenset voor een spel 
a DOOM2 wordt er bijvoorbeeld ook bijge- 
everd.” 


“Aha!, maar hoe is het bedieningsgemak?” 


“Wel meneer" (Jeetje! Weer zo'n figuur, die 
alles wil weten en op het eind niets koopt. 
Wedden?) “het bedieningsgemak is niet zo 
goed als bij bijvoorbeeld de Thrustmaster 
apparatuur, maar die is dan ook aanzienlijk 
duurder. En met bedieningsgemak bedoel 
ik het ergonomische aspect van de zaak. 
Het ziet er wel allemaal blits gestyled uit, 
maar de knoppen zitten niet op voor de 
hand liggende plekken. Zodat u uiteindelijk 
echt moet leren om het apparaat intuïtief te 
bedienen. 

Wel is de software zeer gebruiksvriendelijk. 
Om een knop van de Phoenix te program- 
meren hoeft u alleen maar het bijgeleverde 
programmaatje, waar ik het eerder over had 
(PCC.EXE) op te starten. U krijgt dan een 
foto van de Phoenix te zien. In één van de 
menu's kunt u aangeven dat u een nieuwe 
knoppenset wilt maken of een huidige wilt 
wijzigen. Daarna kunt u met de muis een 


knop op het plaatje aanklikken en de toets 
op het BEtoenbord intikken, die de knop op 
de Phoenix moet emuleren. Heeft u zo een 
nieuwe set gemaakt, dan kunt u die saven 
en bent u klaar om bijvoorbeeld een nieuw 
spel (waar dan nog geen toetsenbord defi- 
nitie van bestaat) te gaan spelen. Handig 
niet? Bij de Thrustmasters zouden ze daar 
nog van kunnen leren“. 


"Goed en aardig, u had het over de prijs en 
u vergeleek het apparaat met de Thrust- 
masters. Ik begrijp daaruit dat het sooo 
lijke apparaten zijn en… Hoe zit dan nu’ 


"U moet dat zo zien; de Phoenix levert le 
gen een prijs van FL. 299,= een apparaa 
wat alles in één is. Als u twee joysticks 
koopt van een goede kwaliteit moet u aken 
nen op zo'n tweehonderd gulden en u heen 
dan geen HOTAS-systeem. Als u de Thrus 9 
master-apparatuur (en dat is de enige an 
dere fabrikant bij mijn weten die zo'n com- 
binatie kan leveren) zoudt willen hebben 
om hetzelfde te kunnen doen als de Boe, 
nix, zoudt u de Thrustmaster Flight Contro 
Stick van FL. 229,= plus de Thrustmaster 
Weapons Control Stick Il van FL. En 
ook nog de Thrustmaster Rudders van F- 
339,= moeten kopen. Bij elkaar komt dat Ie 
zo'n slordige 850 gulden. U ziet HERE s 
Phoenix vult een leemte in de markt op. 5 
tuurlijk blijft het een hele hoop geld, en zor 
als ik tegen al mijn klanten zeg: u moet vO 5 
uzelf bepalen of het de investering waar 
is". "Ik weet nu hoeveel dat ding kost, ma 
als ik ermee ga spelen, is dat ding dan a 
niet na een half jaar stuk? Ik heb wel eens 
zo'n geval van 3 tientjes gekocht en dat was 
al na drie weken stuk". 


"Ja, meneer, dat is een goede vraag. Ik kan 
daar het volgende over zeggen: de hoon: 
is degelijk geconstrueerd. Het handva 
heeft een stalen basis constructie. Alles IS 
in elkaar geschroefd met 15 grote, sieve 
schroeven en het ding voelt strak en stij 
aan. Van binnen is alles keurig en robuust 
uitgevoerd. Zo is de veersterkte instelbaar 
door middel van schuiven, die met een sta- 
len balletje van stand ‘klikken’. De over- 
brenging op de schuifweerstanden is zoda- 
nig geconstrueerd, dat het bewegen van 
het handvat geen andere beweging dan 
een horizontale op deze weerstanden over- 
brengt, wat de levensduur ten goede komt. 
Of zoals men wel zegt: het is van Gravis 
kwaliteit. 

En. meneer, is het u nu duidelijk wat het ap- 
paraat doet, kan ik het voor u inpakken?’ 


“Wel, meneer de verkoper, ik dank u voor 
de informatie en tot ziens!" 


Onno 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


Software Gids 


DETROIT 


Softwarehuis: Impressions. 
Min. 80286, min. 640Kb., DOS 
3.0+, VGA, harddisk. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1 of meer. 
Diskettes: 3.5"HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 119,= 


DETROIT 


SSU 


In dit spel draait alles om auto's, 
maar gedurende het hele spel 
mag je geen enkele keer achter 
het stuur plaatsnemen. Dus niet 
hardrijden, botsen en slippen 
maar ontwerpen, maken en ver- 
kopen. Daar dit spel puur eco- 
nomisch en strategisch is, kun- 
nen de mensen die van zelf rij- 
den houden beter een bladzijde 
omslaan. 


Op de doos van het spel staat 
de vraag “Can you change au- 
tomotive history?" (Kun je de 
geschiedenis van de auto-in- 
dustrie veranderen?). Deze 
vraag is interessant omdat het 
veranderen van de geschiede- 
nis een leuke bezigheid is, zo- 
als bijvoorbeeld in Civilization. 
Maar na een paar uur spelen 
kwam ik erachter dat het hele- 
maal niet mogelijk was om deze 
geschiedenis te veranderen. Dit 
spel loopt via een vast schema 
met bepaalde modellen auto's 
en bepaalde historische ge- 
beurtenissen. Dat zijn nu al 
twee teleurstellingen; eerst mag 
je niet rijden en dan kun je nog 
niet eens je eigen creativiteit er 
op los gooien. 


Na de extreem lange laadtijd 
krijgen we iets op het scherm. 
Geen intro, want alles dat je 


Software Gids 


moet weten staat in de over- 
zichtelijke documentatie. Je ziet 
een fabrieksterrein voor je met 
6 verschillende gebouwen (ad- 
ministration, marketing, archi- 
ves, design, research en sa- 
les/factories). Je kunt deze ge- 
bouwen binnengaan door ze 
aan te klikken, maar dit kan ook 
sneller door de iconen, welke 
altijd onder in beeld aanwezig 
zijn. Als je een auto wilt gaan 
verkopen moet je de volgende 
handelingen verrichten: 

Eerst moet je een auto-ontwerp 
hebben (als het spel begint heb 
je al een design, je kunt dus be- 
ter even wachten met een nieu- 
we maken). Je kunt dan kiezen 
uit een aantal voorkanten, mid- 
denstukken en achterkanten. 
Verder kun je kiezen uit perso- 
nenauto, sportauto, enz. Later 
wordt dat uitgebreid met bij- 
voorbeeld een hatchback. 
Daarna moet je een kleur kie- 
zen en een naam. Als je er een 
motor en toebehoren in hebt ge- 
plaatst en eventueel accessoi- 
res (deze moet je eerst ontwik- 
kelen met behulp van gehuurde 
wetenschappers) moet je de 
auto aan een test onderwerpen. 
Nu kun je werknemers inhuren 
om de auto's te gaan produce- 
ren in de fabriek. 


Wanneer je na enige tijd geld 
hebt verdiend in eigen land, kun 
je fabrieken en verkooppunten 
over de hele wereld openen. Als 
je dit doet moet je wel rekening 
houden met welke landen er 
historisch gezien op welke tijd- 
stippen auto's willen. Het heeft 
geen zin om aan het begin van 
het spel (1908) een fabriek en 
verkooppunt in Afrika uit de 
grond te stampen. Dit leidt al- 
leen maar tot verlies. Je kunt in 
één fabriek meerdere modellen 
van de band laten lopen, als je 
maar genoeg produktielijnen 
opent en voldoende werkne- 
mers hebt. De auto moet dan 
nog een prijs krijgen en je kunt 
twee landen instellen die ook 
vanuit de fabriek auto's toege- 
stuurd krijgen (hiervoor moet je 
wel verkooppunten hebben in 
andere landen). Om je auto's te 
verbeteren en de andere bedrij- 
ven (de 3 tegenstanders in dit 
spel) te verslaan met verkopen 
moet je investeren in ontwikke- 
ling van veiligheidsvoorzienin- 
gen en luxe artikelen voor in de 
auto. Wanneer je het volhoudt 
tot 2008, en het liefst de meeste 
winst maakt van alle bedrijven, 
heb je het spel gewonnen. 


Naast dit gedeelte van het spel 
is er ook nog een puur econo- 
misch gedeelte. Je moet name- 
lijk zorgen voor het aannemen 
en/of ontslaan van wetenschap- 
pers en lopende band perso- 


neel. Hun lonen kun je zelf be- 
palen. Verder kun je geld opne- 
men, lenen of op een rekening 
zetten bij de bank. Natuurlijk 
verkopen je auto’s zichzelf niet 
en als je een beetje winst wilt 
maken zul je reclame moeten 
maken. Dit kan ín kranten, tijd- 
schriften en op sportevenemen- 
ten. Je kunt na elke maand al- 
lerlei rapporten (deze zijn uit te 
printen) lezen met bijvoorbeeld 
vergelijkingen tussen de bedrij- 
ven en recensies over de auto's 
in tijdschriften. Wanneer je in de 
gaten krijgt dat je niet zo'n ster 
bent in het ontwerpen van auto- 
’s, kun je ontwerpen aankopen 
van andere bedrijven. Een heel 
erg goed ontwerp kun je op- 
slaan in het archief om dit later 
op te roepen om er wat aan te 
veranderen, zodat je een topau- 
to kunt maken. 


Het spel werkt met beurten die 
telkens een maand in beslag 
nemen, maar je bepaalt hele- 
maal zelf wanneer de beurt is 
afgelopen. Je kunt net zoveel 
doen als je wilt en als je budget 
toelaat in een maand. Je kunt 
ook met meerdere menselijke 
tegenstanders spelen, alleen is 
dan de wachttijd voor de mede- 
spelers erg vervelend. Het is 
ook mogelijk het spel via een 
modem met anderen te spelen. 


De documentatie is erg goed 
verzorgd. Je krijgt drie boekjes. 
In één ervan staat de autoge- 
schiedenis beschreven en dit is 
dus puur voor de freaks. Voor 
de mensen die het alleen om 
het spel gaat, zijn de andere 
twee zeer nuttig. Als je dat wilt, 
kun je eerst met het boekje er- 
naast het spel onder de muis 
proberen te krijgen en daarna 
zelf verder spelen. Dit werkt pri- 
ma. Door de verschillende 
moeilijkheidsgraden is het spel 
vrijwel door iedereen te spelen. 


Hoe moeilijker je het speelt, des 
te minder beginkapitaal en des 
te hardere concurrentie. Dit is 
een spel, waarbij het geluid en 
de beelden een ondergeschikte 
rol hebben, maar omdat de 
meeste mensen er toch nieuws- 
gierig naar zijn: het geluid is niet 
bijzonder en je hoeft geen fan- 
tastische beelden te verwach- 
ten. De menu's en schermen 
zijn echter wel duidelijk en goed 
te bedienen. Ik had persoonlijk 
gehoopt dat het mogelijk was 
helemaal zelf naar eigen inzicht 
auto's te ontwerpen en zodoen- 
de van die vliegende auto's te 
ontwikkelen, zoals in de "Back 
to the Future” films, maar he- 
laas. Dit spel is zeker niet 
slecht, maar voor mij iets te se- 
rieus en met een veel te strak 
schema, waar het spel zich aan 
houdt. Voor een zeer beperkte 
groep mensen is dit een zeer 
goede en originele business si- 
mulator. 


Martijn van Gessel. 


BEELD: - 6 
GELUID: 5 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


FREDDY PHARKAS 
FRONTIER PHARMACIST 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80386, min. 2Mb., DOS 
5.0+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Roland MT-32, AdLib, Sound 
Blaster, Sound Source, Gene- 
ral Midi, 

Richtprijs: FL. 99,95 


De recensie van dit spel kun je 
lezen in Software Gids nr. 20. 
Het wordt vervelend, maar ook 
deze CD-ROM versie van Sier- 
ra is weer schitterend. Overal 
spraak, extra animaties en een 
leuk prijsje. 

Aanrader. 


BEELD: 9 
GELUID: q 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


Software Gids 


Maser | a 


of} : GPA 
AGIT: 


Coplove ond Conqer Mageal, Wields 


MASTER OF MAGIC 
Softwarehuis: Simtex/Micropro- 


se. 
Min. 80386, 4Mb. waarvan 3Mb. 
EMS-geheugen, MS-DOS 5.04, 
VGA, muis, harddisk. 
Diskettes: 3.5"HD. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster, Ad Lib, Roland, 
General Midi. 

Richtprijs: FL. 119,= 


In de afgelopen maanden zijn er 
door Microprose opvallend veel 
titels uitgebracht in hetzelfde 
genre, zoals Colonization, 
Transport Tycoon en Pizza Ty- 
coon. De opzet van deze “God 
Spellen" is identiek: een wereld 
opbouwen, deze uitbreiden ten 
koste van je concurrenten en 
uiteindelijk als enige overblij- 
ven. 

In MASTER OF MAGIC is het al 
niet anders, alleen heb je hier te 
maken met tovenaars als te- 
genstanders en gebruik je ma- 
gie om het einddoel te bereiken. 


De doos ziet er -zoals meestal 
het geval is- veelbelovend uit en 
de inhoud liegt er ook niet om: 
veel reclamemateriaal (o.a. om 
een strategieboek van het spel 
aan te vragen), een flinke hand- 
leiding, een apart boekje met 
alle spreuken en maar liefst 7 
diskettes. Doorgaans staan de 
“Tycoon-achtigen” op slechts 2 
of 3 disks. 


INTRO 


De omschrijvingen in de hand- 
leiding lijken op het eerste ge- 
zicht nogal ingewikkeld, dus be- 
gon ik maar een spel op begin- 
nersniveau. Je kiest dan één 
van de veertien voorgepro- 
grammeerde Wizards, waarbij 
je zelf mag uitmaken of hij/zij 
zich van “witte” of “zwarte” ma- 
gie bedient. Daarna bepaal je 
welk ras je steden gaat bevol- 
ken en de kaart wordt gegene- 
reerd. In MOM zijn er twee we- 
relden: Arcanus en Myrror, die 
via teleports met elkaar in ver- 
binding staan en die beide ver- 
overd moeten worden. In het 
begin is de kaart zwart en is al- 
leen je hoofdstad te zien. Deze 
stad kan uitgebreid worden 


Software Gids 


door er meer gebouwen neer te 
zetten of.je kunt er legers op- 
bouwen. Er is zelfs een optie 
om dit automatisch te laten re- 
gelen door een “Grand Vizier", 
Je leger bestaat in eerste in- 
stantie uit 2 eenheden en die 
kunnen de kaart gaan verken- 
nen, waarbij er gevochten kan 
worden met monsters, die de 
“magic nodes" bevolken of zich 
ophouden in torens, kastelen 
etc, Het winnen van een ge- 
vecht levert vaak magische wa- 
pens en/of voorwerpen op, die 
gebruikt kunnen worden door je 
“heroes”. Deze helden (maxi- 
maal 6) komen zich soms aan- 
melden, of je bevrijdt ze na een 
gevecht en als je de mogelijk- 
heid daartoe hebt, kun je ze zelf 
oproepen met de “Summon 
Hero" spreuk. 

Dit spel op moeilijkheidsgraad 
“Intro” was binnen een paar 
uurtjes gewonnen, terwijl ik nog 
niets eens in de handleiding 
had gekeken, dus dat vond ik 
tamelijk teleurstellend. 


EASY, NORMAL en HARD 


“Easy” en “Normal* sloeg ik 
over: meteen het diepe in op 
“Hard". Zelf een wizard samen- 
gesteld, alle opties op de hoog- 
ste moeilijkheidsgraad en spe- 
len weer. Ditmaal duurde het 
“potje enkele dagen en was het 
vechten tegen de monsters en 
de legers van de concurrenten 
inderdaad een stuk lastiger. 
Twee tegenstanders waren al 
vrij snel van de wereld verban- 
nen, waarna de strijd beslecht 
moest worden tussen mij en 
Sss'ra, Deze "Draconian War- 
lock” zat met zijn toverkracht tot 
aan het plafond van het over- 
zichtsstaatje en had veel meer 
legers en steden dan ik, dus 
nam ik aan dat overwinnen er 
voor mij niet meer inzat. Tot mijn 
verbazing bleef dit figuur echter 
"Restless", ondanks het feit dat 
ik zijn halve leger al uitgeroeid 
had en de ene stad na de ande- 
re veroverde en bleef enige te- 
genaktie van zijn kant uit. Weer 
een makkelijke overwinning 
dus. Hoewel … …… ? 


EXTRA TEGENSTANDER 


Deze extra tegenstander is het 
programma zelf, dus zo makke- 
lijk was het allemaal toch niet. 
Om de haverklap verschenen 
er -liefst tijdens gevechten- fout- 
meldingen op het scherm, 
waarna de boel vastliep of in de 
DOS directory terechtkwam. 
Vaak SAVEn was dus absoluut 
noodzakelijk. 

Op een gegeven moment werd 
het zo hinderlijk, dat ik mijn mo- 
dem erbij gehaald heb om te kij- 
ken of er al een “patch* beschik- 


| baar was. En ja hoor! Twee we- 


Cad H 


ken na de release datum kon 
versie 1.1 al ingeladen worden. 
“Hoera, nu zal het wel goed 
gaan”, dacht ik. Helaas: na het 
installeren van het reparatiepro- 
gramma werd het alleen maar 
erger. Na verloop van tijd ging 
het spel steeds trager lopen en 
in plaats van de foutmeldingen 
kwam er niets meer op het 
scherm, maar werd je zonder 
waarschuwing vooraf naar DOS 
gesmeten. 

De "makkelijke overwinning® 
werd dus met veel hangen en 
wurgen behaald. 


IMPOSSIBLE 


De hoogste moeilijkheidsgraad 
is “impossible“ en volgens de 
handleiding is deze niet voor 
niets zo genoemd. Dat wilde ik 
dus ook nog even proberen. Na 
een paar uur spelen kreeg ik 
een “allocation” foutmelding, 
die ook in de SAVE- file was op- 
genomen en dus was het inder- 
daad onmogelijk om verder te 
spelen. Daarmee was voor mij 
de kous af. 


KONKLUSIE 


Het idee van MASTER OF MA- 
GIC is heel aardig en ik wil best 


er eerst een totaal herziene ver- 
sie uitgebracht worden. Uiter- 
aard dienen de meer dan erger- 
lijke fouten verwijderd te wor- 
den en voorts zouden de tegen- 
standers wat mij betreft wat 
meer in aktie mogen komen. 
Zoals het spelconcept en vooral 
de afwerking nu is, kan ik MAS- 
TER OF MAGIC echt niemand 
aanraden. Jammer! 


Tot slot nog even een opmer- 
king. In diverse bladen is dit 
spel de hemel in geprezen, 
waarbij niemand ook maar een 
woord schrijft over de vele fou- 
ten, die dit programma bevat. 
Het feit, dat er zo snel al een 
patch beschikbaar is, duidt er 
toch op dat ik niet de enige ben, 
die met dit euvel geconfron- 
teerd werd. Vreemd! 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Software Gids 


VERZAMEL CD-ROM'S 


TOP TEN PAK 


Softwarehuis: Electronic Arts. 
Min. 80386, min. 640Kb., DOS 
5.0+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive, 

Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 108,= 


Sommige programma’s hebben 
EMS-geheugen nodig. Diverse 
programma ondersteunen muis 
of joystick. Wil je alle program- 
ma's op de harddisk zetten, dan 
heb je 56Mb. ruimte nodig. 


an 


Deze verzameling bevat de vol- 
gende titels: 
CHUCK YEAGER'S AIR GOM- 
BAT (zie Software Gids nr. 9), 
PGA TOUR GOLF (Software 
Gids nr. 3), WING COMMAN- 
DER 2, (Software Gids nr. 11), 
ULTRABOTS (3-D gevechtsro- 
bot simulator), FINANCIAL 
WORKSHOP (behandelt 21 fi- 
nanciële problemen), KASPA- 
ROV'S GAMBIT (schaaksimu- 
lator), ULTIMA 7 BLACK GATE 
(zie Software Gids nr, 14), 
SEAL TEAM (Software Gids nr. 
_23), INDIANAPOLIS 500 (auto- 
race simulator), GRAND SLAM 
BRIDGE 2 (bridge simulator). 


Financial Workshop is een wat 
vreemde eend in de bijt. Voor de 
rest goede tot zeer goede spel- 
len. Seal Team heeft een 
80386DX/33Mhz. of snellere 
processor nodig. Spotgoed- 
koop! 

Beschikbaar gesteld door D+S Software, 


AWARD WINNING GAMES 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80286, min. 640Kb., DOS 
3.2+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive, muis. 

PC-speaker, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 89,= 


2 van de spellen hebben een 
80386 processor nodig met 2Mb. 
geheugen en DOS 5.04. 


Alle spellen komen van S.S.l. 
De CD-ROM bevat de volgende 
4 titels: 

PACIFIC WAR (zie Software 
Gids nr. 19), CLASH OF STEEL 
(Software Gids nr. 22), WAR IN 
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RUSSIA (Software Gids nr. 22), 
CARRIEÈR STRIKE (Software 
Gids nr. 15). 


Het gaat hier om strategiespel- 
len en wargames, die allen goe- 
de tot uitstekende beoordelin- 
gen kregen in bovengenoemde 
Software Gidsen, waarin ze zijn 
gerecenseerd. Wat betreft 
beeld en geluid zijn het geen 
meesterwerkjes, maar qua 
spel-inhoud krijg je op deze CD- 
ROM 4 pittige tegenstanders. 
Dit is een ideale CD-ROM voor 
de strateeg, die nog een biblio- 
theek met vijandelijkheden aan 
het opbouwen is. De prijs is 
zeer aantrekkelijk. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


MICROPROSE SPORTS 
CD EDITION 


Softwarehuis: Microprose. 

Min. 80386, min. 4Mb., DOS 
5.0+, MSCDEX 2.1+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 89,= 


MICROPROSE 


CD EDITION 
Gein nannatd 
MICROPROSE FORMULA ONE 
GRAND PRIX 
Bas becdbe ten 
DAVID: LEADBETTER'SGOLF 


mee | 
2 Totaal verschillende program- 
ma's staan op deze CD-ROM: 
FORMULA ONE GRAND PRIX 
en DAVID LEADBETTER'S 
GOLF. 

De recensie van de F1 racesi- 
mulator kun je vinden in Soft- 
ware Gids nr. 18; eindoordeel 
GOED! 

Het verslag van de golfsimula- 
tor is terug te vinden in Software 
Gids nr. 16. en daar blijkt dat het 
om een zeer goed spel gaat, 
mits je het niet vergelijkt met de 
SVGA-varianten die visueel 


meer te bieden hebben. 

2 toppers voor een vriendelijk 
prijsje. 

Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


GAME GALLERY 


Softwarehuis: Slash. 

Min. 80386, min. 640Kb., DOS 
5.0+, Windows 3.0 of 3.1, CGA 
(320x200 4 kleuren), EGA/VGA 
(640x305 16 kleuren), harddisk, 
CD-ROM drive, muis. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 58,= 


Op deze CD-ROM staan 3 -eer- 
der op diskette uitgebrachte- 
programma’s met diverse bord- 
en kaartspellen. 

THE GAMES PEOPLE PLAY: 
Backgammon, Checkers (dam- 
spel). Gin King en Cribbage 
King. FOUR PLAY: Hearts, Dis- 
card, High Roller en Video Po- 
ker. HOYLES BOOK OF GA- 
MES: Volume 2 uit deze serie 
met Solitaire; bij ons beter be- 
kend als Patience. 


Prima pakket voor de liefheb- 
bers van dit soort spellen. In de 
doos zit -buiten de documenta- 
tie en de CD-ROM- een pakje 
speelkaarten. Leuk, maar ge- 
heel overbodig als je hebt be- 
sloten om degelijke spellen via 
de computer te gaan spelen. De 
prijs is echter heel redelijk, dus 
wat dat betreft hebben de 
speelkaarten geen negatieve 
invloed. 


Beschikbaar gesteld door Multimedia Mail. 


WING COMMANDER 1&2 


Softwarehuis: Origin. 

Min. 80386, min. 640Kb., DOS 
5.0+, MSCDEX 2.1+, VGA, 
MCGA, harddisk, CD-ROM dri- 
ve. 

Keyboard/joystick/muis. 
Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 129,= 


Aanbevolen: 80386DX/16Mhz., 
2Mb. geheugen, expanded 
(EMS) geheugenbeheerder, 
Soundblaster of compatible ge- 
luidskaart, double-speed CD- 
ROM drive. 


Eerst even terugbladeren naar 
de recensies in de Software 


Gids. 

In Gids nr. 6, 14 en 18 vinden 
we verslagen van Wing Com- 
mander 1. Allemaal even posi- 
tief. Voor Wing Commander 2 
moeten we naar Gids nr. 11. 
Ook hier alleen maar positieve 
geluiden. Ondanks dat, lijkt FL. 
129,= nog steeds een pittig 
prijsje, maar er staat nog meer 
op deze CD! Buiten de beide 
hoofdprogramma's (WC 1 en 
WC 2) krijg je ook nog SECRET 
MISSIONS 142, WING COM- 
MANDER 2 SPEECH PACK en 
SPECIAL OPERATIONS 182. 
Tel de prijzen voor de losse pak- 
ketten bij elkaar op en ineens 
blijkt deze CD een heel aantrek- 
kelijk prijskaartje te hebben. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


STRIKE COMMANDER + WING 
COMMANDER PRIVATEER 


Softwarehuis: Origin. 

Min. 80486, min. 4Mb., DOS 
5.04, MSCDEX 2.1+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 

AdLib, Sound Blaster, General 
Midi. 

Richtprijs: FL. 169,= 
Aanbevolen: 80486DX/50Mhz., 
8Mb., 15Mb. ruimte op de hard- 
disk, joystick, double-speed CD- 
ROM drive. 


De recensies: STRIKE COM- 
MANDER staat in Software 
Gids nr. 20 en 25. Het verslag 
van PRIVATEER kun je nalezen 
in Software Gids nr. 22. 

Buiten de 2 hoofdprogramma’s 
krijg je ook nog de volgende uit- 
breidingen: 

PRIVATEER SPEECH PACK, 
RIGHTEOUS FIRE ADD-ON 
MISSIONS, STRIKE COM- 
MANDER SPEECH PACK, 
TACTICAL OPERATIONS 
ADD-ON MISSIONS. 

Laten we eerlijk zijn: dat is noga! 
wat! Recente programma's van 
topkwaliteit met de bijbehoren- 
de geluids- en missie-uitbreidin- 
gen. 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


Software Gids 


COMPUTERBOEKEN TOP 30 januar] 1995 


Excel 5 for Windows Step by Step (MIC) .… „ 
Basiscursus WordPerfect 6 Windows (ACA) 
Spelen met Tha 7th Guest (ACA) 
Word 6 for Windows Step by Step (Mic) …… 
Internet, glds voor netwerken (SPE) 
Basiscursus Works 3 Windows NL (ACA) 
Spelen met Flight Simulator 5 (ACA) 
Basiscursus MS Windows 3,1 (ACA) 
Inside Windows 35 (MIC) 

* Word 6 Developers Kit, 2nd (tc) 


* Unauthorized Windows 95 (OG) 
Cursusboek Excel 5 voor Windows (ACD) . … 
* Van London naar Meboume met FSS5 (AWB) 
Spelen met MYST (ACA) 
* Spsten met STEREOGRAMMEN (aca) ……… 
Basishandieidng DOS 62 (sij) 
Basiscursus Word 6 Windows NL {aca} 
Access 2 for Windows Sten by Step (usci 
toCAD Release 12 Handboek (ADD) … 
* Warken mest CorelDRAW! 5 (aca) 


Windows voor Kinderen (ans) 
waleys Programmeren Gippes (ADO) ……… 

Werken met Excel 5 Windows (sy2) 

Basiscursus Excel 5 Windows NL (ACA) …- 

Ales over Micros Access 2 (Aoc} 

Programming Windows 34, Srd (usC} 

Basiscursus MS-DOS 62 NLAJK (2C4) 
* Compiste Fightsimtator 5 boek (SYB) ….. 

3D Stede Special Etects (Ker) 

Werken met MS O'Sce 4 (sve) …….--.-.. 


PC SOFTWARE TOP 20 


75 
29,50 
39,50 

79 
17,50 
29,50 
49,50 
29,50 

65 


Nieuwe COMPUTERBOEKEN 


Algemeen, DOS 8, OS/2 Warp, Windowa (NT) 
* Your 08/2 Warp Va Consultant 

* Dnauthoriged Windows 95 Dev Res Kit 

* The Linux Mible SERA dE NACHT k 
* Hardware Design Guide Windows93 
Programmeren 

* PC Game Programming Explorer 


eHet BIOS boekjes. os 4. «den DER 
Toepassingen 
Werken met Access 2.0 NL (svp) 
* Werken met dBase 5 voor Windows .… 
* Inleiding dBase 5 voor Windows UK 
Using FoxPro 2.6 Windows 
Using Paradox 5 for Windows 
Excel 5 voor Gevordrden 
Using 1-2-3 Release 5 for Windows... 
Werken met Microsoft Office Pro 
Aan de slag met WordPerfect 5.1+ 
* Weken met CorelDRAW! 5 


Microsoft Word 6 Resource Kit, 2nd 
* Spelen met Stereogrammen + disk 


met software om zelf 3D stereogrammen te maken! 


De BBS Bouwdoos + BBS-software 
Running a Perfect BBS +software 
* De Internet Padvinder 


Inside CompuServe, 2nd Ed 
Hèt Complete Internet Handboek 


Al anze artikelen zijn ook verkrijgbaar bij: 
« FIN Boeken en Bnftware, Oosterkade 9, 


971 RS Groningen tel: 050 - 122451 fax: 050 - 131010 
Camputernvinkeltje Mechelen, M, Sabbestraat 39, 
Mechelen, Belglë - tels 015 - 206645 fax: 015 - 207332 
Camputerwinkeltje Brugge, Moerkerksesteenwg 241, 
Brugge, Belglë - fax: 050 - 361655 

Martello’s Software Centre, Zijlweg, 59, 

2014 DC Haarlem tel; 023 - 315505 fax: 023 - 421157 


PG SPELSOFTWARE (400+ titels) 

* CD-ROM Aces of the Deep , 

* CD-ROM Air Havoe Controller 

+ CD-ROM All New World of Lemmings ……-- 
* CD-ROM Armored Kist , 

* CD-ROM Bobby Fischer Teaches Chess 

* CD-ROM Creature Shock , 

* CD-ROM Cyclemania „,. 

* CD-ROM Dawn Patrol 

* CD:ROM ECSTATICA 

* CD-ROM Fleet Defender Gold 

* CD-ROM INFERNO 

* CD-ROM Little Big, Adventure 

* CD-ROM Kyrandia 3 

* CD-ROM Magic Carpet ....‚..-..--eeer 
* CD-ROM Millenium Auction 


_* CD-ROM Nascar Racing 


* CD-ROM Noctropolis 

* CD-ROM On the Ball 

* Pinball Crystall Caliburn 

* CD-ROM Rise of the Robots Lim.Ed. 
* CD-ROM SimCity 2000 + Scenario 1 

* Super Hero League of Hoboken 

* CD-ROM Titan’s Legacy (for Battle Isle 2) 
* Transport Tycoon 

* CD-ROM US Navy Fighters 

* CD-ROM The Vortex 

* CD-ROM Voyeur 

* CD-ROM Warcraft: Orcs and Humans 
Macintosh 

* CD-ROM Alles voor Internet - Mac 

* CD-ROM 3D Atlas 


Nieuwe SOFTWARE (inc BTW) 


PC software 
CD-ROM Slackware Pro Linux 99 
CD-ROM Plug-and-Play Linux 79 
* CD-ROM Upgr OS/2 Warp 3 NL 139 
* CD-ROM Visual C++20 Pro . 979 
“pcAnywhere 20 Windows .… 349 
CD-ROM Internet Tools 49 


Let op: nog slechts één maand: 


Microsoft 


Spectaculaïre winteractie 
Gratis software bij aankoop actiepakketten 


CD-ROM Under a King Moon 
CD-ROM MYST PC 


139 


CD-ROM S FL 10 Pak 1 (10 CDs) 73 
* CD-ROM DOOM fi 129 
CD-ROMS FL 10 Pak2{109 CDs) 79 


* Microsoft Japen Scenery … 
QEMM-386 7.5 
CD-ROM VPRO's Digttale Gids 
Microsoft Flight Simulator … 
CD-ROM CD-SPEED 

* Transport Tycoon 
CD-ROM 7th Guest OEM 
CD-ROM Falcon Gold 

* CD-ROM Armored Fist - 
Microsoft Space Simulator... 
CD-ROU Pinball Dreams 
CD-ROM Siackware Pro Linux … 


PC TOEBEHOREN 
* Gravis UltraSound MAX ….. 
32-voice WereTable Synthesizer 
Gravis UltraSound 
* Gravis Phoenix Flight Control 
FüghtStick Pro 
Gravis Analog Pro 


49 
169 
10 
89 
83 
113 
49 
98 
109 
89 
99 
29 


* ThrustMaster ACM Game Control 99 


* ThrustMaster Mark II Flight C 

* ThrustMaster F-16 FLCS sick 
ThrustMaster Pro Flight Contro! 

» WingMan Extreme 


219 
373 
349 
129 
539 


Multimedia Cloaking 

* CD-ROM Crumb Screensaver . 
Star Wars Screen Saver 
CompuServe Membership Kit 

PC Thuis, educatief 

* CD-ROM 3D Home Architect . 

* 3D Interior Designer 

* CD-ROM Cinemania '95 
CD-ROM Compton's 1995 „… . 

* CD-ROM Kerstpakket Windows 29,95 

ì 39,90 

CD-ROM The Way Things Work 219 
CD-ROM Stowaway 

* CD-ROM Magic Eye 

* CD-ROM Global Spanish .……. 

* CD-ROM JUMP David Bowie . 
CD-ROM Monty Python 

* CD-ROM Leonardo Inventor .. 119 

* CD-ROM Star Trek NG Tech Man 129 
CD-ROM Magic Theatre 


A en te 
CC-CD 2 winter ’'95 CD-ROM 
Onze complete Multimedia catalogus met 
meer dan 5000 artikelen en demo-software 
zoals de fantastische Dorling Kindersley 
Multimedi serie, 


Stap nu voordelig over op Microsoft Windows pakketten, 
tot 1 februari 1995 voor een extreem lage overstapprijs: 


Nederlandse versies: 

e« Word 6.0 voor Windows NL 
e Excel 5.0 voor Windows NL 
e Access 2.0 voor Windows NL 
e Office 4.2 voor Windows NL 


normaal 1129 nu 
normaal 1129 nu 
normaal 1129 nu 


normaal 1759 nu 


f 399 asvs7e 
f 399 a9s7ex) 
f 399 g3957ex) 
f 899 gesn ex) 


(Bestaat uit Word, Excel, PowerPoint en Mail-licentie) 


Office 4,3 Pro Windows NL 


normaal 2099 nu 


f 1149 omen 


(Bestaat uit Word, Excel, PowerPoint, Access en Mail-licentie) 


Engelse versies: 


e Word 6.0, Excel 5.0 of Access 2.0 UK 


e Office 4,2 for Windows UK 
e Office 4,3 Pro Windows UK 


normaal 1389 nu 


normaal 1699 nu 


f 339 asssrex) 
f 799 esonoex) 
f 999 so21ex) 


verzendkosten f 7,50 


Deze actie duurt tot 1 februari 1995. Bij Word, Eacel of Access ontvangt u 1 
actiepunt, bij Office 2 actiepunten en bij Office Pro 3 actiepunten. Met deze 
actiepunten kunt u bij Microsoft gratis software bestellen. 1 Actiepunt geeft recht op 
één van de volgende Microsoft-produkten: Multimedia Mozart; Flight Simulator; Golf; 
Fine Artlst; Art Gallery; of Home Mouse. 3 Actiepunten geven recht op Microsoft 
Money; Spelling Checker; Publisher; Encurta of Office Assistant. 6 Actiepunten op 


USRobotics Sportster faxmodem 

* SoundBlaster CD16 Office... 1399 
Onze winkel is geopend van dinsdag t/m zaterdag tussen 10 en 5 (maandag gesloten) 
Alle genoemde prijzen zijn inclusief BTW - verzendkosten zijn slechts f 7,50 per bestelling Vr aag 
Amstel 312 (Lo. Carré). 1017 AP Amsterdam Fax (020) 226668 Postbank 4475158 NMB 697915646 


Microsoft Project; Mierosoft FoxPro Professional of Microsoft PowerPoint, 


* CD-ROM CC-CD 2 winter 94/95 


ri} lede ea ede eee 


onze Winter 94/95-CATALOGUS aan! 


We sturen hent grats toe als je ons een kaartje of fax stuurt 
met je naam en adres, Vermeld: ‘Software Gids’ 


wij zijn Nederlands distributeur voor o.a. Brederbind, Dynamix, Electronic Arts, Maxis, 


prijswijzigingen voorbehouden - LET OP: ons faxnummer is nu 622 6668 
Micrasoft Press, Mindscape, Origin, Sierra, sublogic en Toolworks, dealer aanvragen welkom 
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a 


FIRST WAVE GAME PACK (Larry I, Elvira en Spelicasting 101: Sorcerer gets 


First Emperor of China 


5 TOP GAMES op 1 CD: Eonteibfatindon 

Forever Growing Garden 
Blue Force Gabriel Knight 

Games Platinum 

Global Explorer 

Goblins len Il per stuk 

Goblins II 

G.O.R.G 


TAKE TEN {99,00 
Might & Magic II 
The Humans 
The Dagger of Amon Ra 
Tom Landry Strategy Football 
CD Blaster 
Reader Rabbit's Interactive Journey 
Evasive Action 


88888 


5 
8 


Voorheen meer dan f 200,00 „indien los gekocht. Hard Day's Night (The Beatles, video + info) 
Nu voor slechts 159, Indiana Jones: Fate of Atlantis 

Hobbes OS/2 (ready to run Nov '94) 

Horde 

Journeyman Project Turbo 

Languages of the World 

Lawnmower Man 

Links Solid Gold Edition 

(256 kleuren, incl. zeven 3D courses) 

Linux Bible (boek, 750 pagina's,nov '94. editie) 
Linux Plug and Play: Yggdrasil Fall1994 
Complete House Lunicus Ultimate Shareware Games Collection 
Compton's ‘95 Interactive Encyclopedie Mad Dog McCree Ultimate Domain (Genesia) 

Cyber Race F 37,00 Wayzata World Factbook 1994 


Win Plat: 
MultiMedia Mail wenst u prettige Feestdagen en een voorspoedig 199 in eeen an 


Dark Seed Mad Dog McCree Il: The Lost Gold 
Dinosaur Adventure & Space Adventure 00 Map 'N' Go 


ook U, 
Publisher’s Paradise Lite 


Star Trek 25th Anniversary 

The Game Master Vol. IV(top ASP shareware) 
The Photo CD Workshop 

The Windows Master IV (top ASP shareware) 
Toolkit for Linux (complete linux + tools) 
Treasure Pack (10 CD's) 

TRIPLE PLAY 

(leer op een speelse manier, Engels, Frans of S, 


5-Ft 10 Pak lof Il 

Advanced Dungeons & Dragons 

(drie beroemde Dungeons & Dragons games) 
Air Warrior (SVGA VERSIE) 

Apogee Companion 

G.LT.Y. 2000 

CICA 3 disc set 

CD-ROM Workshop 


88 
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Doom Companion ‚00 fdeaal\ voor USA vakantie,„inclusief gedrukte atlas I) s Bovenstaand is een zeer kleine greep uit ons 
ega Race F 39,0, i ili 
Dr. Dobbs Microsoft: diverse CD-ROm titels assortiment. Bel voor opname op onze mailing 
Dune Microcosm ú lijst, we houden u dan GRATIS en ZONDER 
Eneyclopeda ol Sone MIDI Master Collection | VERPLICHTINGEN op de hoogte van nieuwe 


Explorer Pack (10 CD's) MS Bookshelf 1994 N 
Fantasy adventure Pack MS Encarta for Windows 1995 É titels en onze SUPERAANBIEDINGEN ! 


© 


Morphology 101 
PROFESSIONAL MUSIC PRODUCER Night Owls 14 3 
Dit is een mixed formaat CD;zowel CD-ROM als audio CD | Normandy: The Invasion of France 
om uw eigen “moderne” muziek te maken. U krijgt originele Outpost 
samples, inclusief vocals, basslines, drum loops en geluiden f PC-SIG 14 
van diverse muziek stijlen. Plus u krijgt het krachtige Photo 24; Walls 
HQ9000 programma waarmee u muziek kunt maken, ver- Prehistoria 
beteren en editen. Met dit digitale sound system kunt u Prince: Interactive 
geluid knippen, uitrekken, faden of effecten zoals o.a echo, | Redshift 
resonanties,etc. toevoegen. Vocals op deze disc bevatten Rise ofthe Robots , 
o.a. choruses, verses, hooklines, rapping and singing. Uw | Simtel Software Repository-MSDOS 2 Disc 
eigen professionele muziekstudio thuis | Instructies in En- Small Blue Planet d 
gels, Frans, Nederlands en Duits F 47,00 Software Vault PLATINUM/Win/Games 3 Dis 
Starlite (by Astronomical Research Network) 


THE CD-ROM WORKSHOP 


450 MB aan animaties, virtual landscapes, morphs,etc 
plus 400 paginaboek plus vijf multimedia programma's; 
Photomorph: zelf morphen, 

VidVue: multimedia afspeler/viewer, 

Music Sculptor: muziek keyboard en MIDI sequencer, 
Goldwave: digitale audio editor en effecten studio, 
CDCheck: test de performance van uw MPC 
compatible CD-ROM drive 


8888888 


BebEh 


88: 


MultiMedia Mail uw postorderspecialist in CD-ROM's. Postbus 135, 6600 AC Wychen. Tef. 08894-50546 Fax 08894- 
24788. Prijzen incl. BTW, excl. verz.kst. ad f 7,50 bij vooruitbetaling of f 13,50 onder rembours .Giro 203545 Bank 68.1 6.39.776 Bel uw bestelling 
door of stuur een eurocheque/girobt.krt. o.v.v. gewenste titels + adres + telnr. GRATIS BBS 04752-6445 ! 2 CD's online o.a. 18+ 


atttattttttttttt4ttt 
Kado ideeën voor Kerstmis /_ 


SOUNDBLASTER AWE 32 f 599,00 
SOUNDBLASTER DISCOVERY KIT f 699,00 
GAME BLASTER CD 16 f 850,00 
SOUNDBLASTER CD16 MULTIMEDIA office f 1450,00 


VIDEOBLASTER MP400 ( MPEG) f 650,00 


Alle hardware met 1 jaar omruilgarantie â 


Mad Dog Meree I1 + Megarace f 715,00 
Redshift f 155,00 
Pantzergeneral f 65,00 
Microsoft Encarta 1995 f 139,00 
Microsoft: Art Gallery f 115,00 
First Wave Game Pack f 59,00 


ES 
Microsoft Encarta 1995 f 89,00 
Compton’s ‘95 Int. Enc. f 49,00 


prijs alleen geldig bij aankoop hardware 


Â 
â 
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Alle prijzen incl. BTW MuluMedia Mai 
OSS94-50S-46/08894-24758 (Fax) 


KAAAAAAAAAAAAAAAA AAA A 


Software Gids 9 Software Gids 


Ji Jp 
Ji 


NABESTELLEN OUDE NUMMERS SOFTWARE GIDS: 


SOFTWARE GIDS NR. 12 

SILENT SERVICE 2, FIRST SAMURAI, PEGASUS, DE TAS, FINAL FIGHT, ALIEN BREED, BARBA- 
RIAN 2, LEANDER, TERMINATOR 2, SUPER SPACE INVADERS, HEIMDALL, POPULOUS 2, Sl- 
MANT, ELVIRA 2, ELVIRA ARCADE, MONKEY ISLAND 2, EYE OT BEHOLDER 2, LAFFER UTILI- 
TIES, FALCON 3.0, DUSK O'T GODS, CIVILIZATION, CONAN THE CIMMERIAN, CASTLE OF DR. 
BRAIN, CONQUEST O/T LONGBOW, STRIKE 2, BUCK ROGERS 2, TUNNELS & TROLLS, SUPER 
TETRIS. 

Tips: MONKEY ISLAND 2, MIGHT & MAGIC 3, HEART OF CHINA, CONQUEST O/T LONGBOW, 
TOWER OF GAZZEL. 


SOFTWARE GIDS NR. 13 

BATTLE ISLE, HARE RAISING HAVOC, SUPER SPACE INVADERS, BATTLETECH 2, MAGNETIC 
SCROLLS COLLECTION, FLOOR 13, PITFIGHTER. MAGIC POCKETS, PAPERBOY 2, HEADLINE 
HARRY GREAT PAPERRACE, BIRDS OF PREY, LOST ADMIRAL, PERFECT GENERAL. SHUTT- 
LE, EUROPEAN SPACE SIMULATION, SANDS OF FIRE, WAR ACROSS EUROPE, TWILIGHT 
2009, FAERY TALE ADVENTURES 1, REALMS, MARTIAN MEMORANDUM, ECO QUEST 1, FOR- 
MULA 1 GP, STARTREK 25TH ANNIVERSARY, ADVANCED GALACTIC EMPIRE, OBITUS. SAIL- 
SIMULATOR 1.3, VEMPEREUR NAPOLEON, HARPOON + BATTLE SETS, EGGERLAND 3, 10 
GREAT GAMES, HERO QUEST, WILD WEST WORLD, ADVANTAGE TENNIS, HARLEGUIN, 
KNIGHTMARE, QUIK & SILVA. 

Tips: ECO QUEST 1, EYE O/T BEHOLDER 2. 


SOFTWARE GIDS NR. 14 

CARMEN SANDIEGO, COLLECTOR'S EDITION, EUROPEAN SPACE SIMULATION, HOT ON CD, 
INFOCOM COLLECTION, JONES IT FAST LANE, KING'S QUEST 5, MICROPROSE COLLEC- 
TION, SHAREWARE GAMES, SHERLOCK HOLMES, SOFTWARE TOOLWORKS, STELLAR 7, 
HOUND O/T BASKERVILLES, ULTIMA6, WING COMMANDER, WONDERLAND, ZORK. A-320 AIR: 
BUS, LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2, FIGHTER COMMAND, SPECIAL FORCES, AN- 
CIENT ART OF WAR AT SEA, WHERE IN U.S A. IS CARMEN SANDIEGO?, VIDEO POKER, HYPER 
SPEED, WING COMMANDER DELUXE, ULTIMA 4+5+6, QUEST AND GLORY, LEGEND, ULTIMA 
UNDERWORLD, ULTIMA 7, TREASURES OT SAVAGE FRONTIER, MIDWINTER 2, PLANET'S 
EDGE, FASCINATION, SEA ROGUE, DUNE, EPIC, STORM MASTER, JETSONS, ANOTHER 
WORLD, MAUPITI ISLAND, SHADOWLANDS, PACIFIC ISLANDS, HEIMDALL, PATTON STRIKES 
BACK, SAMURAI, WAY OF THE WARRIOR, TEENAGE MUTANT HERO TURTLES, HOT RUBBER 
TITUS THE FOX, D/GENERATION, PINBALL DREAMS, ARMOUR GEDDON, ORK, DYNA BLAS: 
TER, PROJECT X, APIDYA 2, LEGEND, HUGO 182 

Tips: EYE O/T BEHOLDER 2, CRUISE FOR A CORPSE, LES MANLEY LOST IN LA., SPACE ACE 
2, ELVIRA 2, MIXED UP FAIRY TALES, SPACE QUEST 1, MANIAC MANSION 


SOFTWARE GIDS NUMMER 15 
ELVIRA 2, CHESS CHAMPION, GEHEIM VAN DELFT, LURE OF THE TEMPTRESS WOLFEN- 
STEIN 3D, COOL CROC TWINS, PROPHECY O/T SHADOW, A-TRAIN, DARKSEED HARDBALL 
3, CARRIER STRIKE, CRISIS IT KREMLIN, CONFLICT: KOREA, AGES OT PACIFIC, SWOTL DA- 
TADISKS P-80 P-38 HE-162, SPOT, POWER HITS, POWERMONGER, BLACK CRYPT. RAMPART, 
STEEL EMPIRE, GOBLIIINS, ISHAR, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS, ROLLING RONNY, 
DAGGER OF AMON RA, SECRET ISLAND OF DR. QUANDARY, AIR BUCKS, GLOBAL EFFECT, 
THE MANAGER, GAZZA 2, HEROES O/T 357TH, COVER GIRL POKER, SUPERSKI 2 DISCO- 
VERY, LOST TREASURES OF INFOCOM, ADVANCED DIGIPLAYER V3.0, ROCKETEER FREE 
D.C!, AQUAVENTURA, DOJO DAN, FIRE & ICE, BONANZA BROS „ JAGUAR JX-220, MYTH Vl 
RO Lahn reed FAMILY, KILLERBALL, FANTASY PAK, DARK QUEEN OF 
Î A, H NO NAME, MURDER MAKES STRAN 
CASE O/T CAUTIOUS CONDOR. 2 EELLONS, 
Tips: COUNTDOWN, FASCINATION, SPACE QUEST 1 OUDE VERSIE. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 18 

ACES OT PACIFIC 1946 DATADISK, AIR WARRIOR (S)VGA, ANCIENT ART OF W 

AV8B HARRIER ASSAULT, BAT 2, BILL'S TOMATO GAME, BUG BOMBER, CAMPAIGN CARAND 
DRIVER, CASTLES 2, CONQUEST OF JAPAN, CONTRAPTION, COOL WORLD, CRAZY CARS 3 
DALEK ATTACK, DRAGON'S LAIR 3, DREADNOUGHTS + DATA-DISKS, DUNE 2, EURO SOCCER. 
F-15 STRIKE EAGLE 3, FORMULA í G.P., FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL, HARRIER JUMP 
JET, INCREDIBLE MACHINE, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS ARCADE, JET FIGHTER 2 
SPECIAL EDITION, JOE & MAC CAVEMAN NINJA, KGB, LEGENDS OF VALOUR LEMMINGS 
DOUBLE PACK, LOST TREASURES OF INFOCOM 2, MAGIC CANDLE 3, MARIO IS MISSING NO 
SECOND PRIZE, PC-SIG GAMES, POOL, POWERHITS SCI/FI, ROBOSPORT. ROME AD92, SAM. 
PLE PACK, SHADOW PRESIDENT, SHERLOCK HOLMES CONSULTING DETECTIVE 2 SIEGE: 
DOGS OF WAR, SIMLIFE, SPACE QUEST 4 CD-ROM, SPELLJAMMER, STAR CONTROL 2, STAR 
LEGIONS, STREET FIGHTER 2, STUNT ISLAND, TASK FORCE 1942, TROLLS, UGH! ULTIMA 
UNDERWORLD 2: LABYRINTH OF WORLDS, VALHALLA, WING COMMANDER, WOLFENSTEIN 
3D, WORDTRIS, WWF EUROPEAN RAMPART, ZYCONIX. 

Tips: MIGHT & MAGIC 3, ULTIMA 7, ADDAMS FAM. KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRANDIA, 


LARRY 1 GEIN-LIJN. 

SOFTWARE GIDS NUMMER 19 
Tih GUEST, LINE IN THE SAND, AIRCRAFT COLLECTION MFS 4.0, AMBERSTAR BATTLE 
CHESS 4000 SVGA, BILLY BAT'S EDUCATIEVE SOFTWARE, CAESAR, CREEPERS, D-DAY PRE- 
VIEW, DAUGHTER OF SERPENTS, DEATHSTAR ARCADE BATTLES, DICK TRACY, DREAM 
TEAM, EMPIRE DELUXE, ERIC THE UNREADY, FLY HARDER, HISTORYLINE 1914-1918 INCA 
CD-ROM, ISLAND & ICE, GUNSHIP 2009 DATADISK, LEGEND OF MYRA, LEMMINGS 2 LETHAL 
WEAPON, MICROSOFT ENTERTAINMENT PACK 1-4 WINDOWS, PACIFIC WAR, PATRIOT, PIN- 
BALL MAGIC, RICK DANGEROUS 2, RINGWORLD, REACH FOR THE SKIES PREVIEW. ROM- 
MEL. SHADOWORLDS, SLEEPWALKER, SNOOPY'S GAME CLUB, SPACE QUEST 5: THE NEXT 
MUTATION, SPACEWARD HO!, SUPER CAULDRON, TERMINATOR 2023, TRANSARCTICA 
TRAPS 'N' TREASURES, TRISTAN PINBALL, ULTIMA 7 PART 2, V FOR VICTORY D-DAY UTAH 
Een en VELIKIYE LUKI, VEIL OF DARKNESS, WILLY BEAMISH CD-ROM, X-WING, XENO- 
BOT; 
Tips: HUMANS, INCREDISLE MACHINE, DARKSEED, LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES, 
MEGAFORTRESS: FLIGHT OF THE OLD DOG, SPACE QUEST 5. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 20 
7TH GUEST, A-TRAIN CONSTRUCTION SET, ACTION SPORT, ARCADE FRUIT MACHINE, BA- 
RON BALDRIC, BUZZ ALDRIN'S RACE INTO SPACE, CAPITALIST PIG, CHALLENGE O/T FIVE 
REALMS, CHAOS ENGINE. COBRA MISSION, DAGGER Of AMON RA, DESERT STORM, DE- 
SERT STRIKE, DOGFIGHT, ECO QUEST 2, EL FISH, EYE O/T BEHOLDER 3, FREDDY PHARKAS, 
GAME PACK 3, HANNIBAL, INSPECTEUR BANAAN ISLAND OF DR_ BRAIN, LEGACY, LIBERTY 
OR DEATH, NAM 1965-1975, MICHAEL JORDAN IN FLIGHT, 1AIGHT-& MAGIC 5, MONOPOLY DE 
LUXE, NATIONAL LAMPOON CHESS MANIAC, NIGEL MANSELL'S WORLD CHAMPIONSHIP, 
OVERKILL, PC-SIG LIBRARY, PEPPER'S ADVENTURES ÍN TIME, POLICE QUEST VGA, POWER- 
HITS BATTLETECH, PREHISTORIK 2, PRINCE OF PERSIA, PROPHECY, PROTOSTAR, QUARKY 


Software Gids 


& QUAYSOO'S TURBO SCIENCE, SHADOW O/T COMET, SID MEIER TRIPLE PACK, SPECTRE, 
STRIKE COMMANDER, SYMANTEC GAME PACK, UNCHARTED WATERS, UNLIMITED ADVEN- 
TURES, V FOR VICTORY MARKET GARDEN, WAYNE GRETZKY HOCKEY 3, WOLFENSTEIN 3-D 
GD-: ALIEN GATE, BATTLESHIP, CARICATURE, DARK CASTLE, LASER LORDS, LORDS O/T 
RISING SUN, MYSTIC MIDWAY, PINBALL, SECRETS OF TATJANA, TETRIS 

Tips: ALTERED DESTINY, ECO QUEST 2. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 21 

1869, BEAUTY AT BEAST, BETRAYAL AT KRONDOR, BLUE FORCE, BUILD & RACE MOTOR 
STARS, CARNAGE, CD SPEEDWAY, EIGHT BALL DELUXE, FIELDS OF GLORY, FLASHBACK, 
GAMES MASTER 2nd EDITION, GOAL!, GUNSHIP 2000, HIGH COMMAND, INT. OPEN GOLF 
CHAMPIONSHIP, INT. RUGBY CHALLENGE, JAMES POND 2, JUTLAND, KLOTSKI, LIGHTNING 
CD, LOST VIKINGS, LUNAR COMMAND, MAELSTROM, MANIAC MANSION 2, ORANJE KAMPI- 
OEN!, PINBALL FOR WINDOWS, PIRATES GOLD, PRINCE OF PERSIA 2, REALMS OF ARKANIA: 
BLADE OF DESTINY, RETURN O/T PHANTOM, RULES OF ENGAGEMENT 2, SENSIBLE SOC- 
CER, SHERLOCK HOLMES 3, SPACE HULK, SPACE LEGEND, STACK UP, SYNDICATE, TONY LA 
RUSSA BASEBALL 2, TORNADO, WACKY FUNSTERS, WALKER, WAR I/T GULF, WHALE'S VOY- 
AGE, WHERE IN SPACE IS CARMEN SANDIEGO, WHO KILLED SAM RUPERT, WORLD VISION, 
WORLDS OF LEGEND: SON O/T EMPIRE, 

Oplossingen: ALONE IT DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NEBULAR GENDER BENDER, 
WEEN. 


CD-I: DEFENDER OF THE CROWN, ESCAPE FROM CYBERCITY, INCA, INTERNATIONAL TEN- 
NIS OPEN, PALM SPRINGS OPEN, VIDEO SPEEDWAY. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 22 
AIR BUCKS, AMBUSH AT SORINOR, BATTLE ISLE '93, CAESARS PALACE, CLASH OF STEEL, 
D-DAY, FOOTBALL MANAGER 3, GATEWAY 2: HOMEWORLD, GRAND PRIX CIRCUIT, ISHAR 2, 
LANDS OF LORE, MICROSOFT FLIGHTSIMULATOR 5.0, NIPPON SAVES INC., ONE STEP BEY- 
OND, POOL, RAGNAROK, RAILROAD TYCOON DELUXE, SIM FARM, SNAKES, STRONGHOLD, 
V FOR VICTORY: GOLD JUNO SWORD, WAR IN RUSSIA, WARLORDS 2, WING COMMANDER 
ACADEMY, WING COMMANDER PRIVATEER, WORLD WAR 2 
CD-ROM: BLUE FORCE, COVER GIRL POKER, DUNE, EYE O/T BEHOLDER 3, MAD DOG 
McCREE, MONSTER MEDIA '93, SCIENGE-FICTION & FANTASY, SHUTTLE, ULTIMA UNDER- 
WORLD 1+2 
CD-l: CAESARS WORLD OF GAMBLING, CD SHOOT, GIRLS CLUB, KARAOKE VOL. 1, LINK; THE 
FACES OF EVIL, TEXT TILES, ZELDA; THE WAND OF GAMELON 
Oplossingen: BLUE FORCE, DAY O/T TENTACLE, FREDDY PHARKAS, LOST VIKINGS CODES, 
PEPPER'S ADVENTURE IN TIME, POLICE QUEST 3, SPELLCASTING 301 


SOFTWARE GIDS NUMMER 23 
AIR COMBAT CLASSICS, ALIEN BREED, BATMAN RETURNS, BILL ELLIOT'S NASCAR CHAL- 
LENGE, BOB'S BAD DAY, BODY BLOWS, CHESSMASTER 4000 TURBO, COGITO, COMBAT AIR 
CONTROL, DARK SUN, DRACULA, DUNGEON HACK, EAST FRONT, EPIC PINBALL, FRONTIER 
(ELITE 2), GEAR WORKS, HAND OF FATE, HIRED GUNS, INDY CAR RACING, JURASSIC PARK, 
LARRY 6, LOST IN TIME, MASTER OF ORION, METAL & LACE, MFS 5.0 SAN FRANCISCO SCE- 
NERY, NHL HOCKEY, PATRICIAN, PINBALL DREAMS, PRIME MOVER, RALLY (RAC 1993), RE- 
TURN TO ZORK, SAM & MAX HIT THE ROAD, SEAL TEAM, SEVEN CITIES OF GOLD, SHADOW 
CASTER, SHADOW OF YSERBIUS, SIMON THE SORCERER, STREETFIGHTER 2, TOP GUN, 
DANGER ZONE, WARRIORS OF LEGEND, YO! JOE! 
CD-ROM: BEYOND THE WALL OF STARS, BACKROAD RACERS, EYE O/T BEHOLDER TRILOGY, 
GREAT NAVAL BATTLES, HELL CAB, IRON HELIX, LABYRINTH OF TIME, LOST IN TIME, MAN- 
HOLE, PROTOSTAR, REBEL ASSAULT, TONY LARUSSA BASEBALL 2, THE VAMPIRE'S COFFIN, 
THE LAST DINOSAUR EGG 
CD-1: ALICE IN WONDERLAND, BACKGAMMON, CONNECT FOUR, JIG SAW, SARGON CHESS, 
VOYEUR. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 24 
ACES OVER EUROPE, ALONE I/T DARK 2, CAMPAIGN 2, COMPANIONS OF XANTH, DOOM 
(SHAREWARE VERSIE), EXCELLENT GAMES, FANTASY EMPIRES, FURY O/T FURRIES, GA: 
BRIEL KNIGHT: SINS O/T FATHERS, GOBLINS 3, HIRED GUNS, INNOCENT UNTIL CAUGHT, 
KRUSTY'S FUN HOUSE, L.A. LAW, MAGIC BOY, MARIO'S TIME MACHINE, METAL & LACE 18+ 
ADULT, MFS SCENERY ITALY, NFL COACHES CLUB FOOTBALL, NICKY 2, POLICE QUEST 4, 
SHADOW OT DARKNESS (QUEST FOR GLORY 4), SILVERBALL, SIM CITY 2000, SPEED 


» RACER, CHALLENGE OF RACER X, STAR TREK: JUDGMENTS RITES, SUBWAR 2050, SVGA 
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LANDER, SYNDICATE AMERICAN REVOLT, TERMINATOR RAMPAGE, TFX, WINTER OLYM- 
PICS, ZOOL. 

CD-ROM: ACTION CD, CITY IN TROUBLE YEAR 2000, CRITICAL PATH, DRACULA UNLEASHED, 
GAMES DOS VOL.1, GAMES WINDOWS VOL.1, GEEKWAD GAMES O/T GALAXY, GOBLINS 3, 
JOURNEYMAN PROJECT, MAGIC DEATH, MAN ENOUGH, MIGHT & MAGIC WORLD OF XEEN, 
OSCAR, SPELLCASTING PARTY PAK, STAR MIX, WEEKEND AT ERNIES, 

CD-: DIGITAL VIDEO CARTRIDGE, KETHER, SPEELFILMS OP CD-l, TOUCHPAD VOOR CD-1. 
Tips: BETRAYAL AT KRONDOR, LARRY 6, LOST IN TIME, LOST VIKINGS CODES, PROTOSTAR, 
SIMON THE SORCERER. 


. SOFTWARE GIDS NUMMER 25 

AIRLINES, ARCHON ULTRA, ARENA THE ELDER SCROLLS, BRUTAL FOOTBALL. CASINO LITE, 
DISCOVERIES O/T DEEP, DOOM, GAME MAKER, HEIRS TO THE THRONE, IN EXTREMIS, KING- 
MAKER, KING'S TABLE, LUCKY'S CASINO, MEGAFORTRESS: MEGA PAK, MERCHANT PRINCE, 
OPERATION DESERT STORM, RED CRYSTAL: THE SEVEN SECRETS OF LIFE, STARWARS 
Ge SOLITAIRE'S JOURNEY, STARLORD, STRIKE SQUAD, TRUMP CASTLE 3, WALLS OF 
ROME. 

CD-ROM: CASINO COLLECTION, CD BROTHEL, C.H.A.O.S. CONTINUUM, CHALLENGE PACK, 
COMANCHE MAXIMUM OVERKILL, CONSPIRACY, CYBER RACE, DISCOVERIES O/T DEEP, 
DRAGONSPHERE, DREAM GIRLS, FANTASY EMPIRES, GABRIEL KNIGHT, GATEWAY 2: HOME- 
WORLD, GOLDEN 7, GUS GOES TO CYBERTOWN, HUGO'S HOUSE OF HORRORS, KIDS COL- 
LECTION, KING'S TABLE, LANDS OF LORE: THE THRONE OF CHAOS, LAWNMOWER MAN, 
MARIO IS MISSING, MEGARACE, MICROCOSM, MICROSOFT GOLF MULTIMEDIA EDITION, 
PLUMBERS DON'T WEAR TIES, STRIKE COMMANDER, STRIPBOEKEN OP CD-ROM, TFX. 
CD-1: AGREAT DAY AT THE RACES, CARTOON CARNIVAL, MICROCOSM, OTHELLO, PHANTOM 
EXPRESS, WACKY WORLD OF MINIATURE GOLF, ZOMBIE DINO'S. 

Tips: GATEWAY 2 HOMEWORLD, KYRANDIA 2 THE HAND OF FATE, LURE OF THE TEMPTRESS, 
SAM & MAX HIT THE ROAD, THE COLONEL'S BEQUEST. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 26 
5 It 10 PAK, AEGIS GUARDIAN O/T FLEET, ARMAETH THE LOST KINGDOM, AWARD WINNERS 
GOLD EDITION, BATTLE ISLE 2, BENEATH A STEEL SKY, BLOODNET, BLUES BROTHERS JUKE- 
BOX ADVENTURES, BREAKLINE, CANNON FODDER, COMPLETE ULTIMA 7, CROSSWORDS 
FOR WINDOWS, DAEMONS GATE, DIGGERS, EVASIVE ACTION, FLEET DEFENDER, FLIGHT 


Software Gids 


642, FLIGHTSIM TOOLKIT, GALGJE, GOBLINS 3, GOLDEN IMMORTAL, GRANDMASTER CHESS, 
GREAT NAVAL BATTLES 2, HAND OF FATE, HORDE, HOT LINES, HOUSE OF GAMES 2, INTER- 
PLAY'S 10 YEAR ANTHOLOGY, KISTJE DUWEN, LAMBORGHINI AMERICAN CHALLENGE, LOST 
FILES OF SHERLOCK HOLMES, LEMMINGS 1+2, MYSTERY O/T TIKI, NOMAD, PERFECT TRI- 
LOGY, PREMIER MANAGER 2, QUANTUM GATE, RAPTOR, RAVENLOFT, SAM & MAX HIT THE 
ROAD, SEAWOLF SSN-21, SETTLERS, SHADOW CASTER, SIM CITY, SIM CITY 2000 SCENARI- 
OS VOL.1, STAR TREK 25th ANNIVERSARY, SYNDICATE PLUS, UFO, ULTIMA 8 PAGAN, UNNA- 
TURAL SELECTION, UNNECESSARY ROUGHNESS, WASHINGTON DC SCENERY MFS 5.0, 
WHO SHOT JOHNNY ROCK?, WRATH OF THE GODS. 

CD-l: CAESARS WORLD OF BOXING, HOTEL MARIO, SEVENTH GUEST, SHIPWRECK, SPACE 
ACE. 

Tips: DRAGONSPHERE OPLOSSING, GOBLINS 3 OPLOSSING, SHADOW CASTER TIPS, TITUS 
THE FOX CODES. 


ZATION, COMPENDIUM CD (SVGA HARRIER + MIG-29), DARK LEGIONS, DARKSEED, DELTA-V. 
DISCIPLES OF STEEL, DISPOSABLE HERO, DRAGON'S LAIR MPEG, EMPIRE DELUXE MAS- 
TERS EDITION, EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE, FALCON 3 0 GOLD, FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER, GAMBLER'S PARADISE, GRANDEST FLEET, GUNSHIP 2000, HEIMDALL 2, HORNET 
NAVAL STRIKE FIGHTER, INHERIT THE EARTH: QUEST FOR THE ORB, INTERNATIONAL TEN- 
NIS OPEN, INTERACTIVE, JUMP RAVEN, LARRY 6, LITIL DIVIL, LORDS OF THE REALM, LUNI- 
CUS, MEGA DOOM, ON THE BALL WORLD CUP EDITION, OVERLORD, POLICE QUEST 4, RE- 
TUAN TO RINGWORLD, SEAWOLF SNN-21, SIERRA COLLECTORS EDITIONS, SIM CLASSIC, 
SIMON THE SORCERER, STRIPPOT, TACTICAL MANAGER, TETRIS CLASSIC, ULTIMATE DO- 
MAIN, WHIZZ QUIZ, WORLD CIRCUIT SIMULATOR, WORLD OF FLIGHT SIMULATORS. 

CD-I: DIMO'S QUEST, DRAGON'S LAIR 2, LITIL DIVIL, MAGIC MODELS, STEEL MACHINE. 
Verder: MPEG-FILMS VOOR CD-l, CD-32 en 3DO. GAME MADNESS INTERACTIVE. GAME MAS- 
TER KEYBOARD. GRAVIS GAMEPAD. THRUSTMASTER WEAPONS CONTROL SYSTEM MARK 


En: MPEG KAART VOOR MS-DOS 


SOFTWARE GIDS NUMMER 27 

AL-QADIM, CARRIERS AT WAR 2, CD DUO 4, D-DAY, DOOFUS, DOOM: 40 LEVELS EN PATCH 
1.2, EMPIRE SOCCER 94, EPIC PINBALL PACK 3, EUROPEAN CHAMPIONS, EYE O/T STORM, 
FAMILIE SPELDISK, F1, GENESIA, G.O.R.G., GRANDEST FLEET, HANNA-BARBERA ANIMATION 
WORKSHOP, HEXX, HOCUS POCUS, INCA 2, INDYCAR CIRCUITS, LORD O/T RINGS, MAD DOG 
2, MOLLEN MEPPEN, MORTAL KOMBAT, MYST, OUTPOST, PACIFIC STRIKE, PINBALL DREAMS 
2, PRIVATEER, REUNION, SABRE TEAM, SENSIBLE SOCCER LIMITED EDITION, SETTLERS, 
SPACE HULK, SPECTRE VR, STAR CONTROL 1+2, STARLORD, SUPERSONIC, TANKS! WARGA- 
ME CONSTRUCTION SET 2, THEATRE OF DEATH, THEME PARK, TIE FIGHTER, WARLORDS 2 
SCENARIO BUILDER, WORD WAR 5, WORLD CUP YEAR 94, 

CD-I: DRAGON'S LAIR, MEGA MAZE, STRIKER PRO, VLIEGENDE HOLLANDER. 

Oplossingen: BENEATH A STEEL SKY, INNOCENT UNTIL CAUGHT, JURASSIC PARK, ULTIMA 8. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 28 
ALIEN LEGACY, APOGEE GAMES, BATTLES OF TIME, BLOODNET, CHAOS ENGINE, COLONI- 


HINTBOEK 1 voor PC/AMIGA/ATARI-ST 


32 pagina's oplossingen en tips uit Software Gids 1 #/m 10 


COMPLETE OPLOSSINGEN: 

CONQUEST OF CAMELOT, ELVIRA 1, FUTURE WARS, KING'S QUEST 1/2/3/4/5, LARRY 1/2/3, LOOM, MANHUNTER N.Y., POLICE QUEST 1/2, QUEST FOR GLORY 1, 
QUEST FOR GLORY 2, SEARCH FOR THE KING, SECRET OF MONKEY ISLAND 1, SPACE QUEST 2/3/4, BLACK CAULDRON. 

POKES en TIPS: 

ALIEN BREED, ANOTHER WORLD, APPRENTICE, ARMALYTE, ARMY MOVES, ATOMINO, BACK T/T FUTURE, BATTLE VALLEY, BARBARIAN, BARD'S TALE 1/2, BEAST 
BUSTERS, BLUES BROTHERS, BRAT, BUDOKAN, CODENAME: ICEMAN, COLONEL'S BEQUEST, CONQUEST OF CAMELOT, DEATHTRACK USA, DRAGON'S LAIR 2, 
FIGHTER BOMBER, FLOOD, GEMINI WINGS, GOLD RUSH, INIANA JONES LAST CRUSADE, KEEF THE THIEF, KING O/T BEACH, KING'S QUEST 4, LARRY 1/2/3, 
LEMMINGS, MIDNIGHT RESISTANCE, MIGHT & MAGIC 2, MONTY PYTHON, PIPEDREAM, PRINCE OF PERSIA, QUEST FOR GLORY 1, RICK DANGEROUS 2, SHADOW 
O/T BEAST 2, SILPHEED, SIM CITY, SORCERIAN, SPACE QUEST 2/3/4, STREET ROD, TEST DRIVE 1, THE CURSE OF RA, LAST NINJA, THEXDER, ULTIMA 5/6, XENON 
2, ZAK MCKRACKEN. 

Bestellen: 

Dit hintboek is verkrijgbaar door overmaking van FL. 15,= op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Voor België: Bfr. 300,- Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. (Vermeld bij uw bestelling 'HINTBOEK 1°). 


HINTBOEK 2 voor PC/AMIGA/ATARI-ST 


Ruim 40 pagina's met oplossingen en tips uit Software Gids 11 t/m 20 


2. 
Oplossing:INHERIT THE EARTH, QUEST F/T ORB. 


OUDE NUMMERS ZIJN TE BESTELLEN DOOR OVERMA- 
KING VAN FL. 7,95 PER EXEMPLAAR OP POSTBANKNUM- 
MER 5036011 t.n.v. J.HERPS TE LELYSTAD. 

VOOR BELGIE: Bfr. 200,= PER EXEMPLAAR OP BANKRE- 


KENINGNUMMER 235-0430464-87 BĲ DE GENERALE 
BANK TE HASSELT t.n.v. J.HERPS, POSTBUS 516, 8200 
AM LELYSTAD. 


OPLOSSINGEN: 


ALTERED DESTINY, COUNT DOWN, CONQUEST O/T LONGBOW, CRUISE FOR ACORPSE, DARKSEED, DRAGON'S LAIR 2, ECO QUEST 1/2, ELVIRA 2, FASCINATION, 
HEART OF CHINA, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS, KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRANDIA, LARRY 5, LES MANLEY LOST IN L.A, LOST FILES OF SHERLOCK 
HOLMES, MANIAC MANSION, MEANSTREETS, MEGAFORTRESS FLIGHT O/T OLD DOG, MIXED UP FAIRY TALES, MONKEY ISLAND 2, RISE OF THE DRAGON, SPACE 
ACE 2, SPACE QUEST 1, SPACE QUEST 5, SPELLCASTING 201 


POKES, TIPS, CODES, KAARTEN 

ANOTHER WORLD, ASTRO MARINE CORPS, BABY JO, BART SIMPSON VS SPACE MUTANTS, BATTLE ISLE, BLUES BROTHERS, BUDOKAN, CAPTAIN PLANET, 
CARRIER COMMAND, CASTLE DR. BRAIN, CASTLE MASTER, CASTLES, CENTURION DEFENDER OF ROME, CHIPS CHALLENGE, CHRONOQUEST, CIVILIZATION, 
COMMANDER KEEN 1/2/3, CONQUEST O/T LONGBOW, COUNTDOWN, CRUSADERS O/T DARK SAVANT, DAYS OF THUNDER, DRAGONS OF FLAME, DUCKTALES 
QUEST FOR GOLD, DUKE NUKEM, DUNE 2, E-MOTION, ELF, ELITE PLUS, ELVIRA 2, EPIC, EYE O/T BEHOLDER 1/2, F-19 STEALTH FIGHTER, F-29 RETALIATOR, 
GATEWAY, GODS, GOLDEN AXE, HUMANS, INCREDIBLE MACHINE, LAURA BOW 2, LARRY 1/3/5, LIGHT CORRIDOR, LOGICAL, LOTUS CHALLENGE 2, LOW BLOW, 
MEAN STREETS, MIGHT & MAGIC 3, NAVY SEALS, NIGHT SHIFT, NOVA 9, OH NO MORE LEMMINGS, OUT OF THIS WORLD, PREHISTORIK, PRINCE OF PERSIA, 
PUSH OVER, RAILROAD TYCOON, ROCKETEER, ROGER RABBIT, SIM CITY, SPACE QUEST 1/2, SPEAR OF DESTINY, SPEEDBALL 2, STELLAR 7, STREET ROD 1/2, 
STRIPPOKER 3, TITUS THE FOX, ULTIMA 6, WAR IN THE MIDDLE EAST, WILLY BEAMISH, WING COMMANDER 1/2, WOLFENSTEIN 3-D, XENON 2 

Bestellen: 

Dit hintboek is verkrijgbaar door overmaking van FL. 24,50 op Postbanknummer 5036011 t‚n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Voor België: Bfr. 450,- Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. (Vermeld bij uw bestelling ’HINTBOEK 2’). 


Bestelt u beide hintboeken dan wordt de prijs FL. 36,= (Bfr. 700,-) voor de twee delen. 


Ja, ik wil: “HINTBOEK 1 voor FL. 15,= 
“HINTBOEK 2 voor FL. 24,50 
“HINTBOEKEN 1+2 voor FL. 36,= 


Naam: 


Adres: 


Postcode: 
Woonplaats: 


* Ter betaling sluit ik in: 

* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 

* Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036011 t.n.v. Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 
“* Doorhalen wat niet van toepassing is. 


D : Ui ij ‚ 8200 AM Lelystad. 
Ernie Gao0t voral osso0 Avas eze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 \/ 
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Edition 101 - Week 49 - December 5, 1994 


AC action 
: i a AD adventure 
The Net PC Games Top 100 is published every Monday on Internet in the PU puzzle [ E NN 5/ Ì 
comp.sys.ìbm.pc.games.announce newsgroup. This chart is compiled ; RP role-playing | | 
using votes sent by many people through electronic mail from these SI simulation 
countries: USA, Canada, Iceland, Norway, Sweden, Finland, Denmark, SP sports 
Germány, The Netherlands, UK, Ireland, Belgium, France, Portugal, ST strategic 1 Á 


Spain, Italy, Switzerland, Austria, Turkey, Israel, Slovenia, Hungary, — 
Poland, Estonia, Russia, Taiwan, Thailand, Malaysia, Japan, South 

— Korea, Singapore, Hong Kong, Australia, New Zealand, South Africa, 
-Brazìl, Ecuador, Dominican Republic and Chile. NE 5 


climbing 
bullet 


kJ 

e 

# shareware ee 

> new entry 

TW this week | | (O) [2 dl (0) (0) 
LW last week 


{&) 194 Jojo Productions - Phone: (0)15-147185 - The Netherlands À 
î ' is 8 NW number of weeks 


WW MW TME DEVROPER/PUBUSKER UT |_ TW UW HW TME DEVELOPER/PUBUISHER CAT 
51 51 6 Mesch Dep Dmanh/Siena SI 
2 2 7 Geek Oros 05/2) Stadod/MMST | 52 56e 4 Merdlech (Eetoeoe) Dynamix/Slena AC 
53 52 10 Wing Commander (mode) Orgn/Becnonk Wis MC 
4 4 33 UFO. Coery Urker) Xan] Myhas/Maose ST [54 59e 9 NiLhodey 95 Bechonic Arts SP 
5 5 20 Tej WeehtsNign MC | 55 53 75 Doyo the Tero lweashsts/US Gold AD 
B 6 101 Odin MaohosaSt | 56 50 15 Xmef Homa AC 
1 7 7 Ohf 20974 EkAC| 57 58 « 101 Fokon30 roddel Spectrum Holobyte /MlaoProse SI 
B 9e 61 Maser On Sinlex/MiaoRose ST | 58 63e 98 Ultima Underworld 2 (Labyrinth of Works) LookingGlass/Orlin/Bectronic Arts RP 
9 8 9 Coron Miaoose ST | 59 55 53 Shds'nShe? Timo Kayppinen SP 
lo 10 8 Mstedhok SinTer/MaoRose ST 
12e 10 System Stok LookingGlass/Orlgin/BechonicAts RP |_ 61 60 _ 33 Connon Fodder Sensbla /AVME/Vigin AC 
12 1 47 SmQy200 Hads/indscope ST 
13 13 18 Jz brb ie MC 
1414 100 Dune 2 (he Budâng d a Dyno) WeswoodNignST |_&4 68 « 90 Minesweeper (vndans on} Miaasoft ST 
15 15 6 WodyWheesf Beovis/Aoogee IC 
1616 37 Myst (cdrom onl} windows or) Cran/Broderbund/Becroric Arts AD 


17-19 «92 Wing (etmpeid Pursuit, ind] lemsks/US Ge AC [_ 67 73 + 3 _ Front Poge Spons Footbal 95) Dymam/Siera SP 


BV 35 pe de Shee) # A NT EE 
201825 Thees Sef Cr U bed] Bh Dte/SSLST 
UB 4 Fridforcs Did Mos Frorin/2s Cerny C 
EEKE 


30 32e 99 FakoolTyom Haofoss ST |_ 80 -@ 1 Paze Genad ssl ST 


45 47 e 9 Empke Dohne [voddors] BewWoldST | 96 94 81 Sokrcke (windows on} Miaosoft ST 
4 46 21 ThenePak Bufiog/Becroni hts ST | 97 90 6 _ Bleke Stone (Pemet Srke) Jam /pogee /FomnGen AC 
48 44 _ 1 Wordt Wa (Operofion Gusoder) Komk/ksenkäST | 98 98  9B Commander Keen4, 5,64 W/hoogee AC 
9 


NW % kashas? ET CC 
2 OW 7 NAM Vers Kes Kon/ Gti SI 
3 He 74 Syrie ladder) Bolfog Beco ts MC 
35 36 e 101 ks 386 ho (soddor) kes/istsP| 5 HM 5 bbdteken beses 
Ha 25 krom? They ST 
WD 62 Ae eas Al Gijon | DB ST Bt mek | 
40 41 «100 Sta Crol he UrOam Haer) Jarl AC 
MA e 6 Ninde Baerook As SP 
42 40 57 Febelkoah Beggars ano) (con ori) beeksNSGM [HeT Oma mek 
43 45 5 TeBlerScdk ed BeteshSGHE] DON A Telg hey kl 
44 54» 3 Urd og oon (camo) kusfStD| H HB 3 Demet megan | 
45 45 62 Front Foge Spans Cool Aa) Dnan/Sera SP 

6 OH B Stiedewoi) Aass) 

NM NM 6 Besma) brfkerefrombe Kk | 

98 MB OM Ganndeleni5f Kg) 


4960 Retunlo Zak Wocom/lavonSt |__99 97 _ 13 Borkebugs Dynambe/Siena ST 


50 48 _ 50 Som 8 Max the Rood Wweeshrts/US Gold AD | 100 99 — 101 Inâana Jones (Fate of Alant) WwcasAts/US Gold AD 
Tie 2 Rods (05/2) # leonard Guy AC Te2 2 Down Pond Rowan /Empre ST 

Ip3 8 4D Stunts Dring Windscope AC Tel 4 Korsom Psygnosis AC 

Tp4 4 SG CEN EE NER EEE NEL. 

Tp 5 2 The haedtle Machine 2 Siena PU Tip 15 2 _ Garonde # LavaMind ST 

Tp 6 3 Esto Psyonoss JD Tpl6 5 kmaedfs Hovalogi AC 

TJ 2 Urls Big Advertue (+Relerees] dele /Becroaic Ans Al Tel 2 Hogt Buifrog/Becnorik Arts AC 
Tp1B__ 3 PGATow Gof 486 Bectronkc Arts SP 
Tp9 7 Shee Arda HIST Tel9 2 Gheabsr Ronny Wester AC 

Tip 10 1 Merdlech (Bottiedrore) Dynarnkx Siena M Tip 20 2 _ Power Poker (windows onhy} Bectronic Asts ST 
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OPERATION CRUSADER 


Softwarehuis: Avalon Hill. 
‚Min. 80386, min. 4Mb., SVGA, 
harddisk, muis, keyboard. 
Diskettes: 3.5" HD. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
„Soundblaster, ProAudio Spec- 
trum, Gravis Ultrasound. —_ 
Richtprijs: FL. 119,= 
Ook leverbaar voor Macintosh. 


De woestijnoorlog tussen 
1940 en 1942 in Noord-Afrika 
was kleinschalig in vergelij- 
king met de strijd in Europa. 
Toch speelde zich hier een 
enerverend stukje Tweede 
Wereldoorlog af tussen de as- 
mogendheden en de gealli- 
eerden. In het open landschap 
golfde de strijd, waarin tanks 
en pantserwagens een be- 
langrijke rol speelden, voort- 
durend heen en weer. In enke- 
le weken tijd konden legers 
vele honderden kilometers op- 
rukken langs de kust van de 
Middellandse Zee in Libië en 
Egypte om vervolgens weer 
net zover te worden terugge- 
slagen. De Duitse generaal 
Erwin Rommel vestigde zijn 
naam als briljant tacticus, 
maar moest uiteindelijk -voor- 
al om logistieke redenen- zijn 
meerdere erkennen in zijn 
Britse tegenstrever Bernard 
Montgomery. Het oorlogsspel 
Operation Crusader behandelt 
een stukje van de strijd, in de 
laatste twee maanden van 
1941. 


Operation Crusader is deel vijf 
in de bekende V for Victory 
serie van het programmeurs- 
team Atomic Games, dat voor 
softwarehuis Three-Sixty 
werkte. Three-Sixty is kenne- 
lijk door Avalon Hill, bij mijn 
weten een bordspellenfabri- 
kant, overgenomen. Elke ver- 
wijzing naar de V for Victory 
serie ontbreekt gek genoeg. 
Avalon Hill heeft het nu over 
een 'World at War’ serie. Een 
beetje verwarrend voor de 
consument, maar de aanhan- 
gers van dit wargamegenre 
kunnen op de achterkant van 
de doos aan de computer- 
plaatjes gelijk zien dat het om 
V for Victory gaat. Het woes- 
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tijnscenario werd trouwens 
geruime tijd geleden al aange- 
kondigd. Qua uiterlijk is er aan 
spel en speldoos nauwelijks 
iets veranderd, wel is de ge- 
bruiksaanwijzing door veel il- 
lustraties toegankelijker ge- 
worden. Operation Crusader 
speelt zoals zijn voorgangers. 
De V for Victory-veteraan kan 
dus direct in spel duiken. Wel 
zijn er enkele belangrijke pic- 
togrammen, die voor de ka- 
lender en de luchtaanvallen 
bijvoorbeeld, naar de boven- 
kant van het scherm ver- 
plaatst. Dat komt de overzich- 
telijkheid ten goede. Aardig 
zijn de gedigitaliseerde gelui- 
den die bij de pictogrammen 
zijn gevoegd, zoals het geronk 
van overvliegende vliegtuigen 
en de eerste klanken van de 
vijfde symfonie van Ludwig 
van Beethoven (de herken- 
ningsmelodie van Avalon Hill). 
Jammer dat de volksliederen 
aan het eind van het spel zijn 
geschrapt, net zoals de af- 
scheidsfoto van de soldaat 
overigens. 


GOTT 


Montgomery speelt nog geen 
rol in Operation Crusader. De 
geallieerde speler moet zijn 
‘woestijnratten’ (officieel het 
achtste leger) in de strijd stu- 
ren via de Britse generaal Wil- 
liam Gott. De Gemenebest- 
troepen bestaan uit Britten, 
Polen, Australiërs, Nieuw- 
Zeelanders, Indiërs en Zuid- 
Afrikanen. De strijd in Noord- 
Afrika werd aan de kant van 
de asmogendheden in eerste 
instantie gevoerd door het Ita- 
liaanse leger. Aan het begin 
van de oorlog stond een grote 
Italiaanse troepenmacht diep 
in Egypte. Het veel kleinere 
Britse leger slaagde er echter 
in om in één enkele veldtocht 
de Italianen tot ver in Libië te- 
rug te slaan, waarbij 100.000 
Italianen krijgsgevangen wer- 
den gemaakt en 400 tanks en 
1000 kanonnen werden ver- 
overd. De situatie veranderde 
drastisch toen het Afrikakorps 
onder Rommel op het toneel 
verscheen om de Italianen 
een handje te helpen. De Duit- 
sers dreven de Britten op hun 
beurt ver terug. De opmars 
kwam pas tot staan bij de Libi- 
sche havenstad Tobruk, die 
door verbeten vechtende Aus- 
tralische soldaten effectief 
werd verdedigd. Terwijl Rom- 
mel zich zorgvuldig voorbe- 
reidde op een nieuwe storm- 
loop op de zo belangrijke ha- 
venstad, maakten de Britten 
zich gereed voor ‘Operation 
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Crusader’, de tegenstoot. 


De Engelsen vielen op 6 no- 
vember aan: bijna lukte het de 
belegeraars van Tobruk te om- 
singelen. De Duitsers maak- 
ten echter handig gebruik van 
hun befaamde 88 millimeter 
Flakkanon, waarmee de trage 
en nogal onbetrouwbare Brit- 
se tanks keer op keer werden 
uitgeschakeld. Uiteindelijk 
moet Rommel zich vanwege 
de stagnerende bevoorrading 
toch terugtrekken. Het laatste 
Britse offensief dreef hem ver 
terug naar El Agheila. Het zou 
niet de eerste keer zijn dat de 
latere Duitse veldmaarschalk 
problemen met de bevoorra- 
ding kreeg. Dat was het ge- 
volg van het feit dat de woes- 
tijnoorlog voor Hitler geen 
hoge prioriteit had en het feit 
dat Malta nooit door de Duit- 
sers veroverd werd. Dat ei- 
land was een cruciale schakel 
in de bevoorrading van troe- 
pen in Afrika. In 1942 verover- 
de Rommel Tobruk alsnog en 
drong hij ver door in Egypte, 
tot in El Alamein, waar hij door 
pure uitputting van het Afrika- 
korps uiteindelijk toch zijn Wa- 
terloo vond. Montgomery 
dreef hem vervolgens terug 
tot in Tunesië. 


IL DUCE 


Operation Crusader bestaat 
uit vijf opeenvolgende scena- 
rio's, die aan elkaar gekop- 
peld als de complete veldslag 
gespeeld kunnen worden. 
Centraal staat de verovering 
van Tobruk. In het eerste sce- 
nario, 'Il Duce'’s finest’, staat 
de Italiaanse Ariete pantserdi- 
visie tegenover een Zuidafri- 
kaanse divisie. 

Dat is één van de weinige ke- 
ren dat de Italianen zelfstan- 
dig kunnen excelleren, want 
ondanks de grote aantallen 
manschappen en goed mate- 


rieel konden deze troepen 
vaak nog geen deuk in een 
pakje boter schoppen. Dit 
vanwege de chaotische lei- 
ding van het abominabel 
slechte officierenkorps. Zo be- 
schikten de Italianen over een 
90 millimeter luchtdoelkanon 
dat niet onderdeed voor het 
Duitse 88 millimeter kanon, 
maar slaagden ze er nooit in 
daarmee efficiënt om te gaan. 
Op de scenario's zijn diverse 
varianten mogelijk: zo kan 
worden gespeeld met een 
goede bevoorrading voor de 
asmogendheden, uitgaande 
van een denkbeeldige verove- 
ring van Malta door de Duit- 
sers. 


Samenvattend is Operation 
Crusader een vlot spelend 
wargame, dat ook zeer ge- 
schikt is voor twee personen. 
Het open karakter van de 
woestijnoorlog biedt ruimte 
voor snelle, onverwachte ma- 
noeuvres. Grafisch is het spel 
goed verzorgd, de geluiden 
zijn prima en de gebruiksaan- 
wijzing biedt een keur aan his- 
torische foto's en gedetailleer- 
de tekeningen van de gebruik- 
te tanks. Operation Crusader 
zou een hoogtepunt in de V 
for Victory serie zijn geweest, 
als deze nog bestaan had. 
Overigens zou je van de strijd 
in Noord-Afrika met gemak 
nog vier aanvullende warga- 
mes kunnen maken, dus Ato- 
mic Games kan nog wel even 
vooruit. 


Frank Buurman. 
BEELD: 8 
GELUID: 8 

SPELKWALITEIT: 8 

8 
7 


DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Op de harddisk is slechts 
125Kb. ruimte nodig. Van het. 
geheugen moet minstens 2Mb. : 
EMS-geheugen zijn. ' 


Dit spel wordt geleverd in een 
doos van “normale efmetin- ! 
gen”. in de doos treffen we een 
handleiding aan, een installztie- | 
kaart en natuurlijk de CD-ROM. : 
De handleiding is ín drie talen | 
geschreven, te weten Engels, | 
Duits en Frans. 


INSTALLATIE 
Op de instellatiekaart steat ver- 
meid dat je MSCDEX 2.1 nodig ; 
hebí en tenminste 588Kb. con- | 
ventioneel geheugen. Dit heb ik | 
standaard, dus dat moest geen 
problemen opleveren, Nadat ik 
de CD ROM in de dnve had ge- 
daan en het commando “install” 
had gegeven, werd ik verrast | 
mei sen werkelijk amateuris- 
tisch install-menu. Eerst wordt | 
er gevraagd of mijn geluidskaart | 
compatible is met de Sound ! 
Blaster. Nadat ik geantwoord | 
had met °Y*, kreeg ik een klun- } 
gelig scherm, waarmee de ge- | 
iuidssamples te veranderen ; 
zijn, die bij de diverse iconen \ 
horen. Dit scherm deed mij | 
sterk denken aan een “kraak | 
patch" om de instellingen van ; 
een spel te veranderen. Als je | 
hiermee klaar bent kun je dit | 
amateuristisch scherm verlaten | 
Î 


met de ‘enter’ toets. Daarna 
wordt er gevraagd of je de in- 
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‚steliingen wil saven. Indien je 
‚ hierop positief antwoordt, krijg 
| je de melding dat het bestand 


E ‚rug bij de D-prompt. 


: INTRO 
Volgens het installatiekaartje 
‚kan je kiezen tussen “INTRO” 


Î 
| 


niet bestaat?! Nadat je het “in- | 
stallatiemenu” verlaat kom je te- | 


voor een korte introductie of 


\_°CI* om het spel direct te star- 
| ten. lk kies voor intro en tot mijn 
i : verbazing gebeurt er… NIETS. 
t < Dit komt omdat de bestands- 

‚naam INTRO.BAT/COM of EXE 


nist bestaat. "CI" bestaat echter 
wel en deze geeft de intro te 


+ zien. Nu heb ik in de tijd dat ik 
« spellen recenseer aardig wat in- 


tros gezien, uiteenlopend van 
zeer slecht tot bloedstollend 


‚ mooi, De intro van dit spel be- 


noor zeker niet tot de laatstge- 


‘ noemde categorie. Het enige 


‘ wat je ziet zijn helikopters die 
‚ door het wolkendek richting aar- 


de vliegen, waarna je getuige 
bent van de landing van één 
van hen. De gelande heli wordt 
daarne middels een raket aan 
gruzelementen geschoten. Ein- 


‘ de intro. 


|: HET VERHAAL 


‚ Central Intelligence zou tot de 
_ categorie strategiespellen moe- 


ten behoren. Als je mij vraagt is 


‚ het infeite een modern tekstad- 
‚ venture, maar daarover later 
‚ meer. Het spel draait om het ei- 
‚ land Sao Madrigal, dat voor de 


kust van Brazilië ligt. Daar is 


‚ een coup gepleegd en nu is het 


in handen van een fascistische 
dictator. De vorige regering had 
het eiland gevormd naar wes- 
terse maatstaven, mede omdat 


‚er een grote hoeveelheid olie 
\ aanwezig is. 

‚ De bedoeling is om de nieuwe 
\ junta tot val te brengen met be- 


huip van propaganda, politieke 
of directe militaire acties. Hier- 
toe moet er een team gefor- 


‚ meerd worden van drie specia- 


listen, één voor propaganda, 
één voor de politiek en één voor 


‚de directe militaire acties. Elk 


van deze specialisten heeft het 
commando over acht agenten 
die geïnfiltreerd zijn op het ei- 
tand. Op het eiland is ook een 
guerillagroep aanwezig. De 
mensen binnen die groepering 
variëren van studenten tot hoge 
ambtenaren, die rebelleren te- 
gen de militaire junta. Zij kun- 
nen je van diverse inlichtingen 
en militaire acties voorzien, mits 
je hen bevoorraadt met wa- 
pens, voedsel en medicamen- 
ten. Wanneer je het dictatoriaal 
regime omver hebt geworpen 
en de oorspronkelijke regering 
weer op zijn plaats zit, ís het 
spel ten einde. 


CTL! 
HET SPEL 
Nadat de intro achter de rug is 
(en dat is zeer snel) kom je in 
het speelscherm. Hier kun je 
kiezen uit drie opties: 

1e "GAME", 2e "TUTORIAL" en 
3e "EXIT". 

Als je kiest voor optie 2, krijg je 
door middel van instructies een 
uitleg hoe je een missie opzet 
en wat deze missies doen met 
het verloop van het spel. Het 
spel wordt dus beïnvloed door 
de beslissingen die je neemt. 
Indien je klaar bent met de tuto- 
rial kom je de drie keuzes weer 
tegen. 

Kies je nu voor optie 1, dan krijg 
je de keuze tussen: 

ie "AGENT 3RD CLASS", 2e 
“AGENT 2ND CLASS" en 3e 
“AGENT 1ST CLASS", 

Kies je voor de laatste (de moei- 
lijkste) dan is de oppositie al in 
grote problemen en is het moei- 
lijk om de junta omver te wer- 
pen. Bij ‘AGENT 3RD CLASS" 
(de eenvoudigste) gaat het spel 
uit van een beginsituatie, en zijn 
de problemen eenvoudig op te 
lossen. 

Middels het aanklikken van di- 
verse iconen ga je van window 


naar window, met daarin wat 
fakst. Heh je een missie vol- 
bracht, dan kun je een klein 
stukje film hekijken. Als je één 
van je agenten een verkeerde 
opdracht geeft, wordt hij/zij zon- 
dar pardan in een cel gegooid. 
Er hestaat echter een mogelijk- 
heid am die agent weer te be- 
vrijden, maar ik ben er nog niet 
achtergekomen hee dat in zijn 
werk moet gaan. 


GELUID 


Hier kan ik zeer kort over zijn: 
gewoon om te huilen. Het enige 
geluid wat ik gehoord heb was 
wanneer ik een icoon activeer- 
de en tijdens een filmpje. Van 
een achtergrond muziekje is 
geen sprake. 


KONKLUSIE 


De achterzijde van de doos be- 
looft ons een spel dat gebruik 
maakt van de grote opslagca- 
paciteit van de CD-ROM. Ech- 
ter, er is maar ongeveer 130Mb. 
benut van ruim 600Mb. die een 
CD-ROM aan data kan bevat- 
ten. En dat is wel te zien aan de 
grafische kwaliteit van de foto's, 
die getoond worden tijdens het 
spel. Ook het geluid laat te wen- 
sen over. 

Het gehele spel oogt nogal war- 
rig. Je ziet al snel door de bo- 
men het bos niet meer en Je 
bent dus genoodzaakt om al je 
acties op papier bij te houden. Ik 
vind het spel meer een veredeld 
tekst-adventure, omdat de ac- 
ties en opdrachten die uitge- 
voerd worden zich op de achter- 
grond afspelen en de speler pas 
na het behalen van wel of geen 
resultaat beloond wordt met wat 
geluid of met een filmpje. Van 
een spel op CD-ROM mag je 
toch wel wat meer verwachten 
dan dit. 

Ik heb eigenlijk de indruk gekre- 
gen dat het spel oorspronkelijk 
gemaakt was voor een diskette- 
versie en dat Ocean naderhand 
enkele filmbeelden er aan toe- 
gevoegd heeft, zodat het wat 
meer megabytjes bevat om de 
CD-ROM rendabel te maken. 
Dit spel gaat bij mij snel van de 
harde schijf af en ik vind het 
deze keer niet erg dat ik het spel 
terug moet sturen. De aspirant 
koper wil ik zeggen: bekijk het 
spel eerst voordat je tot aan- 
koop overgaat. 


Erik Sonnega (met dank aan 
Jerry Hoek). 


BEELD: 6 
GELUID: 2} 
SPELKWALITEIT: 5 

_ DOCUMENTATIE: 5 
PRIJS: 4 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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PINBALL DREAMS DELUX 


Softwarehuis: 21st Century. 
Min. 80286/25Mhz., min. 
640Kb., DOS 3.3+, (S)VGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-8. 
PC-speaker, AdLib, Sound 
Blaster, Pro Audio Spectrum, 
Covox Speech Thing, Sound 
Master 2, 

Richtprijs: FL. 99,= 


Aanbevolen: 80386/33Mhz., 
SVGA grafische kaart. 


Eerst maar even de inhoud van 
de doos, de inhoud van de CD 
en de grafische mogelijkheden. 
De handleiding is in 4 talen uit- 
gevoerd: Frans, Duits, Engels 
en Italiaans. Op de CD vinden 
we nog een 5e taal: Spaans. 

Op de CD-ROM vinden we het 
spel PINBALL DREAMS plus 
de uitbreiding PINBALL DRE- 
AMS 2, zoals beschreven in 
Software Gids nr. 27. Deze 8 
flipperkasten krijgen we nu ech- 
ter in 2 uitvoeringen: VGA en 
SVGA. De SVGA versie is door 
z'n hogere resolutie aanmerke- 
lijk fraaier en deze kast scrollt 
uiteraard wat minder ver door, 
omdat de kast nu over nog geen 
2 schermen verdeeld is, terwijl 
de VGA kasten ruim 2 scher- 
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wordt dus ook wat rustiger. 


Los van deze spellen staat een 
database, die ook op de CD- 
ROM te vinden is. In deze data- 
base kunnen we informatie vin- 
den over enkele flipperkasten, 
ontwerpers en fabrikanten uit 
deze amusementssector. Ook 
hier kan weer gekozen worden 
tussen VGA en SVGA. 


BEELD, GELUID, 
SPELKWALITEIT 


In Software Gids nr. 14 en 23 
beschreef ik respectievelijk de 
Amiga- en de PC versie van 
PINBALL DREAMS. Het enige 
nadeel bij deze programma’s 
was de balsimulatie. Bij deze 
CD-ROM versie is deze merk- 
baar veranderd, maar helaas 
niet verbeterd. Het spel blijft dus 
goed, maar is nog steeds niet 
ideaal. 

Wat het geluid aangaat is het 
spel voor de PG echter wel aan- 
zienlijk opgepept. Muziek en ef- 
fekten zijn nu uitstekend en het 
klinkt allemaal heel wat beter 
dan bij de eerste disketteversie 
voor de PC. 

De beelden zijn gelijk in VGA, 


maar in SVGA ziet het er alle- 
maal toch wat strakker uit. Voor- 
al het feit dat je steeds een gro- 
ter deel van de kast op het 
scherm ziet, maakt het spel leu- 
ker, want je hebt een beter over- 
zicht waar de bal naartoe gaat 
als je meer onderdelen tegelij- 
kertijd op het scherm ziet. 

De database is aardig, maar 
niet meer dan dat. Buiten deze 
database en de 8 flipperkasten 
zijn nog wat animaties toege- 
voegd. Diverse instellingen 
kunnen in een apart installatie- 
menu opgegeven worden, doch 
gelden dan voor alle kasten. 
Apart per kast kan niets inge- 
steld worden. 


KONKLUSIE 


Voor wie de disketteversie(s) al 
heeft zijn de verschillen eigen- 
lijk te klein om de spellen op- 
nieuw aan te schaffen. Heb je 
echter nog niets, dan is dit na- 
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tuurlijk de ideale manier om 
voor een redelijk bedrag veel 
flipperplezier in huis te halen. 
Met het verbeterde geluid is 
PINBALL DREAMS DELUXE 
een regelrechte concurrent 
voor EPIC PINBALL geworden. 
De balsimulatie van deze laat- 
ste is echter nog steeds net iets- 
je beter. Puur als simulatie blijft 
8-BALL DELUXE favoriet, maar 
deze haalt het -net als Epic kas- 
ten- natuurlijk niet bij de fraaie 
hi-res afbeeldingen van PIN- 
BALL DREAMS op een SVGA 
kaart. 


Alfred. 


BEELD: 9 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


Softwarehuis: Electronic Arts. 
Min. 80386/25Mhz., min. 8Mb., 
DOS 5.04, VGA, harddisk, CD- 
ROM drive. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1-2. 

Sound Blaster (PRO), Pro Au- 
dio Spectrum (8/16), SFX Clas- 
sic 3000. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Lovende woorden over dit voet- 
balspel kun je lezen in ons vori- 
ge nummer. Deze CD- ROM 
heeft bijna 60Mb. informatie, 
dus dat is veel meer dan op de 
diskettes. Dit komt voornamelijk 
door het toevoegen van extra 
spraak. Vrijwel overal tijdens 
het spel krijg je het commentaar 
te horen van Tony ’Nooitvange- 
hoord’ Gubba. Op de harddisk 
heeft dit geen consequenties, 
want de CD heeft maar 5Mb. 
van de harde schijf nodig. He- 
laas vreet dit commentaar sim- 


metjes: je hebt minimaal 8Mb. 
geheugen nodig. 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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ouk gerhe ze 


Sofiwarenuis: Legend. 

Min. 80386/20Mhz., min. 2Mb., 
DOS 5.0+, VGA, tarde, 
muis, … 

“Aantal sept 8 RE 
„Diskettes: 3,5"HD. 
Muziek: Roland, AdLib. 
Geluidseffekten: Sound Blas- : 


Rlenprijs: FL. 108,= 


STEVE MERETZKY 

Nogal rare titel, nietwaar? Bij 
het woord “league” denk je al 
gauw aan Amerikaanse sport- 
clubs en Hoboken is waar- 
schijnlijk bij veel Amerikanen 
niet eens bekend. Hooguit bij 
wat fans van Frank Sinatra, één 
van de weinige beroemdheden, 
die dit suffige stadje in de buurt 
van New York heeft voortge- 
bracht. Voeg echter de super- 
heroes er ook nog aan toe en je 
hebt een kruising tussen een 
grafisch adventure en een 
RPG, dat bovendien bol staat 
van absurde humor à la Steve 
Meretzky. 

“Steve Meretzky schrijft al com- 
puterspellen sinds de tijd, dat 
dinosaurussen de aarde be- 
volkten*, zo lezen we in de een- 
voudige, maar duidelijke hand- 
leiding. Voorbeelden uit zijn oe- 
uvre zijn de tekstadventures 
Planetfall, Leather Goddesses 
of Phobos, Zork en Hitchhiker's 
Guide to the Galaxy en meer re- 
cent de Spellcasting serie (Sor- 
cerers Get All The Girls etc.). 


NIEUWE INTERFACE 
Steve Meretzky en de andere 
Legend programmeurs zijn 
nooit mensen van weinig woor- 
den geweest. Tot nu toe ken- 
merkten hun produkten zich al-_ 
tijd door ellenlange woordenlijs- 
ten en keuzemogelijkheden, 
terwijl de graphics altijd onder- 
geschikt waren. Dit veranderde 
met het grafische adventure 
“Companions of Xanth” (zie 
Software Gids nr. 24), dat ech- 
ter voor de ware Legend fan 
een teleurstelling was. In SU- 
PERHERO LEAGUE OF HO- 
BOKEN zijn beide spelsyste- 
men nu gecombineerd, wat de 
speelbaarheid en de bediening 
ten goede komt en voor het 
eerst kan er bij Legend ook ge- 
vochten worden. 


200 JAAR 

Het spel is gesitueerd in de toe- 
komst. Er heeft weer eens een 
ramp plaatsgevonden en 200 
jaar vanaf nu zijn de Noordoos- 
telijke Verenigde Staten veran- 
derd in een gedeeltelijk over- 
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stroomde oo De Super- 
hero Leagues zijn de enigen, 
die nog enigszins de orde we- 
ten te handhaven, geleid door 
de Commissioner of Superhero 
Leagues. De leider van jouw 
groep is The Crimson Tape, die 
als primaire superpower heeft 
het “Maken van Organisatori- 
sche Kaarten”. Totaal onbruik- 
baar dus, maar je wordt er wel 
leider van. Vanuit het hoofd- 
kwartier krijgt Crimson telkens 5 
opdrachten. Na het vervullen 
van een opdracht ga je terug 
naar het HQ, waar deze beves- 
tigd wordt en als alle klussen 
van één serie geklaard zijn, 
volgt er een bevordering en kan 
de groep uitgebreid worden. Bij 
alle opdrachten moet er onder- 
zocht, ontdekt, gevochten en 
gepuzzeld worden. 


LIMBURGSE KAAS BOM 


Je begint dus in het hoofdkwar- 
tier, waar zich boven de compu- 
ter (Mathilde) bevindt, van wie 
je de opdrachten krijgt. Voor je 
ligt de kantine, waar je je groep 
kunt samenstellen en in de 
gang staat een kast om eventu- 
ele overbodige spullen in op te 
bergen of nieuwe attributen uit 
te halen. Als je de trap af gaat, 
kom je in het Museum van Ho- 
boken. Dit is een piepklein ka- 
mertje, gedomineerd door een 
standbeeld van Frank Sinatra, 
dus je kunt wel nagaan hoeveel 
er gebeurd is in dit voormalige 
havenstadje sinds de Nederlan- 
ders er in 1630 voet aan land 
Het schilderij kun je rus 
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gue of HOBOKEN 


tig laten hangen, want daar heb 
je helemaal niets aan. 

In eerste instantie kan de groep 
uit 4 man bestaan. leder lid 
heeft in ieder geval één super- 
power en door het vinden en ge- 
bruiken van bepaalde drankjes 
kunnen daar later nog andere 
aan toegevoegd worden. De 
beste keus is: Robomop (Kan 
Bijna Elke Troep Opruimen), 
Iron Tummy (Eet Het Heetste 
Voedsel Zonder Last Van Zijn 
Maag Te Krijgen) en Tropical Oil 
Man (Verhoogt Het Cholesterol- 
gehalte Van Vijanden). Zet 
Crimson tussen IT en TOM, 
want de eerste twee kunnen het 
best met handwapens omgaan. 
Bij de selectie van wapens en 
wapenrusting pakt iedereen au- 
tomatisch het voor hem/haar 
meest geschikte, dus dat is 
makkelijk voor de speler. 


Na het verlaten van het HQ kom 
je op een blinde landkaart te- 
recht, die door middel van auto- 
mapping blootgelegd moet wor- 
den. Voorlopig kan de groep 
nog niet overal komen, want 
voor de ondergelopen gebieden 
heb je de superpower “Op Het 
Water Lopen” nodig en voor 
heuvelachtig terrein moet je be- 
schikken over “Power Pills“, Als 
een complete sector van het ge- 
bied verkend is, wordt er een 
bonus uitgedeeld. Verder gele- 
gen lokaties kunnen bezocht 
worden door gebruik te maken 
van de ondergrondse, waarvoor 
verschillende kaartjes met be- 
paalde kleurcodes gekocht of 
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gevonden dienen te worden. 

Voorbeeld van een eenvoudige 
opdracht: iets schuin onder het 
hoofdkwartier is een markt, 
waar een Hyundai Snail staat 
met in de kofferbak een Lim- 
burgse Kaas Bom. In dezelfde 
sector van de kaart in het 
Noordwesten is een markt, 
waar je "cheese eating micro- 
bes" kunt kopen, dus de oplos- 
sing is voor de hand liggend. Let 
wel: de missies zijn niet alle- 
maal zo simpel. Later worden je 
vindingrijkheid en je fantasie 
nog zwaar op de proef gesteld. 


GEVECHTEN 

Soms op vaste lokaties, maar 
ook volkomen willekeurig wordt 
je groep geconfronteerd met de 
“Nasties". Deze gevechten wor- 
den afgehandeld op een nogal 
ouderwets aandoende RPG 
manier: je eigen groep staat on- 
deraan in beeld, en de vijanden 
bovenin, terwijl in het midden de 
eerste twee tegenstanders ver- 
groot zijn weergegeven. Afhan- 
kelijk van wie wie verrast heeft, 
wordt het gevecht om beurten 
afgewikkeld door middel van 
commando's of via een “Quick 
Combat” optie, Hier houdt elke 
vergelijking op. 

De tegenstanders bestaan uit 
mutanten met unieke eigen- 
schappen, zoals “Supermoms" 
(dwingen je spruitjes te eten 
met fatale gevolgen), "McMu- 
tants" (hamburgers die bijtende 
saus over je heen spuiten), 
“Bag Ladies" (uitgerust met do- 
delijke handtasjes), “Burocrats" 
(boekenkasten met vernietigen- 
de documenten) en zo zijn er 
nog een stuk of dertig. Zelfs met 
de sterkste en duurste wapens 
als de Afgerichte Dobermann 
zijn sommige vijanden niet stuk 
te krijgen en moet je je toch tot 
superpowers wenden als “Het 
Doodvervelen Van Je Vijan- 
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den", "Het Veroorzaken van 
Wortelrot” voor de tegenstan- 
ders van plantaardige aard en 
“Het Toebrengen van Roest" 
voor mechanische vijanden. 

Alleen spelers met een Sound- 
blaster geluidskaart kunnen ge- 
nieten van de bijbehorende ef- 
fekten en de liefhebbers van 
spellen als The Horde kunnen 
hun hart ophalen bij een aanval 
van de “Glowing Beaneater”. 


DR. ENTROPY 


Alle vijanden vallen volkomen in 
het niet bij de Staatsvijand nr.1 
in dit spel, Dr. Entropy. Hij ziet 
eruit als een onschuldig stuk 
speelgoed (Duveltje- Uit-Een- 
Doosje) maar zijn brein is door 
en door misdadig. lemand die 
bijvoorbeeld een plan uitwerkt 
om renpaarden met rioolratten 
te kruisen, moet toch wel zeer 
verdorven zijn. Tegen King 
Kong is hij gelukkig niet opge- 
wassen, mits jij weet hoe je 
deze aap aan jouw kant moet 
krijgen. 


BEELD EN GELUID 


Grafisch ziet SLH er leuk uit in 
een stijl, die het midden houdt 
tussen een stripboek en een al- 
ternatieve tekenfilm, waarbij de 
beelden gedeeltelijk geani- 
meerd zijn. Vaak nemen de tek- 
sten echter nog veel ruimte in 
op het beeldscherm, wat bij Le- 
gend toch gebruikelijk blijft in 
verband met de vele grappen 
en woordspelingen, die in dit 
spel een essentieel onderdeel 
vormen. 

Over de geluidseffekten heb ik 
het al gehad, maar ook de mu- 
ziek verdient wel een vermel- 
ding. Elke lokatie en/of situatie 
heeft een eigen melodie en in 
tegenstelling tot veel andere 
spellen heb ik bij dit SLH nau- 
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welijks de neiging gehad om de 
muziek uit te schakelen. 


KONKLUSIE 


SUPERHERO LEAGUE OF 
HOBOKEN is een goed alterna- 
tief voor de liefhebbers van rol- 
lenspellen, die net als ik al 
maanden op een nieuwe titel 
zitten te wachten. Alleen als je 
persé ridders, elven, dwergen 
en magiërs wilt, zul je nog even 
geduld moeten hebben. 

Ook de spelers van grafische 
adventures kunnen zich best 
aan SLH wagen, maar die zul- 
len de RPG elementen, zoals 


het opvoeren van karakterei- 
genschappen en vaardigheden, 
alsmede het vechten op de 
koop toe moeten nemen. 

Voor iedereen die dit spel wil 
spelen geldt over het algemeen, 
dat een goede kennis van het 
Engels noodzakelijk is en dat je 
in ieder geval een beetje op de 
hoogte moet zijn van de Ameri- 
kaanse cultuur en geschiede- 
nis. Als je hier weinig van af 
weet, zal het grootste deel van 
de humor je ontgaan en zal je 
hoogstwaarschijnlijk een be- 
langrijk percentage van de op- 
drachten niet kunnen oplossen. 


Voldoe je aan deze voorwaar- 
den, dan is SUPERHERO LEA- 
GUE OF HOBOKEN een koste- 
lijk spel, waar je (zonder kom- 
plete oplossing) weken of 
maanden mee bezig zult zijn. 
Klasse! 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
DOCUMENTATIE: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


Woo oM 00 0 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


GOD OF THUNDER 


Softwarehuis: Software Crea- 
tions. f 
Min. 80286, min. 640Kb., DOS 
3.3+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive, î 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Muziek: AdLib. 

Effekten: Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 39,= 


Dit spel kende ik al van enkele 
shareware verzamel CD's, 
waarop deel 1 van dit program- 
ma te vinden was. Op deze 
‘echte’ CD krijgen we alle 3 de 
delen van dit spel: 

1. Serpent Surprise. 

2. Non-stick Nognir. 

3. Lookin' for Loki. 

Het spel heeft in elk deel vele 
levels, die verdeeld zijn over 2 
speltypes. Bovengronds spelen 
we een behendigheidsspel en 
kijken we van bovenaf neer op 
het speelveld. Onder de grond 


kijken we van de zijkant tegen 
de velden aan en worden we 
geconfronteerd met een plat- 
formspel. De spelinhoud is 
overbekend: spullen verzame- 
len, sleutels zoeken, praten om 
opdrachten of tips te krijgen, ge- 
heime doorgangen vinden, etc. 
Het spel is zeer goed en doet 
erg denken aan Japanse spel- 
len in deze stijl, zoals ze veel te 


of op de inmiddels hoogbejaar- 
de MSX-computers. De beel- 
den zijn goed maar eenvoudig. 
Je kunt de moeilijkheidsgraad 
instellen in 3 stappen, waardoor 
het spel als aardig tussendoor- 
tje gespeeld kan worden of als 
een lastige uitdaging voor de 
doorgewinterde spelers. 

Voor nog geen 4 tientjes wordt 
het gehele gezin lekker lang be- 
ziggehouden. 


Alfred. 


BEELD: E 7 
GELUID: di 
SPELKWALITEIT: 8 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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FOR THE KIDS 
ARTHUR'S BIRTHDAY 


Softwarehuis: Living Books / 
Broderbund. 

WINDOWS: min. 80386SX, min. 
4Mb., DOS 3.3+, Windows 3.1+, 
SVGA, CD-ROM drive. 
MACINTOSH: System 6.0.7+, 
min. 4Mb., 256 kleuren, CD- 
ROM drive. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibles, 
Richtprijs: FL. 139,50 


ivo pioks, 


voor Engelstalige of Spaanstali- 
ge kinderen van 6 t/m 10 jaar. 
Op het beeldscherm krijg je een 
verhaal met beeld, geluid en 
teksten, waarbij de woorden op- 
lichten als ze uitgesproken wor- 
den. Tevens kunnen woorden 
aangeklikt worden om de uit- 
spraak te oefenen. Ter afwisse- 
ling kunnen allerlei andere za- 
ken op het scherm ook aange- 
klikt worden voor het verkrijgen 
van extra animaties, geluidsef- 
fekten of muziekjes. 


Wie deze talen studeert en al 
gevorderd is kan dit pakket ook 
gebruiken; voor beginners is het 
te moeilijk. Het is dan wel ont- 
wikkeld voor kinderen, maar als 
lesmateriaal is het best aardig 
en een prettige afwisseling als 
je studeert via saaie boeken of 
cassettes. Het Engels wordt 
echter wel met een Amerikaans 
accent uitgesproken en het 
Spaans klinkt een tikje Zuid- 
Amerikaans, dus het geheel is 
minder geschikt als je in Oxford 
of Salamanca een studie Be- 
kakt Engels of Hoog Spaans 
wilt gaan volgen. 


PETER PAN 


Softwarehuis: Electronic Arts. 
MS-DOS: min. 80386/25Mhz., 
min. 3Mb. waarvan 2Mb. EMS, 
DOS 5.0+, VGA, harddisk, CD- 
ROM drive. 

MACINTOSH: System 7.0+, 
4Mb., 256 kleuren monitor, CD- 
ROM drive. 

Aantal spelers: 1. d 
Sound Blaster en compatibles. 
Richtprijs: FL. 139,50 
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Ook dit pakket is bedoeld voor 
Engelstalige kinderen en wel in 
de leeftijd 5 t/m 9 jaar. Op de CD 
vinden we het sprookje van Pe- 
ter Pan in de vorm van een te- 
kenfilm. De cartoon is bedoeld 
om luisteren en lezen te oefe- 
nen en tijdens het verloop van 
het sprookje worden handelin- 
gen verwacht. Tijdens het ver- 
haal moeten we ingrijpen als de 
‘acteurs’ niet verder kunnen. 
D.m.v. het aanklikken en ge- 
bruiken van 4 ikonen kunnen 
we de plaatjes aanvullen, wijzi- 
gen, delen verwijderen of ac- 
centueren zodat het verhaal 
verder kan. Een heel leuke ma- 
nier om een taal beter te begrij- 
pen, maar tevens een schitte- 
rend pakket voor Nederlandse 
kinderen als ze geassisteerd 
worden. 

De tekenfilm is uitstekend met 
veel animaties en spraak. De 
gesproken teksten worden ook 
op het scherm weergegeven. 


EAGLE EYE MYSTERIES 


Softwarehuis: Electronic Arts. 
MS-DOS: min. 80386/16Mhz., 
min. 1Mb., DOS 5.0+, VGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
MACINTOSH: System 6.0.7+, 
2Mb., 256 kleuren monitor, CD- 
ROM drive. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibles. 
Richtprijs: FL. 139,50 


MYSTERIES 


Ageskn Up 


Dit pakket is voor kinderen van 
8 jaar en ouder en is opge- 
bouwd rond een grafisch ad- 
venture. Een detectivebureau 
wordt gerund door 2 tieners, die 
problemen van buurtkinderen 
en buurtbewoners moeten op- 
lossen, zoals b.v. een gestolen 
fiets of een gestolen scateboard 
en verder geconfronteerd wor- 
den met spookverhalen, mon- 
sters, weggelopen dieren etc. 
etc. In totaal bevat het spel 50 
‘missies’. De adventures moe- 
ten worden opgelost door op di- 
verse lokaties met personen te 
praten, gebouwen te doorzoe- 
ken en door het verzamelen van 
clues en het maken van foto's 
en aantekeningen. Alles wordt 
ondersteund door animaties, 
spraak, geluidseffekten en vaak 
kom je gedigitaliseerde filmpjes 
tegen. Dit alles is te vergelijken 
met de eenvoudiger adventures 
van b.v. Sierra of Lucas Arts, 
dus zijn ze ook geschikt voor 
volwassenen. De gevorderde 
speler zal ze echter veel te 
makkelijk vinden. Voor begin- 
ners, of kinderen die ze samen 
met hun ouders kunnen spelen, 
zijn ze uitermate geschikt. 


Beeld, geluid en spelinhoud zijn 
zeer goed. 
Aanrader! 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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< ke SA 
ith vour help, we’ll be 

olving all kinds of mysteries 
our home town, Richview. 


FOREVER GROWING GARDEN 


Softwarehuis: Media Vision. 
MS-DOS: min. 80386/33Mhz., 
min. 4Mb., DOS 5.0+, Windows 
3.1+, SVGA, harddisk, CD-ROM 
drive, 

MACINTOSH: System 7.0+, 
4Mb., 640x480x256 kleuren, CD- 
ROM drive. 

Aantal spelers: 1. 

Windows compatible geluids- 
kaart. 

Richtprijs: FL. 49,= 


dig spelletje voor de allerklein- 
sten. In een winkel koop je 
zaadjes, je plant ze, geeft ze 
water en na verloop van tijd heb 
je bloemen, struiken of groen- 
ten. Bloemen en groenten kun 
je verkopen op de markt en de 
struiken kun je in model knip- 
pen. Dit klinkt niet alleen heel 
eenvoudig; het is ook zo een- 
voudig. Ter afwisseling kun je in 
je tuintje een bezoekje brengen 
aan een molshoop. Daarbinnen 
kun je een behendigheidsspel- 
letje spelen. De beelden zijn erg 
mooi in hi-res SVGA. 


Beschikbaar gesteld door Multimedia Mail. 
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WING COMM 


Softwarehuis: Origin. 

Min. 80486SX, DOS 5.0+, 
MSCDEX 2.1+,VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 

AdLib, Sound Blaster, gene- 
ral Midi MPU-401. 
Richtprijs: FL. 139,50 


Voor het installeren op hard- 
disk is 4Mb. EMS-geheugen 
nodig en 13Mb. op de hard- 
disk. 

Spelen vanaf CD-ROM: 8Mb. 
EMS-geheugen en 2Mb. op de 
harddisk. 

Spraak en gedigitaliseerde ef- 
fekten alleen met Soundblas- 
ter of compatible geluidskaart. 
Aanbevolen: _80486DX2/50, 
8Mb., double speed CD-ROM 
drive. 

2 spelers 'head-to-head’: nul- 
modem, 2400+ baud Hayes 
compatible modem of NetBIOS 
compatible netwerk. 


ALWEER EENTJE!! Jawel, het 
kan niet op. Is dit een vervolg 
van iets? Nee hoor, dit is een op 
zich staand spel. Geen update 
dus. WING COMMANDER AR- 
MADA is weer even anders dan 
de vorige versies. En we willen 
toch steeds wat anders, of niet 
soms? De strategie en het spe- 
len met meerdere spelers zijn 
behoorlijk onder handen geno- 
men. Verder is de bediening en 
de uitvoering gelijkwaardig aan 
b.v. de 1e versie van WING 
COMMANDER. 


BEELD en GELUID. 


De graphics doen het prima en 
hebben geen invloed op de 
snelheid van het spel. Als we 
even ìn de “gauntlet" optie dui- 
ken, wat inhoudt dat we er solo 
gelijk op uit gestuurd worden 
om vijandelijke joekels naar een 
andere wereld te helpen, zie je 
meteen wat wij bedoelen met 
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snelheid. Ok., ACTION. 


Onze vijand wordt nu dus door 
de computer bestuurd. Wel 
moeten we toegeven dat de 
computer behoorlijk zijn best 
doet jou naar de schroothoop te 
helpen. De optimale besturing 
tijdens deze gevechten in de 
ruimte is de joystick. Je rea- 
geert er beter mee dan via het 
toetsenbord. Er zijn gebruikers 
onder ons, die met de muis net 
zo sterk zijn als met de stick. 
Petje af voor deze spelers. 
Maar let er wel op, dat de muis- 
gebruikers (ergens gelezen) 
door het vele vuren met de 
muis, dikkere vingers krijgen 
aan de desbetreffende hand. 
Met Gauntlet ontmoeten we dus 
de taaie vechters, wat voor je- 
zelf gevaarlijk kan aflopen, 
maar meer gezien moet worden 
als een trainingsmissie. Wel 
kunnen we in dit level de grafi- 
sche aspecten even nader be- 
kijken. De snelheid hangt eigen- 
lijk een beetje van je hardware 
af. Heb je b.v 4Mb. intern ge- 
heugen geplaatst, dan is het be- 
ter om Armada volledig te instal- 
leren op je harddisk. Je bent 
dan minder afhankelijk van de 
CD-ROM. Heb je er 8Mb. in zit- 
ten, dan wordt aanbevolen om 
minimaal op je harddisk te in- 
stalleren en zoveel mogelijk ge- 
bruik te maken van je CD'tje. Ik 
heb beiden even getest en vind 
dat je met 8Mb. de aanbevolen 
configuratie rustig kunt accep- 
teren. 


Goed, we zouden het even heb- 
ben over de grafische situatie 
bij WC-Armada. De explosies 
zijn goed weergegeven, alhoe- 
wel ik moet toegeven dat deze 
kwalitatief nog beter kunnen 
worden. De vliegende objecten 
zijn prima weergegeven en de 
herkenning van zowel vriend of 
vijand is bijzonder duidelijk. Het 
schip dat je bestuurt mag er qua 
uitrusting best wel zijn. Er zijn 
verschillende types vliegunits te 
besturen tijdens het echte spel- 
werk. De veranderingen van het 
innerlijke van je schip zijn direct 
bemerkbaar en een welkom 
iets. Ook worden de mogelijk- 
heden betreffende je vuurpower 
per schip aangepast. Terwijl er 
in het begin van het spel maar 
weinig om te schakelen valt 
naar andere vernietigende stra- 
lers of lasers, zijn de mogelijk- 
heden verderop in het spel bijna 
onuitputtelijk. 

Je vijanden zijn trouwens best 
wel taai, want ze spatten echt 
niet uit elkaar bij een enkele 
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goed gerichte salvo. Heel be- 
langrijk is je crosshair bij de 
echte actie. Bij verandering van 


kleur is het. fire!!! 

Natuurlijk speelt het geluid bij 
dit soort spellen ook een heel 
belangrijke rol, want als je vuurt 
moet er wel iets te horen zijn. 
Nou, daar hoef je niet bang voor 
te zijn. Met een soft muziekje 
zoef je je moederschip uit het 
heelal in. Na het inschakelen 
van je autopilot zoeven we met 
dezelfde muziek lekker verder 
naar het vijandelijke gebied. We 
letten op de radar en zien wat 
rode stipjes links en rechts. Na 
een blik door ons raam probe- 
ren we er even eentje te locken. 
Mijn trillende vinger ruste 1 mm. 
voor de hypergevoelige vuur- 
knop. Het steeds groter wor- 
dende ruimteschip kwam recht 
op me af. M'n crosshair werd 
rood van woede en met een brul 
“Yyeeeeeehhhh… Kill, drukte 
ik de vuurknop in. Op dat mo- 
ment leek het wel of het hele 
plafond naar beneden kwam. Ik 
weet zeker dat m'n trommelvlie- 
zen implodeerden. Alle men- 
sen, wat een verschrikkelijke 
herrie zeg. Hiermee bedoel ik 
niet de kwaliteit van het geluid 
hoor, maar het volume. Wat 
hebben de makers gedaan? Ze 
hebben de aktiegeluiden op een 
hoger volume gezet dan de ge- 
luidssterkte van de muziek. Nu 
had ik natuurlijk de muziek, die 
dus als achtergrond dient, be- 
hoorlijk stevig aanstaan. Ik ging 


er echt van uit dat bij aktie het- 
zelfde volume gebruikt werd. 
DUS NIET!!! 

Na de volume aanpassing hoor- 
de je bijna geen muziek meer, 
maar de schoten wel degelijk. 
Afijn, al met al een goed stuk 
geluid. Ook horen we af en toe 
een donkere duistere stem iets 
zeggen in de trant van dat jij als 
mens het niet zal lukken hem te 
vernietigen. En dat moeten ze 
nou net niet doen, want dan 
word je pas echt agressief. 

EEN 


PLITSCREEN, MODEM, 
NETW ORK, STRA TEGIE. 
Jawel, Wing Commander Arma- 
da is dus met meerdere spelers 
te spelen. In de optie “Gauntlet 
multi-player* kun je met een 
maat via het splitscreen, het 
nulmodem systeem of zelfs via 
een netwerk aantreden tegen 
de computer. Hierbij speel je sa- 
men tegen de vijand. Tevens 
vinden we een optie om met 2 
spelers tegen elkaar (head to 
head) te spelen. Ook dit kan 
weer via bovengenoemde mo- 
gelijkheden. Het echte werk be- 
gint bij de ARMADA optie, die 
natuurlijk met Multi-player te 
spelen is en solo. Dus niemand 
komt iets te kort. 


Nu komen we aan bij de strate- 
gische aspecten van het spel. 
Dit houdt in, dat we nu niet dom- 
weg met knalwerk te maken krij- 
gen, maar ook met denkwerk. 

Je moederschip ontdekt een 
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planeet in in een onbekende SeC- 
tor. Je vijand ook, alleen precies 
aan de andere kant van de pla- 
neet. De lokatie van de vijand is 
niet bekend. Allebei gaan ze 
stevig aan het werk in de mijnen 
om materiaal te produceren ter 
versterking van de vloot, Je 
bouwt (hopelijk) schepen die je 
de wijde wereld instuurt of op je 
moederschip plaatst. Er volgen 
confrontaties met vijandelijke 
units, die tevens trachten hun 
terrein te verdedigen. Dit zou 
dus je medespeler kunnen zijn. 
Het spel komt nu in de daadwer- 
kelijke combat situatie, dus dit 
wordt vechten geblazen. Na 
een beslissend gevecht keert 
men weer terug naar de over- 
view box om weer enkele stra- 
tegische zetten te doen. Hoe 
volledig een beurt of zet van jou 
eruit moet gaan zien en hoe je 
iets moet bouwen etc. wordt al- 
lemaal keurig in de handleiding 
uitgelegd. 


We zijn er nog niet, want er is 


nog een speloptie te vinden. 
Het CAMPAIGN GAME. Dit is 
de grote jongen van het spel en 
de belangrijkste variant. De vo- 
rige opties zijn eigenlijk bijna 
oefensituaties vergeleken bij de 
Campaign optie. Ook hier kun- 
nen we weer solo of via modem, 
splitscreen of een netwerk spe- 
len. De strategische situatie bij 
dit level is gelijk aan die van het 
Armada level. Nu wordt er be- 
hoorlijk wat van je verlangd qua 
schietwerk. Er moeten 11 ver- 
schillende sectoren doorgewor- 
steld worden, waarbij niet ver- 
meld wordt of er enige vijande- 
lijke troepen aanwezig zijn. 
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Wat het meespelen via splits- 
creen, modem en vooral per 
netwerk aangaat, mogen we 
zeggen dat dit spel behoorlijk 
interessant naar voren komt. 
Het spel op zich is niet echt 
moeilijk, wat een voordeel is bij 
de netwerk situatie. Trouwens, 
deze aspecten worden prima 
omschreven in de handleiding. 
Of het ook echt werkt per net- 
werk kan ik je niet vertellen, 
daar die mogelijkheid voor ons 
niet in aanmerking kwam. 
Mocht je die kans wel krijgen, 


dan ben ik EE wel geïnteres: 
seerd in jullie mening over die 
situatie. Let wel dat alle spelle- 
vels ook SOLO te spelen zijn; je 
bent dus niet echt afhankelijk 
van een tweede persoon, al- 
hoewel het best leuk is om dit uit 
te proberen. Zoals we konden 
verwachten zijn de graphics en 
het geluid ronduit goed. Denk 
wel even om het volume. Ik vind 
dit spel met z'n 25Mb. zeker de 
moeite waard. Vooral dat mee- 
spelen per splitscreen, modem 
of netwerk is behoorlijk interes- 
sant, Veel succes met deze 
vlotte Wing Commander Arma- 
da. 


Henk Riemersma. 
BEELD: Ie) 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 9 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door Homesoft, 


DESERT STRIKE 
RETURN TO THE GULF 


Softwarehuis: Gremlin. 
Min. 80386/33Mhz., min. 
2Mb. (1Mb. EMS), DOS 5,0+, 
MSCDEX 2.1+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. Roland, 
AdLib, Sound Blaster. 
Alehtpris se FL. 79,50 


Ken je hem nog? Ik wel. Zulke 
zaken vergeet je niet zo snel. 
Desert Strike vinden we nu voor 
de PC op disk en op CD-ROM. 
Wat willen we nog meer. Mis- 
schien een vergelijking met de 
AMIGA versie? Dat kan. Is er 
enig verschil? Jawel! 

Een volledige recensie over De- 
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sert Strike vind je trouwens in 
Software Gids nr. 20. 


PC VERSION. 


Allereerst is de intro iets anders 
dan bij de welbekende Amiga 
versie, Maar laten we snel naar 
het echte spelwerk gaan kijken 
en vergelijken. 

Zoals je in Software Gids nr. 20 
kunt lezen, is de ’spelkwaliteit’ 
van Desert Strike voor de Ami- 
ga behoorlijk hoog. In de prak- 
tijk blijkt zelfs dat deze NOG ho- 
ger is. We weten dat dit ligt aan 
de details in grafische weerga- 
ve en het geluid bij de Amiga. In 
deze 2 zaken is de Amiga be- 
resterk en daar kan de PC soms 
nog wel eens van overkoken. 
Dat blijkt ook maar weer uit het 
resultaat van deze PC versie. 
Hoorde ik op grappige wijze sol- 


20 


SEAN roepen “Lam here. 

over. here…”, moeten we he- 
laas constateren, dat dit bij de 
PC versie niet te horen is. EN 
DAT IS NOU ZO JAMMER! Ik 
vind dat je best iets mist, wat bij 
de Amiga zo leuk was om te ho- 
ren. Het zijn soms echt de klei- 
ne dingen die het doen. Zeker 
weten. Missen we verder nog 
iets aan geluid? Nee hoor, ge- 
lukkig niet. Alle verdere aktiege- 
luiden zijn ook op de PC-versie 
prima weergegeven. Opvallend 
is dat men bij de CD-ROM ver- 
sie nog een extra level ter be- 
schikking heeft. Men noemt dit 
het “Supergun Level". Tja, wat 
we daar kunnen beleven, dat 
merk je pas als je de 30 missies 
goed volbracht hebt. In ieder 


geval knallen wij de weg vrij 
naar deze missie. 


Wat betreft de beelden zitten we 
net zo goed als de Amiga ver- 
sie. De snelheid van het spel is 
prima. Pure action, geen hape- 
ringen, iets minder geluid, maar 
wel erg verslavend. Het is ge- 
woonweg een lekkere knaller 
met veel actie en veel levels, 


Henk en minstens 30 Jantjes 
van de Marine. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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NHL HOCKEY 95 


Softwarehuis: Electronic Arts. 
Min, 80386/33Mhz., min. 

4Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk (10Mb.), CD-ROM drive. 
Key boardjovatekderavis joy- 
pad. 

Aantal spelers: 1 of 2, 
Roland, AdLib, Sound Blas- 
ter, Gravis Ultrasound. 
Richtprijs: FL. 139,50 


We gaan er gelijk maar even 
goed tegenaan. Ten eerste we- 
ten we natuurlijk met wat voor 
soort spel we te maken hebben. 
Enige uitleg hierover volgt, na- 
dat we eerst maar even bekend 
maken dat het spel niet hele- 
maal in SVGA draait. Alleen de 
omliggende stilstaande beelden 
zijn in SVGA te bewonderen, 
terwijl het echte spelwerk in 
VGA weergegeven wordt. Dus 
is de vermelding SVGA 
640x480 eigenlijk ietwat mislei- 
dend. We nemen tenslotte aan 
dat het gehele spel van High re- 
solution graphics voorzien is. 
Dus niet. Dat wilde ik effe kwijt. 


HOCKEY 


Op het blinkende schijfje vinden 
we ruim 100 megabytes aan 
data. Na de installatie op de 
harde schijf ben je ongeveer 
10Mb. ruimte kwijt. Als we het 
spel opstarten kunnen we ge- 
nieten van een nette intro, 
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waarbij ons zeer snelle T.V. 
beelden getoond worden. Deze 
prima uitgevoerde scènes zijn 
werkelijk perfect. Na de proce- 
dure voor de quickstart bevin- 
den we ons op het ijs. Het stadi- 
on zit behoorlijk vol, wat via de 
speakers duidelijk te herkennen 
is. Na de fluit van de scheids be- 
gint het geklepper van de sticks. 
Het besturen van je speler zal 
wat tijd in beslag nemen, daar je 
hieraan wennen moet. Maar als 
je het door hebt, dan zwiep je 
die zwarte puck bijna dwars 
door het net van de tegenstan- 
ders. Grafisch ziet het er op het 
speelveld goed verzorgd uit. 
Ook op de tribune is af en toe 
enige animatie te ontdekken. 
Het leeft en beweegt overal wel 
ergens. De manschappen in 
VGA zijn duidelijk herkenbaar 
en bewegen eigenlijk best wel 
soepel. Mede dankzij het geluid 
tijdens het spelen, kom je er- 
achter dat er behoorlijk grof ge- 
speeld wordt. Lichamen botsen 
hoorbaar tegen elkaar aan. Het 
publiek is razend enthousiast 
en laat dit duidelijk horen. Het 
scheuren van de schaatsen op 
het ijs is niet te missen en zelfs 
zul je ontdekken dat als een 
scheids op de schaats ineens 
afremt, er een wolkje ijspoeder 
verschijnt. Klein detail, maar 
piekfijn weergegeven. 


Natuurlijk is het ook belangrijk 
of het spel nog wat andere aan- 
trekkelijke zaken in petto heeft. 
Wees niet bevreesd, we komen 
echt niet te kort. We hebben de 
mogelijkheid om teams te se- 
lecteren. Eris een Select Player 
Control, waarbij de keuze van 
besturing van toetsenbord tot 
stick is aan te klikken. Tevens 
vinden we een 2 player optie. 
Verder vinden we het Game 
Settings menu, waarbij de mo- 
gelijkheid bestaat om belangrij- 
ke zaken in het spel op het ijs 
aan te passen. Je kunt de zaken 
behoorlijk pittig maken als je 
wilt. Wat ook wel bekend in de 
oren zal klinken, dat is de Play- 
off Serie. Je bepaalt nu eigenlijk 
zelf met wat voor teams je sa- 
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men wilt spelen. De League 
Manager vereist een stevige 
duik in de documentatie, die 
niet te groot is en zelfs nog be- 
hoorlijk begrijpelijk. Alhoewel de 
Engelse uitdrukkingen in het 
sportgebeuren soms wat ondui- 
delijk overkomen. Voorts vinden 
we nog enkele mogelijkheden 
tot het zelf editten van b.v een 
rooster. Er zit veel om het spel 
heen, wat eigenlijk alleen maar 
te maken heeft met Hockey op 
het ijs. Een stuk strategie ont- 
breekt dus niet. We krijgen 
daarom ook behoorlijk wat 
overzichten op ons scherm, 
waarbij wel het één en ander is 
te editten of aan te passen. Ge- 


lukkig mogen we ook nog een 
spelletje spelen. Eigenlijk vind 
ik dat wel het prettigst. 


KONKLUSIE 


Grafisch ziet het er verzorgd uit. 
De animaties zijn lekker vlot en 
de geluiden op het speelveld en 
de spraak doen het werkelijk 
goed. Let eens op de kleine de- 
tails in het spel. Je zult je verba- 
zen wat er allemaal ingestopt is. 
In ieder geval mag de sportfa- 
naat dit niet missen. Dit hockey- 
spel is voor de liefhebbers een 
vette aanrader. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
SIMULATIE: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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B etentect. Wrucart. 
Benter Wester 
Weet EE 
Brenta. ste 
Betten. ste 


Brett B 
Ber urutorte sufestcte 


Softwarehuis: Summit. 
XT/AT & compatible, VGA, 
CD-ROM drive. 

Keyboard. 

Aantal spelers: 1. 
Richtprijs: FL. 39,95 


Tjonge, jonge, wat een troep! 
Op de CD-ROM staat slechts 1 
file van 229Kb. die ervoor zorgt, 
dat we zeer grove letters en cij- 
fers op het scherm krijgen in 16 
kleuren. Verder niets! Geen mu- 
ziek, geen geluid, geen plaatjes 
of animaties. Die ene file bevat 
een database met gegevens 
van de voetbalclubs, die in de 
periode 1930 t/m 1994 de we- 
reldbeker gewonnen hebben. 
Deze clubs kun je nu tegen el- 
kaar laten uitkomen…. zonder 
beelden en zonder spelelemen- 
ten. De computer laat, alleen 
met letters en cijfers, zien wat 
de resultaten van zo'n spel zou- 
den kunnen zijn. In vakjargon 
heet dit “Rubbish At Random’. 


OVERALL UIEN 


PLAYER REPORT 


Hoogtepunt is de mogelijkheid 
een wedstrijd over te doen met 
b.v. alle achterhoedespelers in 
de aanval en de spits in het 
doel; je krijgt dan nl. een ande- 
re uitslag. of niet? Waauw! Wat 
een spanning! 

Voor al deze geniale vondsten 
moet je echter geen al te snelle 
machine hebben (XT, AT) want 
anders zijn de gegevens niet 
meer te lezen. 


Dit is heel erg! 

BEELD: al 
SPELKWALITEIT: 1 
PRIJS: 1 


Beschikbaar gesteld door Homesolt. 
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MICRO MACHINES 


Softwarehuis: Codemasters. 
Min, 80286, min, 640Kb., 
VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1-2, 
Diskettes: 3.5"DD. 
PC-speaker, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 89,= 

Eerder uitgebracht voor 
Amlga 500/600/1200, 
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Dit spel is oorspronkelijk ge- 
maakt voor de Sega Megadrive 
en de PC-conversie gaf bij ons 
meteen al een probleem: het 
programma rolde netjes door 
de intro en de menu's, maar 
weigerde verdere diensten op 
onze 80386DX machine. Met 
een 486 processor had het spel 
echter geen enkele moeite. 


In de doos vinden we één dis- 
kette, een codekaart, een plaat- 
je, een poster en een handlei- 
ding in 8 talen waaronder Ne- 
derlands. De DD-diskette bevat 
slechts 700Kb. data en op de 
harddisk blijft deze hoeveelheid 
onveranderd. 


MICRO MACHINES is een een- 
voudig racespel met 9 verschil- 
lende machines. Dit kunnen di- 
verse soorten auto's zijn, maar 
ook wedstrijden met tanks (te- 
genstanders wegschieten) of 
choppers (vliegen i.p.v. rijden) 
komen in het spel voor. De 
races zijn verdeeld over 32 ’cir- 
cuits' en er zijn 11 verschillende 
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tegenstanders. Je kunt rijden 
tegen 3 computergestuurde te- 
genstanders, 1 computerpartij, 
2 computertegenstanders plus 
1 persoon of alleen tegen 1 per- 
soon. De opdracht is eenvou- 
dig: winnen. Dit winnen moet je 
ruim zien. Punten verzamelen 
is goed, maar alle tegenstan- 
ders vernietigen (b.v. stukschie- 
ten met je tank) telt ook mee. Je 
hebt 3 ‘levens’, maar bij goed 
presteren kom je regelmatig in 
bonusrondes terecht, waar je 
extra levens kunt verdienen. De 
moeilijkheidsgraad wordt be- 
paald door het level waarin je 
rijdt, de gekozen tegenstander 
en de 'smoothness'. Dit laatste 
is de manier waarop het wa- 
gentje op de besturing reageert. 


Gestreden wordt op de ontbijt- 
tafel, op de garagevloer, in de 
badkuip, op een tekentafel, tus- 
sen het speelgoed in de kinder- 
kamer etc. dus je snapt al dat 
het allemaal niet serieus be- 
doeld is. Je kijkt van bovenaf 
neer op het speelveld en stuurt 
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de karretjes over de baan en 
tussen de obstakels door waar- 
bij smokkelen en valsspelen is 
toegestaan. 

Voorbeeld: op de tekentafel is 
een baan uitgezet met krijtstre- 
pen. Hindernissen kom je tegen 
in de vorm van stukjes vlakgom, 
potloden of een plas inkt waarin 
je wagentje snelheid verliest. 
Een lineaal is geplaatst als 
springschans. Een paar rondjes 
rijden maken uit wie de winnaar 
is. De krijtstreep mag best over- 
schreden worden mits je het 
niet overdrijft. De springschans 
moet echter genomen worden 
en een botsing met een vlak- 
gom zorgt voor een fikse ach- 
terstand. 


KONKLUSIE 

Het spel is eenvoudig maar 
leuk, vooral als je wat melig 
bent en met z'n tweetjes rijdt. 
Helaas is de rest niet zo leuk. 
De beelden zijn zwak en het ge- 
luid op de PC ís ronduit slecht. 


| Op de Amiga en bij het origineel 
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op de SEGA is het geluid beter, 
maar ook niet echt denderend. 
De besturing is erg goed en het 
gedrag van de karretjes zorgt 
voor het meeste plezier bij dit 
spel. Het idee is origineel. MI- 
CRO MACHINES is een leuk, 
maar wel duur grapje. 


Alfred. 


Softwarehuis: Sirius. 

Min. 80385SX/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 3.1+, Windows 
3.1+, SVGA, harddisk, CD- 
ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Sound Blaster (PRO) en com- 
patibles. 

Richtprijs: FL. 89,= 


Na het succes van het eerste 
pakket uit deze serie (zie Soft- 
ware gids nr. 26) nu weer 10 
CD's voor een ongelooflijk lage 
prijs. Op deze tien CD-ROM's 
vinden we de volgende titels: 

Sherlock Holmes Consulting 
Detective vol. 1. (Software Gids 
nr. 14), Space Quest 4 CD ver- 
sie (Software Gids nr. 18), Batt- 
le Chess Enhanced (Software 
Gids nr. 2, gewone versie), PC 
Karaoke (zing mee met de PC), 
Rock Rap 'n Roll (muziek edi- 
tor), Multimedia Jumpstart (mul- 
timedia info, demo's, etc.), Mo- 
vie Select for MPC (database 
met titels, omschrijvingen en 
previews van speelfilms), Home 
Medical Advisor (medische en- 
eyclopedie), Arts & Letters War 
Birds (tekenprogramma met 
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dt de bd: 48 


Chakienge Head loHtead 


BEELD: 5 
GELUID: 3 
SPELKWALITEIT: 8 
. DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 5 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


“BET. 10 PAK” VOLUME TWo 
PUBLIS tra 


oorlog), 200 Fonts by Fantazia 
(True type en Type 1 fonts). 


Nu zul je niet alles even interes- 
sant vinden, maar wat zou dat. 
Je betaalt nog geen negen gul- 
den per CD, dus een paar schij- 
ven in jouw genre zijn voldoen- 
de om de prijs te rechtvaardigen 
en wie weet, kun je met iemand 
die deel 1 heeft enkele titels rui- 
len; dan zit je helemaal gebei- - 
teld! 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Wie durft?… Mijn kakkerlak tegen jouw mestkever! 


BATTLE BUGS 


Softwarehuis: Sierra, 

Min. 80386, min. 2Mb., DOS 
50+, VGA, SVGA, harddisk, 
muis. 

Aantal spelers: 1-2. 
Diskettes: 3.5"HD, 

PC Speaker, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 89,= 


Op de harddisk is 8Mb. ruimte 
nodig. Voor geluidseffekten via 
een geluidskaart is minimaal 
256Kb. expanded (EMS) geheu- 
gen nodig. Met een VGA kaart 
krijg je een beeld met een reso- 
lutie van 640x480 beeldpunten 
en is 577Kb. standaard geheu- 
gen nodig. Met een SVGA kaart 
kun je 800x600 beeldpunten krij- 
gen en is 587Kb. standaard ge- 
heugen vereist. Beide scher- 
men geven 16 kleuren. 
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Strategie 

Battle Bugs is eigenlijk gewoon 
een militair strategisch spel. 
Zou het spel opgebouwd zijn 
rond infanteristen, tanks en 
vliegtuigen, dan zou de gemid- 
delde speler met wat ervaring in 
de strategische sector de 56 
missies van dit pakket in een 
uurtje rond hebben gespeeld. 
We werken echter niet met 
tanks en kanonnen, doch met 
insekten! Het spel laat 22 ver- 
schillende insekten opdraven 
en zet deze tegen elkaar op in 
diverse missies die allemaal 
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plaatsvinden in en rondom het 
huis; liefst in de keuken, op de 
ontbijttafel of bij de barbecue. 
Aan ons de taak om uit te zoe- 
ken wat de sterke en zwakke 
kanten van deze insekten zijn 
en hoe we ze zo gunstig moge- 
lijk in kunnen zetten om de op- 
drachten te volbrengen. 

Dit zoeken, prutsen en knoeien 
met deze beestjes is de lol van 
dit spel, want (zoals ik al heb la- 
ten doorschemeren) als de ken- 
nis over deze geleedpotigen 
eenmaal aanwezig is, stelt de 
strategie niet veel meer voor. 
Maar goed, zolang we niet alle 
opdrachten hebben volbracht 
en nog niet alle 22 beestjes 
hebben gebruikt, worden we 
door het programma uitstekend 
bezig gehouden. 

We plaatsen onze mieren, lui- 
zen en mestkevers tegenover 
de kakkerlakken, muggen en 
bidsprinkhanen van de tegen- 
partij. We kijken bij de beestjes 
naar hun kwaliteiten en aan de 
hand van deze gegevens bepa- 
len we de taktiek. Mochten er 
hulpmiddelen zijn, dan gebrui- 
ken we die natuurlijk en na wat 
speurwerk zetten we richtingen, 
routes en eindlokaties uit. We 
drukken op de startknop, waar- 
na de klok gaat lopen en de 
beestjes de opgegeven richting 
inslaan en de opdrachten uit- 
voeren. Bij sommige missies is 
deze klok erg belangrijk, want 
dan moeten we iets binnen een 
bepaalde tijd doen, maar 
meestal moeten we gewoon 
zorgen dat de tegenpartij het 
loodje legt in een gevecht of 
dood gaat van de honger als de 
strijd gaat om het veroveren van 
het meeste voedsel. 


Strategie, maar dan wel met 
een glimlach, want het spel is 
veel minder serieus dan het ge- 
middelde programma in dit gen- 
re. Lukt een missie niet, dan 
mag je wel door naar een vol- 
gende opdracht, dus de makers 
zijn niet al te streng. Veel moge- 


lijkheden zijn herkenbaar aan 
de hand van aardige details. Zo 
zal de kever met de duikbril en 
de zuurstoffles op z'n rug zich 
prima thuisvoelen in het water. 
Het spel zit vol grappen en leu- 
ke animaties. 

Als je met z'n tweetjes speelt 
wordt het helemaal een puin- 
hoop, want dan bepaalt niet de 
computer de strategie van één 
van de partijen. Het is een echte 
zoektocht om de juiste strategie 
te vinden als beide partijen nau- 
welijks weten wat ze met de 
beestjes moeten beginnen. 
Uniek is het ontbreken van een 
indeling van het speelveld in 
vier- of zeskanten, zoals gebrui- 
kelijk bij dit soort spellen. Bij 
Battle Bugs mogen we gaan en 
staan waar we willen. 


KONKLUSIE 

De beelden zijn goed en wor- 
den ondersteund door spraak, 
muziek, animaties en geluidsef- 
fekten. Het spel is origineel, erg 
leuk en heel boeiend om te spe- 
len zolang de opdrachten niet 
bekend zijn. 'At Random’ ge- 
beurt er echter niets en er is 
geen editor, dus heb je de 56 
missies volbracht, dan heeft het 
programma weinig meer te bie- 
den. Hopelijk komt er nog een 
datadisk voor wat langer spel- 
plezier. 


Alfred. 


BEELD; _ 

GELUID: 

SPELKWALITEIT: 

DOCUMENTATIE: 
‚PRIJS: 


oo 0 JD 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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VID GRID 
Softwarehuis: Jasmine Multi- 
media, 

Min. 80486SX/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 3.1+, Windows 
3.1+, SVGA, harddisk, double 
speed CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1-10. 

Sound Blaster & compatible. 
Richtprijs: FL. 89,= 


‚ draaipuzzel voor 1 t/m 10 per- 
sonen, waarbij de puzzels op 
500 verschillende manieren in- 
gesteld kunnen worden. Aan 
deze 500 mogelijkheden kom je 
door 5 levels, 8 formaten en 
ruim 10 opties te vermenigvuldi- 
gen. De eenvoudigste puzzel is 
er een van 3x3 vakjes, waarbij 
de afbeelding netjes op z'n 
plaats blijft en d.m.v. het ver- 
schuiven van de stukjes opge- 
lost moet worden. Bij de ‘heavy 
stuff gaat het om zeer veel vak- 
jes, kantelen of draaien i.p.v. 
schuiven, beperkte tijdsduur, 
snel wisselende beelden en 
meer grappen om de puzzel 
vrijwel onoplosbaar te maken. 
Voor de plaatjes van de puzzels 
dienen 8 volledige videoclips en 
daar het ook hier om heavy stuff 
gaat zal ik de artiesten (en de 
titels) van deze clips opsom- 
men, zodat iedereen die het wat 
rustiger aan wil doen meteen 
kan afhaken en verderop kan 
doorlezen bij de volgende puz- 
zel. De nu komende artiesten 
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doen het alleen lekker bij hoog 
volume: 

AEROSMITH *Cryin*, PETER 
GABRIEL “Sledgehammer”, 
GUNS N' ROSES "November 
Rain“, JIM! HENDRIX "Are You 
Experienced?*, METALLICA 
“Enter Sandman”, RED HOT 
CHILI PEPPERS “Give It 
Away", SOUNDGARDEN 
“Spoonman*, VAN HALEN 
“Right Now’. 

Het oplossen van de puzzels is 
geen must. Als je wilt kun je de 
videoclips ook ’gewoon' bekij- 
ken en beluisteren. 

Wil je bij deze muziek op een 
andere manier uit je bol gaan 
dan door met je kop tegen een 
muur te beuken, neem dan een 
zeer lastige puzzelvariant, een 
krat bier en zet het volume 
open! 


Het spel heeft 2 nadelen: ten 
eerste het 8-bits geluid! Dit had 
(ook) 16-bits moeten zijn of 
rechtstreeks van de CD moeten 
komen. Ook een tegenvaller 
zijn de 256 kleuren; het hi-color 
tijdperk is toch al een paar jaart- 
jes aan de gang, dus 65000 
kleurtjes moet mogelijk zijn. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 7 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief, 


VIDEO CUBE 
Softwarehuis: Aris Multime- 
dia. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 3.1+, Windows 
3.1+, SVGA, harddisk, CD- 
ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster & compatible. 
Richtprijs: FL. 108,= 


Deze puzzel begint al bij de ver- 
pakking. Deze moet aan de on- 
derzijde opengemaakt worden 
om de CD-ROM uit het doosje 
te krijgen. Net als hierboven 
gaat het om een schuifpuzzel, 


be 


maar dan met de volgende ver- 
schillen. De puzzel is als kubus 
uitgevoerd, dus 3-D en lastiger 
dan de eenvoudige 2-D puzzels 
bij VID GRID. Als achtergron- 
den dienen ruimtevaart opna- 
mes: raketten, satellieten, op- 
pervlakten van planeten etc. 
Zolang de puzzel niet is opge- 
lost staan de beelden stil. Heb 


stilstaande beeld over in een vi- 
deofilm. Bij de films en de puz- 
zels aanmerkelijk rustiger mu- 
ziek dan hierboven, maar wel 
veel harde en indrukwekkende 
geluidseffekten. Op de CD 
staan meer dan 110 films, dus 
er zijn meer dan 110 puzzels. 
Wil je alleen de films bekijken, 
dan kan dit onder Windows met 
Video for Windows of een ander 
programma dat .AVI-files kan 
verwerken. 


Ook hier 2 nadelen, en wel de- 
zelfde twee als bij VID GRID: 
beeld en geluid hadden beter 
gekund. Op beide CD's is ruim- 
te zat om beeld en geluid in 2 
kwaliteiten onder te brengen. 


Alfred, 


BEELD: 7 


GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 7 
PRIJS: 5 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


SVGA AIR WARRIOR 


Softwarehuis: Konami, 

Min. 80386/25Mhz., min. 

3Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive, muis. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1 of meer (net- 
werk, modem). 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 53,= 


SVGA AlR WARRIOR is een 
goede flightsimulator die door 
ons is beschreven is Software 
gids nr. 18 aan de hand van de 
diskette versie. Deze 'low-bud- 
get CD- ROM versie wordt ge- 
leverd met de originele verpak- 
king en de bijbehorende uitvoe- 
rige documentatie zodat je re- 
gelmatig zult lezen dat de 3.5" 
diskettes bijgesloten zijn. Niets 
van aantrekken. Alles staat op 
CD-ROM en op de harddisk is 
slechts 3Mb. nodig. 


BEELD: 7 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 9 


Beschikbaar gesteld door Multimedia Mail. 
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1942 THE PACIFIC AIR WAR 


Softwarehuis: Microprose. 
Min. 80386SX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5"HD. 

PC Speaker, Roland, AdLib, 
Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 119,= 


ne 


In de specificaties staan dat dit 
spel al wil draaien op een 
386SX, maar het draait pas 
echt lekker op een 80486. Je 
hebt minstens 580Kb. conven- 
tioneel geheugen nodig en min- 
stens 1,6Mb. Expanded geheu- 
gen. 15Mb. harde schijfgeheu- 
gen is noodzakelijk, wat gere- 
duceerd kan worden tot ca. 
11Mb. als je de films, intro's, etc. 
weglaat. Het spel werkt ook met 
de meeste hardware uitbreidin- 
gen die op dit moment te koop 
zijn, zoals bijvoorbeeld de 
WCSII-weapons control en de 
Thrustmaster Rudder pedals. 
Het handboek geeft aan dat het 
spel niet getest is op het spelen 
onder Windows. Nu lijkt me dat 
toch al een onzalige gedachte; 
ik vermeld het echter toch maar 
even. 


1942 bestaat eigenlijk uit twee 
simulaties in één: het is een si- 
mulatie van zuigermotor-vlieg- 
tuigen, die werden gebruikt in 
de Tweede Wereldoorlog door 
de Amerikanen en de Japan- 
ners. Tevens is het een Warga- 
me, waarin niet hoeft te worden 
gevlogen. Degenen die het spel 
Harrier AV8B van Domark ken- 
nen, begrijpen meteen het con- 
cept wat hier is gebruikt. Micro- 
prose stelt dat een deel van de 
commando-interface in het 
Wargame-gedeelte vergelijk- 
baar is met het spel ‘Task Force 
1942 Surface Naval Action in 
the South Pacific’ maar dat de 
gebruikte tactieken nogal ver- 
schillen. 


De Oorlogssimulatie. 

Je kunt twee kanten van het 
conflict meemaken, nl. als Ad- 
miraal Nimitz en later in de oor- 
log als Admiraal Kinkaid aan de 
kant van de Amerikanen en als 
Admiraal Yamamoto aan de Ja- 
panse kant (een positief punt: 
dat je aan beide zijden van het 
conflict kan spelen; in Harrier 
AV8B is er maar één kant, nl. 
de Amerikaanse). Nadat je hebt 
bepaald aan welke kant je wilt 
vechten kan er gekozen worden 
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in welke zeeslag je wilt meespe- 
len. Het is naar mijn mening 
moeilijk te spreken van een 
slag, want zo’n oorlog is een dy- 
namisch gebeuren. Maar we 
hebben historici en hun taak is 
het om alles te proberen te be- 
vatten en in te delen, en daarom 
hebben we -simpel gezegd- 
zeeslagen. Dit vind je nog het 
mooist geïllustreerd in die oor- 
logssimulaties, waarbij elke zij- 
de om de beurt een stap doet 
om (zogenaamd accuraat) de 
geschiedenis te herhalen. 

Gelukkig evolueren de compu- 
ters en daarmee de oorlogssi- 
mulaties. Deze simulatie is er 
één van de nieuwere genera- 
ties. Eris geen kant die expliciet 
wint of verliest; het is niet duide- 
lijk wat er gebeurt, omdat het 
mogelijk is dat jij, als Admiraal, 
verkeerde informatie krijgt. Het 
is een continue stroom van ge- 
beurtenissen. Zonder zetten 
van beide kanten. Om enigszins 
houvast te hebben, noem ik de 
zeeslagen die in dit spel voorko- 
men toch maar op: van 4-8 mei 
de slag in de Koraalzee, van 4-6 
mei de slag om de Midway, van 
24-25 augustus de slag om de 
oostelijke Salomon eilanden, 25 
tot 27 october de slag bij Santa 
Cruz en tenslotte van 19-21 juni 
1e de slag in de Filippijnse 

ee. 


De bouw van het spel. 

Als men het spel opstart komt 
men in het hoofdmenu, waarin 
de volgende keuzes kunnen 
worden gemaakt: 

- Carrier Battle, hier is men ad- 
miraal van de Japanse of Ame- 
rikaanse vloot. 

- Pilot career, hier hoef je niet 
meteen je leiderscapaciteiten te 
vertonen, maar probeer je car- 
rière te maken als piloot. 

- Fly single mission, hier vlieg je 
1 missie die je zelf kunt uitkie- 
zen. 

- High Scores, een soort con- 
cessie die wordt gedaan aan 
een typische Microprose tradi- 
tie. Dit spel is echter zo tijdro- 
vende en ingewikkeld dat het 
een beetje belachelijk wordt: 
men probeert zoveel mogelijk 
de realiteit te benaderen, maar 
toch moet, door middel van een 
puntensysteem, er een idee zijn 
dat het een ‘makkelijk?’ spelle- 
tje is. 

- Flight films, het bekijken en 
editten van pogingen tot overle- 
ven. 

- Mission builder, in de context 
van de Pacific War kun je hier 
een compleet eigen missie con- 
strueren. 


Je bombardeert jezelf als Ad- 
miraal, wat krijg je te doen? 

Allereerst moet je een aantal 
spel-opties in gaan stellen, dat 
betrekking heeft op onder ande- 
re het weer, de betrouwbaar- 
heid van de verkenners, de in- 


telligentie van de tegenstander 
en de krachtenverdeling van het 
scenario. Als je dit hebt gedaan, 
word je het diepe ingegooid: Te 
wapen! eh… nee, liever: COM- 
MANDEER! 

Je krijgt het bevel over een Car- 
rier-group, bestaande uit vlieg- 
dekschepen en begeleidings- 
schepen. Verder is er een zoge- 
naamde Rear-Admiral, die aan 
jouw bevelen gehoor geeft. Hij 
heeft het bevel over een kruiser 
met begeleiding. Deze twee 
eenheden kun je een snelheid 
en een koers geven. De Carrier- 
groep heeft behalve deze opties 
natuurlijk ook de mogelijkheid 
om vliegtuigen uit te sturen. Er 
kunnen vliegtuigen worden toe- 
gewezen aan een CAP(Combat 
Air Patrol), aan een verken- 
ningsmissie en aan een aan- 
valsmissie. Dit is allemaal te 
zien op een forse landkaart, die 
groter is dan het beeldscherm. 
Met de muis kan over de hele 
landkaart worden bewogen, en 
kan met een klik gegevens wor- 
den opgevraagd die betrekking 
hebben op de posities, snelhe- 
den en samenstelling van af- 
zonderlijke vlooteenheden. De 
Admiraal heeft -als hij verstan- 
dig is- verkenners uitgezonden. 
Het gebied wat deze verken- 
ners bestrijken is instelbaar. Als 
de verkenners rapporten gaan 
uitbrengen over vijandelijke 
eenheden, verschijnen deze als 
posities op de landkaart. Je 
kunt nu een 'strike' gaan sa- 
menstellen. Fighters, bommen- 
werpers en torpedo-bommen- 
werpers kunnen naar keuze 
hieraan deelnemen. Is een sa- 
menstelling gemaakt dan gaan 
deze vliegtuigen op weg! En nu 
maar hopen dat de verkenners 
hun werk goed hebben gedaan. 
Als er een aanvaring plaats- 
vindt, vraagt de computer of je 
een steentje wil bijdragen als pi- 
loot. Antwoord je bevestigend, 
dan bevind je je in de luchtslag 
en moet je zien te overleven. Zo 
niet, dan vecht de computer de 
zaak uit en krijg je de resultaten 
van de slag later te zien. Het 
aardige overigens is, dat als je 
als piloot niet erg ervaren bent 
(en geloof me, dat ben je in het 


en en E: 
begin) je prestaties niet al te 
zwaar tellen in de slag. Volg je 
een beetje de historische lijnen, 
dan zal de computer een statis- 
tische berekening maken, die 
niet zozeer is gebaseerd op 
jouw vliegprestaties als wel op 
de historie. In andere spellen 
zijn de vliegprestaties, zoals in 
het eerder genoemde Harrier 
AV8B, wel zwaarwegend. Maak 
je in dat spel een fout, dan is dat 
meteen te merken in de Warga- 
me. De zeeslag zal nu net zo- 
lang voortduren, totdat één van 
beide partijen buiten bereik is. 
(Ook zinken is een vorm van 
buiten bereik raken.) 


Het vliegen van een single 
mission. 

Als je niets te maken wilt heb- 
ben met de moeilijkheden van 
een Admiraal, dan kan er ook 
voor gekozen worden om alleen 
piloot te zijn. Ook hier moet er 
weer gekozen worden aan wel- 
ke kant van de strijd je wilt mee- 
doen. Als Japanner kan er (on- 
dermeer afhankelijk van in welk 
jaar er wordt gevlogen) geko- 
zen worden voor het vliegen in 
een 'Zero' de Mitsubishi A6M2 
en de A6M5 Reisen, allebei 
aanvalsvliegtuigen; de 'Kate', 
de Nakajima BSN, een torpedo- 
vliegtuig, en de 'Val', de Aichi 
D3A, een duikbommenwerper. 
Aan de Amerikaanse kant kan 
men kiezen uit heel wat meer 
vliegtuigen: de 'Wildcat', de 
Grumman 4F4-3 en de F4F-4, 
gevechtsvliegtuigen; de 'Hellca- 
t, de Grumman F6F-3, een ge- 
vechtsvliegtuig; de ‘Corsair, de 
Chance Vought F4U (ook een 
gevechtsvliegtuig); de 'Helldive- 
r’, de Curtiss SB2, een duik- 
bommenwerper; de ‘Dauntless’, 
de Douglas SBD-3, een verken- 
ningsbommenwerper; de 'De- 
vastator’, de Douglass TBD-1, 
een torpedo-bommenwerper en 


Software Gids 


tenslotte de ‘Avenger’, een tor- 
pedo- en duikbommenwerper. 


Er zijn zes soorten missies die, 
als piloot, kunnen worden ge- 
vlogen: 

- Fighter, met drie mogelijkhe- 
den: Fighter Sweep, GAP 
(Combat Air Patrol) en het es- 
corteren van bommenwerpers. 
- Dive Bomber met twee moge- 
lijkheden: het bombarderen van 
een basis, en het bombarderen 
van een schip. 

- Torpedo bommenwerper, ook 
hier zijn 2 mogelijkheden: het 
torpederen van een schip, en 
het bombarderen van een ba- 
sis. 

Heb je een missie uitgekozen, 
dan kun je het weer gaan instel- 
len, en je vliegtuig bewapenen. 
Elk vliegtuig heeft een basis-be- 
wapening, maar die is te wijzi- 
gen, door er bijvoorbeeld voor 
te kiezen ook bommen mee te 
nemen, of extra brandstoftanks, 
torpedo's en in de laatste fase 
van de oorlog ook primitieve ra- 
ketten. Daarna kan het realisme 
van de gesimuleerde wereld 
verder worden ingesteld: of er 
wel of niet blackouts bij hoge G- 
krachten ontstaan, of de torpe- 
do's betrouwbaar zijn of niet, de 
mate van vaardigheid van de te- 
genstander, of er botsingen 
kunnen zijn, of er sprake is van 
treffer-detectie, of schepen uit- 
wijk manoeuvres maken, of er 
beperkte ammunitie is en ten- 
slotte of er gecrasht kan worden 
of niet. Dit zijn zo de keuzes die 
allemaal zijn in te stellen. 


Beginnen aan een carrière als 
Piloot? 

Dat kan, want America needs 
you! En ja, sorry, op Z'n Japans 
weet ik het niet. Zijn er flink wat 
single missions achter de kie- 
zen, dan kan gedacht worden 
aan een loopbaan als piloot. 
Ook hier weer beginnen we met 
de vraag: aan welke kant sta je 
eigenlijk? De Amerikaanse of 
de Japanse? Daarna geeft men 
zich op als piloot door een naam 
in te vullen. Tenslotte geeft men 
zich op voor een bepaalde spe- 
cialiteit: Fighter, Duikbommen- 
werper of Torpedo-bommen- 
werper. Na al deze formaliteiten 
ben je dan piloot en kom je te- 
recht in de briefing-room. Vanaf 
hier is er weer een aantal keu- 
zes te maken, waarvan de vol- 
gende drie het belangrijkste 
zijn: 

- Briefing: hier wordt verteld wat 
de komende missie inhoudt, en 
vooral wat er gedaan moet wor- 
den. 

- Flight deck: hier wordt de wa- 
penkeuze doorgegeven aan de 
mensen die over de bewape- 
ning gaan. 

- Pre-Flight Check: hier kan er, 


Een tour of duty duurt d jaar, en | 


in dat jaar moeten er ongeveer 
40 missies worden gevlogen. 
Naarmate de oorlog voortduurt, 
verandert de aard van de mis- 
sies die worden gevlogen. Wan- 
neer de oorlog in de zomer van 
1945 eindigt, eindigt ook de hui- 
dige tour of duty. 


Dat vliegen, hoe gaat dat nu 
eigenlijk? 

Naar mijn gevoel lijkt dat best 
wel realistisch, maar ik heb mijn 
twijfels. Het is volgens mij niet 
mogelijk om zoveel vliegtuigen 
natuurgetrouw na te bootsen. 
Zeker als je dan weet dat dit 
spel in een jaar geschreven is! 
Als men er bij een spel als bij- 
voorbeeld Tornado (ja, ik weet 
het, er is verschil tussen een 
Tweede-Wereld-Oorlog-entho 
usiast en een moderne geluid- 
spezer als een straaljagervlie- 
ger) er zo’n beetje drie jaar over 
gedaan heeft om 1 vliegtuig te 
simuleren, dan kun je wel zo'n 
beetje je eigen conclusies trek- 
ken, denk ik. Maar goed, mis- 
schien heb ik het mis. Het is bij- 
voorbeeld heel aardig om te 
zien, dat als het vliegtuig niet 
voldoende snelheid heeft er dan 
wel opgestegen kan worden, 
maar dat het vliegtuig dan, zon- 
der dat er iets aan gedaan kan 
worden, om zijn as roteert in de 
tegengestelde richting als de 
propeller draait. Het resultaat is 
dan ook onherroepelijk neer- 
storten. Natuurkundig klopt het 
allemaal. Het blijft ook verbazen 
dat die vliegtuigen van weleer 
maar zo’n korte landingsbaan 
nodig hadden om op te stijgen. 
Voor de rest heeft elk vliegtuig 
wel eigen karakteristieken. Ik 
maakte bijvoorbeeld met een 
bommenwerper een iets te stei- 
le duik, en het vliegtuig trilde fi- 
naal uit elkaar. Een duikbom- 
menwerper had daar geen last 
van in dezelfde situatie. Er is 
dan ook verschil tussen hoe het 
vliegtuig zich gedraagt als het 
zonder of met luchtremmen uit- 
geklapt een duikvlucht neemt. 
Kortom, als vlieger kun je vol- 
doende onderscheid maken 
tussen de verschillende vlieg- 
tuigen qua vlieggevoel. 


De optie: mission builder. 

In de mission builder kan je zelf 
aan de slag gaan met het sa- 
menstellen van een missie. Al- 
lereerst kies je uit de mission 
type box een missie. Daarna 
moet er een gebied worden af- 
gebakend, waar je de missie 
wilt laten plaatsvinden. Vervol- 
gens kies je de datum en de tijd 
uit, wanneer je de missie wilt la- 
ten plaatsvinden en hoe de me- 
teorologische omstandigheden 
op dat moment moeten zijn. 
Heb je dat allemaal gedaan, 


net als bij de single missions, { dan kun je gaan werken aan de 


aangegeven worden hoe realis- 
tisch er kan worden gevlogen. 
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medespelers in de missie. De 
taskgroups zijn uit afzonderlijke 


schepen op te bouwen. Aan een 
taskgroup kunnen dan een po- 
sitie en initièle orders worden 
meegegeven. De volgende stap 
is het samenstellen van de 
squadrons, dit gaat op dezelfde 
manier als bij de taskgroups. Nu 
is het tijd om een vijand te creë- 
ren. Dit gaat op dezelfde manier 
als hiervoor beschreven. Is al- 
les klaar, dan kan het script wor- 
den gesaved en kan er gevoch- 
ten worden! 


De graphics: 

De vliegtuigen (en de schepen) 
zijn zeer goed 'nagebouwd' met 
textured oppervlakten (textured 
wil b.v. zeggen dat een vliegtuig 
een ‘beschilderde huid’ heeft, 
zodat alle details ervan goed te 
zijn herkennen). De zee is een 
soepje van 'gouraud-shade’ 
vlakken. Het land is ook een 
soepje van zich herhalende 
kleuren en even vlak als de zee! 
Alleen aan de kleuren kun je 
zien dat er sprake is van land of 
zee. Niet erg fraai. Wat verder 
ook opvalt is dat elke noodlan- 
ding onherroepelijk eindigt met 
dezelfde bomkrater-sequence. 
Kort samengevat zou je kunnen 
zeggen, dat aan de afwerking 
van de graphics van de vliegtui- 
gen veel meer aandacht is be- 
steed dan aan de graphics van 
de rest. Het is goed gedaan, 
maar je merkt duidelijk dat hier 
de tijdsdruk gedwongen heeft 
tot beperking en dat dat geluk- 
kig wel op een goede manier is 
gedaan. 

Ook in dit spel is de zogenaam- 
de VR-view (vloeiend rondkij- 
ken) opgenomen. Het is nu zo 
vervaardigd, dat ook met een 
gewone joystick hiervan ge- 
bruik gemaakt kan worden: je 
drukt op één van de vuurknop- 
pen en de joystick schakelt over 
van vliegtuigbesturing naar VR- 
besturing, terwijl het vliegtuig in 
een rechte lijn blijft voortvliegen. 
Laat je de vuurknop weer los, 
dan wordt de controle over het 
vliegtuig weer teruggegeven. 
Het is op een snelle computer 
een heel prettige manier van 
vliegen, die het realisme weer 
flink verhoogt. Het is trouwens 
grappig om te zien dat de soft- 
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ware zich eigenlijk al een beetje 
aan het aanpassen is aan de 
toekomst. Er beginnen nu VR- 
brillen op de markt (vooral in 
Engeland) te komen, die ook op 
een PC kunnen worden aange- 
sloten. Voor die brillen moet na- 
tuurlijk speciale software ge- 
schreven worden. En misschien 
zou je kunnen beweren, dat de 
heren spelmakers daar nu mee 
bezig zijn. 

Geluid: 

In het spel zijn er eigenlijk niet 
zoveel geluiden te horen. Mot- 
orgeluiden, machinegeweerge- 
luiden, bominslagen en crash- 
geluiden zijn veelvuldig waar- 
neembaar. De geluiden zijn vrij 
goed uitgevoerd, maar beperkt 
tot het minimum. Kortom: func- 
tioneel! 


KONKLUSIE 


Het spel is goed! Het is grafisch 
een hele verbetering als we het 
vergelijken met een simulatie 
als Red Baron, maar jammer 
genoeg zijn er al weer concur- 
renten op de markt als Overlord 
en Pacific Strike. Dit spel steekt 
daar dan wel weer met kop en 
schouder bovenuit, omdat het 
de toegevoegde waarde heeft 
van een oorlogssimulator, 
waarin je niet persé hoeft te vlie- 
gen. In Harrier AV-8B gebeurde 
dit al eerder, en het verbaast mij 
eerlijk gezegd nogal dat er niet 
eerder spellen zijn verschenen, 
die deze (naar mijn smaak) 
gouden combinatie imiteren. 
Zoals altijd zijn er wel kritiek- 
punten, ditmaal hebben zij geen 
betrekking op Bugs, want die 
ben ik niet (vreemd!) tegenge- 
komen, maar op de afwerking. 
Als ze het nog een maand had- 
den laten slippen, dan was het 
mijns inziens echt perfect ge- 
weest. 


Onno Kubbe. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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RAILROAD TYCOON, aangevuld met vliegtuigen, schepen en auto’s. 


TRANSPORT TYCOON 


Softwarehuis: Microprose. 
Min. 80386/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, SVGA, 
harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1-2, 
Diskettes: 3.5"HD. 

Roland MT-32/LAPC-1, Sound 
Blaster, Pro Audio Spectrum, 
Gravis Ultrasound, General 
Midi. 

Richtprijs: FL. 119,= 


TRANSPORT 


oonzxa & 


Aanbevolen 80486SX of sneller. 
VGA en SVGA werken beiden in 
een resolutie van 640x480 
pixels. VGA geeft 16 kleuren en 
SVGA 256 kleuren. Het pro- 
gramma bepaalt zelf de grafi- 
sche mode en ondersteunt vele 
‘lastige’ kaarten. 

2 spelers kunnen tegen elkaar 
spelen d.m.v. een nulmodem. 


Afgaande op de afbeeldingen 
zou het hier om een SimCity 
kloon of variant kunnen gaan, 
maar dat is absoluut niet het ge- 
val. We hebben hier te maken 
met een heuse, en zeer uitge- 
breide, opvolger van RAIL- 
ROAD TYCOON. Dit oude suc- 
cesnummer van Microprose is 
al in zoveel uitvoeringen op de 
markt gebracht (disk, CD-ROM, 
duur, goedkoop, Deluxe, in ver- 
zamelpakketten, etc.) dat het 
echt tijd werd voor een nieuw 
spel in dit genre. 

Het verhaal is vrijwel onveran- 
derd. Als Knulletje Rozenwater 
storten we ons met een geleend 
kapitaaltje in het transportge- 
beuren. Onze maatschappij kan 
nu echter meer dan alleen het 
aanleggen van spoorverbindin- 
gen en het sturen van diverse 
treinen naar verschillende sta- 
tions. In dit spel beheerst ons 
bedrijf ook het transport via de 
weg, over het water en door de 
lucht. De vracht is onveranderd: 
personen, post, en verder wat 
de steden, dorpen en indus- 
trieën accepteren en te vervoe- 
ren hebben zoals hout, staal, 
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kolen, olie, vee, graan, etc, etc. 
allemaal heel bekend zodat de 
Railroadtycooner meteen aan 
de slag kan zonder eerst lang in 
de handleiding te hoeven spit- 
ten. Leuk is, dat ook de 'bonus- 
tochten’ uit het vorige spel zijn 
overgenomen. 

De beginner zal het echter 
moeilijker hebben, want de do- 
cumentatie is beknopt en biedt 
veel minder informatie dan bij 
het voorgaande spel. Ook vin- 
den we in de doos geen verdere 
aanvullingen op de handleiding 
zoals b.v. de fraaie kaarten met 
de ikonen uit Railroad Tycoon. 


BEELD en GELUID 


De beelden zijn subliem. De de- 
tails zijn instelbaar en alle be- 
langrijke gebeurtenissen kun je 
in een vergrotend venster zeer 
gedetailleerd volgen. De kaart 
is in 3 stappen te vergroten of te 
verkleinen en alle spelonderde- 
len werken met vensters die 
vergroot, verkleind, verplaatst 
en op andere manieren gema- 
nipuleerd kunnen worden, zoals 
dit ook in Windows kan. 
Gelukkig werkt het spel gewoon 
onder DOS en lijkt het alleen 
maar op Windows. In het hoofd- 
menu kan -buiten grafische 
kwaliteiten- nog heel wat meer 
ingesteld worden. Zo kun je kie- 
zen voor Amerikaanse, Europe- 
se of Engelse namen, afstan- 
den in mijlen of kilometers, di- 
verse valuta en zelfs of het ver- 
keer aan de linker- of aan de 
rechterzijde van de weg rijdt. 
Microprose verwacht duidelijk 
nogal wat van de Engelse en 
Australische markt. Verder kun- 
nen de beelden opgefleurd wor- 
den met extra details of juist wat 
rustiger en overzichtelijker ge- 
maakt worden met wat minder 
details. Wie wil kan het spel nog 
voorzien van allerlei nare ram- 
pen, die het leven van een 
Transport Tycooner kunnen 
verzieken. 

De geluiden zijn doeltreffend en 
blijven beschaafd op de achter- 
grond. Er is muziek waarbij ge- 
kozen kan worden uit 16 melo- 
dietjes. Via een menu kunnen 
tracks en volumes (apart voor 
muziek en effekten) gekozen 
worden en het is mogelijk de 
muziekstukken te selecteren en 
in een zelf gekozen volgorde af 
te spelen. De geluidseffekten 
zijn zeer goed, maar niet altijd 
even origineel als je RAILROAD 
TYCOON al kent. 


SPELPRINCIPE 


Net als bij Railroad Tycoon 
draait het bij dit spel om strate- 


gie en zakelijk inzicht. Er zijn 3 
spelniveau's: ‘easy’, 'normal'en 
‘hard’, maar via een omvangrijk 
menu kun je zelf het spel zeer 
uitgebreid aanpassen. Zo kun je 
kiezen uit O t/m 7 tegenstan- 
ders, diverse handicaps voor 
jou of voor de tegenstanders, 
enkele of vele steden, de hoog- 
te van het beginkapitaal, trans- 
portkosten, bouwtijden, terrein- 
gesteldheid, slimme of domme 
tegenstanders, rentetarieven, 
etc. etc. Door al deze opties kun 
je dus een makkelijk potje in el- 
kaar knutselen of jezelf opzade- 
len met een bijna onmogelijke 
opdracht. 

De kaart is zeer groot en on- 
danks de hoge resolutie zie je 
niet meer dan 1/16 deel op het 
scherm, dus de tegenstanders 
moet je regelmatig opzoeken 
om te zien wat deze allemaal 
uitspoken. In tegenstelling tot 
z'n voorganger werkt dit spel 
met een gefingeerde wereld, 
zodat je vergeefs zult zoeken 
naar bekende werelddelen of 
landen. 


Je begint het spel in 1930 met 
een sober kantoortje, wat geld 
en de vrijheid om je te vestigen 
waar je maar wilt. Uiteraard 
zoek je een groot dorp op met 


wat industrie, zodat je zeker van 
bent dat er meteen iets te ver- 
voeren is. Hier bouw je je eerste 
terminal voor een busdienst, 
vervolgens start je met het goe- 
derenvervoer, daarna zorg je 
voor de post en al snel heb je 
verbindingen over de weg bin- 
nen de ‘eigen’ gemeente en met 
de nabijgelegen dorpen. Na eni- 
ge tijd kun je railverbindingen, 
vliegvelden en havens aanleg- 
gen en hiermee verder gelegen 
lokaties verbinden. 

Ben je zover, dan is het spel 
voorbij en begint het werken. Je 
moet zorgen dat je maatschap- 
pij inspeelt op vraag en aanbod 
van steden en bedrijven door 
het inzetten van de juiste 
vrachtauto's, treinwagons, 
schepen, etc. Doe je dit niet dan 
verlies je geld, pikt de concur- 
rentie je steden in en zijn ban- 
ken en burgemeesters ontevre- 
den. Buiten het aanpassen en 
onderhouden van je wagen- 
park, je luchtvloot, je schepen 
en je treinstellen moet je in de 
boeken duiken om te zorgen dat 
er winst wordt gemaakt. Doe jij 
het goed, dan zullen de steden 
en dorpen vanzelf groeien en 
zorgen voor scholen, industrie, 
sportaccomodaties, woonwij- 
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ken, wegen, etc. dus wat dat be- 
treft is het allemaal net ietsje an- 
ders dan bij b.v. SimCity. Spoor- 
wegen, vliegvelden, havens en 
de bijbehorende ontsluitingswe- 
gen moet je wel zelf aanleggen, 
onderhouden en uitbreiden. 
Verder kun je land ontbossen of 
juist bebossen, water dempen 
of waterpartijen aanleggen en 
het land verlagen of ophogen. 
Voor het transport over land heb 
je voor lastige lokaties de be- 
schikking over bruggen en tun- 


TEELEN ot ee A OOS SELA 


Br ton 


nels in diverse kwaliteiten. 


HARD WERKEN 

De doorgewinterde speler zal 
inmiddels nattigheid voelen: dit 
kan nooit eenvoudig zijn. RAIL- 
ROAD TYCOON was al een 
flinke klus, terwijl je daar slechts 
het beheer over de spoorwegen 
had. Nu komt er meer bij kijken. 
Diverse treinwagons, verschil- 
lende vliegtuigen en schepen, 
vele bussen en vrachtwagens 
houden je dagenlang zoet. Zo- 


dra alles wat in de lift zit moet er 
uitgebreid worden. Enkele 
spoorbaantjes moeten uitge- 
breid worden naar 2-, 3-, of 4- 
spoors emplacementen, wegen 
moeten verbreed worden, gam- 
mele verouderde bussen en 
treinstellen moeten worden ver- 
vangen en al snel heb je een 
full-time job, waar geen plaats 
meer is voor een baantje buiten 
de deur, dus meld je maar weer 
een paar weekjes ziek. 


Uiteraard hoeft het niet zo heel 
erg lastig maar door de vele za- 
ken, die je op orde moet hou- 
den, is het spel zelfs bij de een- 
voudigste instellingen uit het 
hoofdmenu toch nog een beetje 
lastig. Wat altijd blijft zijn de be- 
richten die aangeven dat vrach- 
ten vervallen of nieuw te trans- 
porteren zijn, zodat je je wagen- 
park en treinwagons hierop 
moet aanpassen. Zelfs zonder 
tegenstanders word je dus door 
het programma leuk bezigge- 
houden. Met tegenpartijen is 
het spel altijd lastig, want voor- 
dat je het weet zit de concurren- 
tie vlak bij jouw lokaties met 
goedkopere tarieven en moder- 
ner materieel en dat vinden de 
burgers en de bedrijven best 
leuk. En op zulke momenten is 
het voorbij met het leuk spelen 
met wagonnetjes, bruggen en 
bootjes, want de financiën gaan 
nu zwaar meetellen. 

Gelukkig heeft het programma 
zeer vele keuzemogelijkheden 
en kun je kiezen voor allerlei 
spelvarianten tot diverse ze- 
nuwslopende managers-funk- 
ties. 


2 SPELERS 


2 Spelers kunnen uitsluitend via 
een nulmodem spelen en dat 
kan alleen communiceren via 
de COM-poorten 1 of 2. Beide 
spelers spelen tegelijkertijd en 
hoeven dus niet op elkaar te 


wachten. Diverse opties zijn on- 
afhankelijk van elkaar in te stel- 
len. 1 Speler mag het spel SA- 
VEn, althans volgens onze er- 
varing. Bij ons liep het spel vast 
als de tweede speler hetzelfde 
spel nogmaals probeerde weg 
te schrijven. Ook bij dit spel is 
de vrijheid groot. Je kunt het sa- 
men tegen de rest (max. 7 par- 
tijen) opnemen of met z’n twee- 
tjes tegen elkaar. 


KONKLUSIE 


Het is gelukt: eindelijk een 
waardige opvolger voor het 
succesvolle RAILROAD TY- 
COON. Het spel ziet er goed uit, 
klinkt leuk, is zeer gebruiks- 
vriendelijk en houdt je lang be- 
zig. De handleiding is beknopt 
en soms wat onduidelijk, wat 
lastig is voor de speler met wei- 
nig of geen ervaring. De 4 de- 
mo's op het scherm maken dit 
slechts gedeeltelijk goed. 

Er zijn enkele kleine negatieve 
kanten bij de grafische weerga- 
ve, die ik echter onbesproken 
laat, want er staat al genoeg na- 
righeid in dit blad vanwege de 
afgelopen 'kerstdump' en het 
spel is dusdanig goed, dat we 
deze futiliteiten gewoon voor lief 
moeten nemen. Bugs heb ik (tot 
nu toe, kan dus nog wel) niet 
gevonden en het programma 
kan heel goed uit de voeten met 
diverse ‘moeilijke! grafische 
kaarten. Dit is tegenwoordig 
meer uitzondering dan regel en 
dat mag ook wel even vermeld 
worden. 


Supertopklasseaanrader. 
Alfred. 
BEELD: 8 
GELUID: 7 


SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 6 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


ULTIMATE FOOTBALL 


Softwarehuis: Microprose. 
Min. 80386SX, min. 4Mb,, 
DOS 5.0+, MSCDEX 2.1+, 
VGA, harddisk, CD-ROM dri- 
ve. 

Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2, 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster, Sound Blaster 
PRO, Pro Audio Spectrum, 
Covox, General Midi, Sound 
Master 2. 

Richtprijs: FL, 119,= 


Van het geheugen moet mini- 
maal 2.5Mb. EMS geheugen zijn. 
Aanbevolen: 80486 met 8Mb. 
geheugen. 

2 spelers kunnen spelen via een 
(nul)modem. 
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In Software Gids nr. 24 heeft Rik 
Luiten dit spel gerecenseerd 
aan de hand van de diskettever- 
sie. Helaas was het weer nodig 
om de naam van de software en 
de verpakking te veranderen. 
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Ultimate Footbaal is dus het- 
zelfde als NFL COACHES 
CLUB FOOTBALL maar dan op 
CD met wat extraatjes. Deze 
CD-ROM heeft voor een lagere 
prijs (2 tientjes minder) diverse 
voordelen. In de doos vinden 
we veel papierwerk, waaronder 
een bijna 300 pagina’s dik boek 
“Franchise Football League’. 
Ook vinden we een diskette, 
dus een patch-disk hoeven we 
niet zelf via een BBS binnen te 


halen. Op de CD treffen we 70 
Mb. animaties en 150Mb. foto- 
materiaal extra aan. De optie 
om met 2 spelers te spelen via 
een (nul)modem is ook alleen 
op de CD-ROM versie te vin- 
den. Het spel loopt grotendeels 
rechtstreeks van de CD-ROM, 
maar de systeemeisen zijn wel 
wat hoger dan bij de diskette- 
versie, 


Al met al heel wat meer zodat 
de beoordeling gunstiger. uit- 
valt. Nu nog stoppen met dat 
geknoei met namen. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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IRON CROSS 


Softwarehuis: New World 
Computing. 

Min. 80386/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Iron Cross is, in tegenstelling tot 
wat de titel doet vermoeden, 
geen spel waarin alleen het 
Duitse leger centraal staat. Ook 
is er geen verwantschap met de 
gelijknamige speelfilm met Ja- 
mes Coburn in de hoofdrol. Iron 
Cross is wel een uiterst speel- 
baar tactisch wargame, op het 
niveau van individuele tanks, 
kanonnen en pelotons solda- 
ten. Het spel behandelt de laat- 
ste fase van de Tweede Wereld- 
oorlog, namelijk D-Day, de slag 
om Arnhem en het Ardennenof- 
fensief. Het aardige daarvan is, 
dat je zowel als Duitse en als 
Amerikaans/Engelse speler af- 
wisselend de rol van aanvaller 
en verdediger op je kan nemen. 


Wie ooit wel eens Kampfgruppe 
of Typhoon of Steel van Gary 
Grigsby heeft gespeeld, zal de 
omslachtige bediening en de 
povere graphics van die twee 
voortreffelijke wargames wel 
eens hebben vervloekt. Iron 
Cross biedt precies wat er aan 
die twee oude oorlogsspellen 
ontbrak: fraaie plaatjes, mooi 
geluid, actie die constant door- 
loopt en een eenvoudige muis- 
bediening. De keerzijde is dat 
het spel niet met twee personen 
gespeeld kan worden. Maar dat 
is eigenlijk het enige minpunt. 
New World Computing is be- 
kend van de RPG-serie Might 
and Magic, maar ook van het 
klassieke strategische warga- 
me Empire de Luxe. Met Iron 
Cross doet het Californische 
softwarehuis, dat een met een 
zwaard doorboorde wereldbol 
als embleem heeft, een ver- 
dienstelijk poging om het genre 
wargames meer toegankelijk te 
maken. Qua bedieningsgemak 
steekt het spel Perfect General 
naar de kroon, qua sfeer laat 
het dit spel ver achter zich. 


FOTO'S 


Iron Cross begint met een lang- 
durige inleiding, waarin door 
middel van authentieke foto's in 
vogelvlucht verslag wordt ge- 
daan van de Tweede Wereld- 
oorlog. Een commentator geet 
toelichting in sappig Ameri- 
kaans. Na de inleiding kan de 
naam van de speler worden in- 
gegeven, aan welke kant deze 
speelt en op welk niveau. Daar- 
na wordt gekozen uit een aantal 
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scenario's. Vervolgens moeten 
de eenheden worden gekozen, 
aan de hand van een vastge- 
steld aantal punten. De keus is 
enorm: infanterie komt al in ze- 
ven soorten, met en zonder ma- 
chinegeweer, vlammenwerper 
en/of bazooka. De artillerie vari- 
eert van mortieren en antitank- 
kanonnen tot luchtdoelgeschut 
en raketwerpers, in alle soorten 
en maten. En dan zijn er nog 
tanks en pantserwagens in alle 
mogelijke types, van Duitse, 
Britse of Amerikaanse makelij. 
Zwaardere wapens kosten 
meer punten. Van het meeste 
oorlogstuig wordt een historisch 
fotootje getoond. In de volgen- 
de fase moeten de eenheden 
op een gearceerd gedeelte van 
de tactische kaart worden neer- 
gezet. Daarna kunnen de ka- 
nonnen losbarsten. Dat gaat 
met veel geweld van de geluids- 
kaart, maar het is ook te zien in 
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historische videobeeldjes, 
rechts onderin het scherm. Sol- 
daten die een mortier afschie- 
ten, vurende tanks, antitank-ge- 
schut in actie, het is er allemaal. 


De bediening van de eenheden 
is simpel. Met een druk op de 
muisknop kunnen bestemming, 
kijkrichting en doelwit worden 
geregeld. Eenheden kunnen al- 
leen bewegen, bewegen en 
schieten of alleen schieten. Ze 
beschikken ook over voldoende 
eigen intelligentie, want als ze 
aan hun lot worden overgelaten 
zoeken ze hun eigen doelwitten 
op. Alleen zit er dan geen bewe- 
ging meer in, en beweging is 
belangrijk, want in de regel 
moeten bepaalde zones op de 
kaart worden veroverd. Die zo- 
nes bevatten vaak stukjes be- 
bouwing of bruggen. Vaak staat 
de speler ook artillerie en lucht- 
steun ter beschikking. Daarmee 
kan op vernietigende wijze wor- 
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Suord Beach, France 


The First troops to hit Normandy on D-Day were not 


Breakout at St. La 
A Bridge Too Far 
Clash at Sarre-Unian 
Elsenborn Ridge 
Avenging Halnedy 
The Fortifted Egg 
East Conpanys Hard Dayf 

N Dei AUeRaan at Resagen 

BH <<CUSTOMD> 


landing o} the 


the main infantry force, but the paratroopers and 
commandos tasked uith grabbing key paints. 

Dritish Colonel Peter Young faces the task of 
beach, moving Inland, and taking 

J a key bridge defended by artfllery. all without any 
heauy veapons. 
surprise is a fleeting thing, and the Germans arc 
sure to reinforce, 


His only advantage is surprise, but 


den toegeslagen. Leuk zijn de 
(ook historische?) Amerikaanse 
kreten die daarbij te horen zijn. 
De kaart is scherp getekend. 
Gebouwen van hout of steen, 
torens, wegen, strand, bos en 
heuveltoppen zijn goed te on- 
derscheiden. De eenheden zijn 
klein, maar goed te zien. Tanks 
draaien hun koepeltjes en ver- 
tonen steekvlammetjes bij de 
loop bij vuren. Infanteristen zijn 
bijzonder klein, maar herken- 
baar omdat ze in groepjes rond- 
lopen. Met name het effect van 
de vlammenwerper is goed te 
zien, een steekvlammetje op de 
kaart. Gebouwen vliegen echt 
in brand en blijven langdurig 
doorbranden. 


SELECTIE 


Eén van de moeilijkste onder- 
delen bij lron Cross is het selec- 
teren van eenheden, hetgeen 
bij bepaalde scenario’s, die ver- 
sterkingen kennen, vaker moet 
gebeuren. Er zijn vaak meer 
dan vijftig eenheden beschik- 
baar. Het is verleidelijk om als 
Duitse speler een stel oersterke 
King Tigers te kopen en daar- 
mee elke veldslag in te gaan, 
maar op die manier red je het 
niet. lron Cross is één van de 
weinige spellen, dat echt recht 
doet aan het belang van infan- 
terie. Hoe fragiel en kwetsbaar 
je mannetjes ook lijken, ze zijn 
uiterst taai en dodelijk voor elke 
oorlogsmachine, als ze bazoo- 
ka's/panzerfausten, vlammen- 
werpers en machinegeweren bij 
zich dragen. Goed bewapende 
infanteristen in de gebouwen 
van een stadje zijn een nacht- 
merrie voor elke tankcomman- 
dant. Je kunt er met hinderla- 
gen meer tanks mee uitschake- 
len dan met welk antitank-ka- 
non of welke supertank dan 
ook. In open terrein is de infan- 
terie echter kwetsbaar, net 
name voor mortieren en inge- 
graven vijandelijke infanterie. 
En bepaalde voertuigen, zoals 
de Duitse Whirblewind, zijn ech- 
te infanteriekillers. 


Iron Cross is één van de weini- 
ge spellen, dat de landing in 
Normandië op een bevredigen- 
de manier weergeeft. Het lan- 
den op de stranden met slechts 
infanterie en amfibische Sher- 
mans, en vervolgens de heu- 
vels opklauteren is zelfs tegen 
een verraste, dus numeriek niet 
sterke vijand een echte bezoe- 
king. De scenario's behandelen 
de strijd vanaf de stranden en 
tussen de Normandische heg- 
gen, de gevechten om de brug- 
gen bij Arnhem en Remagen, 
en typische schermutselingen 
om steden tijdens het Ardenne- 
noffensief. Als aanvaller heb je 
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het vaak erg moeilijk om een 
goed ingegraven vijand uit te 
schakelen, zelfs met een over- 
macht aan materieel. Probeer 
maar eens als Duitser de stad 
St-Vith, ’the fortified egg’, in te 
nemen. 

De computer speelt slim, maakt 
weinig fouten. Elk scenario 
heeft bovendien een tijdslimiet. 
Verder is er nog een eenvoudi- 
ge scenariobouwer. Met behulp 
van de bestaande kaarten kun 
je een eigen veldslagje samen- 
stellen. Wat zou er gebeurd zijn 
als je bij Arnhem volledige pant- 
serdivisies had kunnen inzetten 
tegen een paar onnozele onder- 
bewapende Duitsers? Ik bedoel 
maar, als je echt wil winnen. 


REALISME 

Wargames met doorlopende 
actie zijn een zeldzaamheid, 
maar steeds als je ze speelt, be- 
sef je hoe onrealistisch spellen 
zijn, die in beurten gespeeld 
worden. In een echte oorlog be- 
staan er geen beurten. Het eni- 
ge voordeel van een beurtspel 
is, dat het altijd door twee per- 
sonen gespeeld kan worden. Bij 
Iron Cross blijft de computer de 
enige, maar geduchte tegen- 
stander. Iron Cross biedt pre- 
cies wat een spel als ‘Tanks’ van 


Sy ueBazoaka 
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SSI ontbeerde: speelbaarheid, 
continu actie, sfeervolle beel- 
den en geluiden. Na afloop van 
elk scenario krijg je een toepas- 
selijke foto te zien: triomferende 
soldaten met een vijandelijke 
vlag, een grijnzende generaal, 
of dode soldaten in de sneeuw, 
zelfs een afbeelding van execu- 
ties bij een kuil. Niet bijster 
smaakvol, maar dat is oorlog 
nou eenmaal niet. Wie van de 
Duitsers aan het verliezen is, 
krijgt een videootje van een ore- 
rende Adolf Hitler op het 


scherm. 


De gebruiksaanwijzing biedt 
korte, maar duidelijke instruc- 
ties, statistieken en verhaaltjes 
over wapens en gebeurtenis- 
sen. Lees bijvoorbeeld hoe Kai- 
ser Wilhelm de vlammenwerper 
bedacht en hoe de onstuimige 
SS-Hauptsturmführer Michael 
Wittman met een enkele Tiger- 
tank een Brits tankregiment de- 
cimeerde. Als je nog iets op Iron 
Cross wilt aanmerken, zou je 
kunnen zeggen dat het jammer 
is dat je de infanterie niet in wa- 


gentjes of op tanks kan plaat- 
sen, dat de rode infanterie 
(Duitsers) op een ondergrond 
van heggen moeilijk te zien is of 
dat het spel misschien nog iets 
meer diepgang had moeten 
hebben. Ik kan alleen maar zeg- 
gen, dat ik vurig hoop dat er nog 
een Oostfrontversie van dit spel 
uitkomt, zodat ik ook Russische 
tanks in de strijd kan sturen. 

En wat SSI betreft: misschien 
kan dit softwarehuis zich met 
‘Panzer General' revancheren. 


Frank Buurman. 


BEELD: 9 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software, 


WE GAAN WEER EVEN EMPEGGEN! 


De ontwikkelingen rond het MPEG-gebeu- | p= 
ren gaan maar door, en dat geldt voor alle 
systemen, Wie, net als wij, een wat oudere 
REEL MAGIC kaart heeft zal inmiddels ge- | 
confronteerd zijn met diverse problemen bij 
het bekijken van recente software titels. Als 


geregistreerde bezitter van deze kaart krijg 


je uiteraard geen informatie over verande- , 
ringen, nieuwe software etc. dus een duik in : 


de BBS van Compuserve was noodzakelijk 
om te ontdekken dat er nieuwe drivers (ver- 


sie 2.01) zijn uitgebracht voor o.a. de REEL ‚ & 
MAGIC LITE kaart. Na installatie van deze | 


drivers zijn vele problemen opgelost. Zelfs | B 


de oudere titels blijken nu nog wat beter te | 
lopen en het hele film-gebeuren onder Win- | 


dows ziet er stukken beter uit. Heb je nog 


oude drivers, dan zou ik maar snel de nieu- : 


we inladen of, als je geen modem hebt, kon- 
takt opnemen met je leverancier. 


MPEG FILMS 

Homesoít heeft ons alweer verrast met 
films voor MPEG. Nu gaat het om bekende 
speelfilms en de CD's zijn geschikt voor de 
volgende systemen: 

CD-I, 3DO, CD-32, MS-DOS PC's en Apple 
Macintosh PC's met CD-ROM drive. Alle 


systemen hebben een MPEG kaart of car- | s : - 
‚nen zonder meer wedijveren met 5 pro- 


tridge nodig. 


We hebben de volgende titels bekeken: IN- : 
TERCEPTOR, PEACEMAKER en BLACK 
ANGEL. Alle films staan op 2 CD's en kos- : 
ten FL. 49,95. Opvallend is de uitstekende | 
beeld- en geluidskwaliteit van de films en ; 


de prima (de)compressie. Deze films kun- ; 
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dukten uit de stal van Philips. En er is meer, 
al is dit voor mij en diverse andere filmlief- 
hebbers een nadeel: de films zijn Neder- 
lands ondertiteld! Philips is hier ook mee 
bezig en uit die hoek kunnen we binnenkort 
ook ondertitelde speelfilms verwachten. 
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Hopelijk blijven de films zonder ondertite- 
ling ook leverbaar. 


STRIPPOT 

Softwarehuis: Pixel Blue, 

Min. 80386SX/33Mhz., min. 1Mb., VESA 
SVGA, harddisk, double speed CD- 
ROM drive, MPEG kaart, 
Keyboard/muis, 

Aantal spelers: 1, 

Sound Blaster en PMC compatible ge- 


luidskaarten. 
Richtprijs: FL, 59,50 


De beschrijving van het spel kun je lezen in 
Software gids nr. 28. Nu is dan de MPEG- 
versie van deze fruitmachine leverbaar en 
hierop zien we de striptease films in veel 
betere kwaliteit en beeldvullend. De prijs en 
spelkwaliteit zijn onveranderd, maar bij de 
waardering voor het beeld in Gids nr. 28 
kun je rustig 2 puntjes optellen. 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


Software Gids 


UNDER A KILLING MOON 


Softwarehuis: Access. 

Min. 80386DX/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 139,= 


hele ui NE 


Aanbevolen: 80486DX, double 
speed CD-ROM drive, VESA Lo- 
calbus videokaart, 16Mb. ge- 
heugen en een 16-bits geluids- 
kaart, 


UNDER AKILLING MOON zit in 
een stevige kartonnen doos met 
de volgende inhoud: een in- 
structieboekje, maar liefst 4 
CD's en geen (meestal overbo- 
dig) paperassenwinkeltje. 

De handleiding is een keurig 
verzorgd boekje, waarin je 
stapsgewijs door alle facetten 
van het spel wordt geleid. Zel- 
den zo’n overzichtelijke hand- 
leiding gezien. Heb je geen zin 
dit handboek te gebruiken, dan 
kan dat: het spel beschikt over 
een uitgebreide help-optie. 

Het installeren gaat soepeltjes: 
gewoon de handleiding erbij, 
door alle menu's lopen en de 
juiste regeltjes aanklikken; een 
kind kan de was doen. De hand- 
leiding geeft bovendien een op- 
somming van alle mogelijke 
problemen, die kunnen ont- 
staan bij en na het installeren en 
geeft voor ieder probleem een 
heldere oplossing. 


Het verhaal: 

We hebben hier te maken met 
een interactieve speelfilm, alle 
spelers zijn dus levensecht. Je 
bekijkt alles vanuit de ogen van 
de hoofdrolspeler Tex Murphy. 
Wie ooit Martian Memorandum 
(voorloper van dit spel) ge- 
speeld heeft, herkent onmiddel- 
lijk de aan drank en sigaretten 
verslaafde Tex, die zich graag 
macho voordoet, maar in we- 
zen een wat slungelige, stunte- 
lende private investigator is, die 
gescheiden leeft van zijn vrouw 
Sylvia. 

Na een prachtige intro met de 
stem van James Earl Jones 
(o.a. bekend als Darth Vader uit 
de Starwars-cyclus) en de ac- 


software Gids 


teerprestaties van o.a. Brian 
Keith (de colonel) belanden we 
in het jaar 2042 te San Francis- 
co, waar Tex leeft aan de zelf- 
kant van de maatschappij in 
een stadswijk, waar geen fat- 
soenlijk mens zou willen wonen. 
Al snel wordt duidelijk dat het 
spel voornamelijk draait om het 
zoeken naar voorwerpen, het 
oplossen van misdaden en 
raadsels en meer van dat soort 
zaken, die gebruikelijk zijn bij 
grafische adventures. Eén van 
je tegenstanders is een shape- 
shifter, een personage dat elke 
levensvorm kan aannemen 
(doet me denken aan de goede 
oude Scotia uit Lands of Lore). 
Verder zullen insiders een oude 
bekende uit de Martian Memo- 
randum case ontmoeten: Lo- 
well Percival. 


Het spel: 
Een goede kennis van de En- 
gelse taal is vereist en het is 
mogelijk om de ondertiteling te 
activeren om alles goed te kun- 
nen volgen. Er wordt soms flink 
Amerikaans geknauwd en dat is 
niet altijd even goed verstaan- 
baar voor ons Dutchies. Ver- 
geet niet de credits te bekijken; 
leuk, vooral de zogenaamde 
Bloopers. 

Het spel is verdeeld in 7 dagen. 
Om een dag verder te komen 
zul je dus een aantal handelin- 
gen goed moeten verrichten. 
Je begint in Tex’ office, waar je 
uiteraard eerst van alles gaat 
onderzoeken (doe dat wel 
nauwgezet!). Ook begin je met 
het verzamelen van de zo 
broodnodige items. 

De bediening is als volgt: je hebt 
2 speelmodes: de movement- 
mode en de interactive-mode. 
In de interactive mode schuif je 
je muis over het beeldscherm 
en verandert je pijltje vanzelf in 
een commando-icon (look, get, 
move, open etc.). Gewoon 
links-klik en alles gaat vanzelf, 
grandioos! Klik (look) je bijvoor- 
beeld op het portret van Sylvia, 
Tex’ eX-vrouw, dan krijg je een 
compleet filmpje te zien; klik 
(get) je bijvoorbeeld op Tex' pis- 
tool, ook een filmpje waarbij je 
daverend van het lachen toe- 


kijkt, hoe Tex zijn pistool het 
raam uitsmijt, met alle gevolgen 
van dien. Om nu van ruimte te 
veranderen ga je over in de mo- 
vement-mode. Door je muis te 
verschuiven beweegt het beeld 
mee: duw je je muis naar boven, 
dan ga je noord, maar soms 
met zo'n sneltreinvaart dat je er- 
van schrikt. Door middel van 
Shift-toets en/of CTRL-toets 
kun je hoger of lager 'in-zoom- 
en' en dan kun je ook nog om- 
hoog of omlaag hellen m.b.v. je 
cursors. Verder is er nog een re- 
giment aan functietoetsen om 
bijvoorbeeld 30 graden linksom 
te draaien, 90 graden rechtsom, 
enz. In het begin is dat zeker 
wennen: om bijvoorbeeld een 
postzegel uit een bureaulade te 
halen heb ik eerst ruim 4 minu- 
ten lopen rommelen om die 


postzegel in beeld te krijgen om 
hem uiteindelijk in mijn invento- 
ry te kunnen stoppen. Maar 
oefening baart kunst, dus oefen 
eerst alle mogelijkheden eens 
m.b.v. de handleiding en zoek 
zelf naar de fijnst werkende 
combinatie van muis met toet- 
senbord. 

Met een simpele klik ga je te 
voet of met je futuristische auto- 
otje van locatie naar locatie. Je 
zult heel wat keren de verschil- 
lende personages moeten aflo- 
pen om via gesprekken meer te 
weten te komen. De gesprek- 
ken die je voert zijn echt fantas- 
tisch in elkaar gezet; de perso- 
nen reageren zo natuurlijk mo- 
gelijk. Ook krijg je te maken met 
puzzels, o.a. het in elkaar zet- 
ten van versnipperde tekst uit 
kranten e.d. Hier ontdekte ik 
een klein foutje in het spel: de 
tweede krantpuzzel is niet op te 
lossen, kijk je bij hints, dan krijg 
je een andere tekst te zien dan 
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theoretisch mogelijk. Het las- 
tigst wordt het spel als je een- 
maal bij de G.R.S. belandt, 
waar je op elk onverwacht mo- 
ment het loodje kan leggen. 


Om het spel tot een goed einde 
te brengen zul je heel wat moe- 
ten onderzoeken en oplossen. 
Dit alles levert punten op. De 
maximum score is 1000 punten. 
Kom je ergens niet uit, dan kun 
je een hint opvragen; dit kost 
echter punten die afgaan van je 
totaal. Voor echte beginners en 
voor spelers die vaak geneigd 
zijn dit soort spellen te spelen 
via oplossingen is dit een uit- 
komst. Overigens heeft dit spel 
nog een bijzondere optie: "Easy 
play option”. Stel, je hebt geen 
zin Day 1 uit te spelen. Via je 
Auxiliary menu kies je Easy play 
en klik je Day 2. Je begint dan 
onmiddellijk met Day 2 en je 
hebt dan alle items uit Day 1 au- 
tomatisch bij je. Dit kan zelfs 
vanaf Day 7. Duidelijk is dat je 
met Hints en Easy play option 
het spel in record-tijd uit kunt 
spelen; je hebt dan wel kans be- 
paalde leuke stukjes van het 
spel te missen. Dit alles maakt 
Under A Killing Moon toeganke- 
lijk voor een zeer groot publiek 
en dat is natuurlijk de bedoeling 
van de makers; het product 
moet in een grote oplage ver- 
kocht worden. 


KONKLUSIE 


UNDER A KILLING MOON is 
een “interactive movie" (spel- 
film). Echte acteurs spelen op 
een grafisch prachtig geteken- 
de achtergrond. Het spel is ge- 
schikt voor iedereen, mits je de 
Engelse taal beheerst. Het spel 
is een must voor adventure- 
spelers en borduurt voort op het 
succes van “Martian Memoran- 
dum", een spel dat echter bij 
deze nieuwe titel in het niet valt. 
Het enige minpuntje is het wis- 
selen van de schijfjes, dat doet 
denken aan de tijd dat spellen 
nog vanaf diskettes werden ge- 
speeld. Aanrader! 


Peter Postma. 
BEELD: 10 
GELUID: 95 


SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 10 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteid door Computercollectief. 
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STAR CRUSADER. 


Softwarehuis: Gametek. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 
3Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. — 
Aantal spelers: 1. 

Roland, Adlib, Sound Blaster, 
Sound Master 2, Pro Audio 
Spectrum. 5 
Richtprijs: FL. 99,= 


Van. het geheugen moet mini- 
maal 1MB. EMS geheugen zijn. 
Het spel is ook leverbaar op dis- 
kette; uiteraard zonder de films 
en de spraak. 


De handleiding begint met de 
volgende mededeling: “Star 
Crusader isn't the first outer- 
space flight simulation, and it 
certainly won't be the last. But 
our hope is that you, the player, 
will find Star Crusader to be a 
unique product that is as crow- 
ded as it is popular.” 


Tijdens het spelen van Star Cru- 
sader kregen wij steeds meer 
het gevoel dat dit wel eens ijde- 
le hoop zou kunnen blijken te 
zijn, zeker nu Wing Comman- 
der |Ilop het punt staat om uitte 
komen. 

Het spel begint in ieder geval 
wel indrukwekkend, met een in- 
tro van een gerenderde en 
vloeiend geanimeerde ruimte- 
slag. Na een kwartier of zo ver- 
zandt het geheel echter in een 
dodelijk saai verslag van de ras- 
sen, die er zoal in dit deel van 
het universum te vinden zijn. 
Niemand is natuurlijk geïnteres- 
seerd in het achtergrondver- 
haal, dat we dan ook achterwe- 
ge zullen laten. Wel interessant 
om te vermelden is, dat de plot 
van Star Crusader vrij uitge- 
breid is en dat het verhaal niet 
lineair verloopt, zodat verschil- 
lende aflopen mogelijk moeten 
zijn. Zo kan de speler halverwe- 
ge kiezen of hij voor zijn oor- 
spronkelijke baas wil blijven 
vechten, of dat hij overloopt 
naar één van de verschillende 
vijanden. 

Er zijn ongeveer 120 missies, 
en uitbreidingen zijn al aange- 
kondigd. De missies worden af- 
gewisseld met (ook weer vloei- 
end bewegende) gerenderde 


filmpjes, en worden begeleid 
door een nogal snel irriterend 
deuntje, en een heleboel spraak 
(zoals het hoort op CD). 


De besturing van je ruimteschip 
is nogal gecompliceerd, hoe 
goed de handleiding ook z'n 
best doet om de vele toetsen- 
combinaties en hulpschermen 
uit te leggen. Het stukje heelal, 
waarin je vliegt ziet er niet echt 
denderend uit, en de vijand 
vliegt in blokkerige, felgekleur- 
de speelgoedscheepjes. Ik 
kreeg van een collega-speler 
de opmerking dat er in de pro- 
grammamanager van Windows 
meer te beleven is. Dat wil niet 
zeggen dat Star Crusader een 
ramp is om te spelen, maar wij 
hebben toch steeds het gevoel 
dat het zoveel mooier had kun- 
nen zijn, als de programmeurs 
over wat meer fantasie hadden 
beschikt. 


De brandende vraag, die nu na- 


tuurlijk op ieders lippen ligt, is of 
Star Crusader de vergelijking 
met illustere voorgangers als 
Wing Commander, X-Wing en 
Tie-Fighter kan doorstaan. Het 
antwoord daarop is heel duide- 
lijk "No Way!" Het mist de origi- 
naliteit van de Wing Comman- 
der spellen, en de kwaliteit van 
de Lucas flightsims. 


Wij zouden iedereen willen aan- 
raden om Wing Commander III 
af te wachten; de previews hier- 
van zijn erg, heel erg veelbelo- 
vend. Ook van Gametek zelf ko- 
men nog interessantere spel- 
len. 


Stijn en Martijn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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CYCLEMANIA 


Softwarehuis: Accolade. 
Min. 80386/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA 
(VESA), harddisk, double 
speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster (PRO/16), Pro 
Audio Spectrum (8/16). 
Richtprijs: FL. 119,= 


op echte wegen en circuits. Er 
zijn videofilms gemaakt van 
verschillende parcoursen en 
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ape se 2 
deze zijn gedigitaliseerd. Bij dit 
spel kun je kiezen uit 5 routes, 6 
verschillende motoren en 3 
moeilijkheidsgraden. Zitten we 
op de motoren, dan volgen we 
de weg en worden we gecon- 
fronteerd met alles wat maar 
mogelijk is tijdens zo’n rit: brug- 
gen, scherpe bochten, zand 
langs de kant, kuilen etc. Wil je 
nog meer last, dan kun je op de 
openbare weg rijden met tegen- 
liggers, langzaam rijdend ver- 
keer, overstekende koeien, laag 
overvliegende vliegtuigen, etc, 
etc. Elke botsing, slippartij of 
ander ongeluk wordt in beeld 
gebracht met een schitterende 
valpartij, die meteen wordt ge- 


volgd door een videofilm van 
een soortgelijk ongeluk uit de 
racewereld. Verder bevat het 
spel nog vele andere films en 
krijg je uitstekend geluid tijdens 
de races. 


Er zijn vele opties en spelmoge- 
lijkheden, maar daar ga ik ver- 
der niet op in, want deze simu- 
latie is ronduit schitterend en 
elke racefanaat moet dit 'spel' 
gewoon kopen. 

Er is een upgrade aangekon- 
digd voor het komende voorjaar 
(registratiekaart opsturen!) 
waarmee met 2 t/m 5 personen 
gereden kan worden via mo- 
dem of netwerk! 


Alfred. 
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BEELD; 8 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SHADOWS OF CAIRN 


Softwarehuis: Ant Software. 
Min. 80386DX, min. 4Mb., 
DOS 5.0+, VGA, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

AdLib Gold, Sound Blas- 
ter(PRO), Pro Audio Spec- 
trum, Ensonig, ESS, Gravis 
Ultra Sound, Sound Master 2, 
Wave Jammer, Microsoft 
Sound System. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Ook uitgebracht op 3.5"HD dis- 
kettes en voor Macintosh alleen 
op CD-ROM. Het spel kan draai- 
en onder DOS in VGA (320x200) 
en ín SVGA (640x480, 800x600 
en 1024x768). Tevens werkt het 
spel onder Windows 31 in 
640x480. 


SHADOWS OF CAIRN is een 
behendigheidsspel, dat lijkt op 
spellen als PRINCE OF PER- 
SIA of het inmiddels antieke 
HUNCHBACK. Het spel bestaat 
voornamelijk uit vele lange gan- 
gen, waarin je regelmatig vijan- 
den of valkuilen tegenkomt. Bij 
deze hindernissen gaat het 
voornamelijk om timing, als je 
ze wilt ontwijken of verslaan. 
Ook het vechten is puur timing, 
Want alles verloopt volgens een 
vast schema. Speel je hier snel 
op in, dan heb je het spel in ca. 


10 uur rondgespeeld. Zie je het 
allemaal niet zo duidelijk en 
moet je alles meerdere keren 
proberen, dan ben je ca. 25 uur 
zoet. In alle gevallen zijn de eer- 
ste uren hardstikke leuk, maar 
daarna verzandt het geheel in 
herhalingen zonder afwisseling. 


Het is allemaal eenvoudig en 
overzichtelijk, want een platte- 
grond vind je in de handleiding. 
Verder zijn er een doolhof, een 
toren en een dungeon, waarin 
je je weg vindt met behulp van 
een kompas. Er zijn 10 tegen- 
standers en 14 valkuilen, die je 
steeds maar weer tegenkomt 
op de lange, zeer lange voet- 
tocht die je met onze hoofdper- 
soon (een dief, die niet durft te 
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stelen) aflegt. Er zijn nog wat 
geheime deuren en teleports, 
maar die zijn niet in staat de 
eentonige tocht op te fleuren. 
Tijdens deze expeditie mooie 
beelden, aardige animaties en 
uitstekende muziek (heavy) 
maar weinig spanning. Ideaal 
spel voor beginners die nog niet 
aan het grote werk (Ultima, Wi- 
zardry, etc.) toe zijn. Ook leuk 
als je niet van aktie houdt, maar 
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zelf rustig het juiste moment wilt 
bepalen om handelingen te ver- 
richten. 


Alfred. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software, 


ui mo 1 


N 


N| 


\ 
N 


Î 


LODE 
Min. 80486SX/25, min. AMb., 


Softwarehuis: Sierra. 
DOS 5.0+, Windows 31+, 
VGA, harddisk. 

Aantal spelers: 1 of 2. 
Keyboard, joystick, muis. 
Diskettes: 3.5"HD. 
Windows geluidskaarten. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Macintosh: system 6.0.7+, 4Mb., 
640x400 16/256 grijstinten of 
256 kleuren, keyboard, Gravis 
Mouse Stick 2 / Game Pad. 
MS-DOS (zonder Windows): mi- 
nimaal 80386SX/25Mhz., DOS 
3.3+, 2MD., SVGA, Soundblaster 
en compatibles. 
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Een klassieker en eveneens 
een behendigheidsspel. Het 
spel is al oud, maar voor de PC 
geheel herschreven. Nieuwe 
velden, nieuwe kleuren, nieuwe 
animaties, maar nog steeds het 
voortreffelijke spel van vele ja- 
ren geleden. 150 velden, 150 
uitdagingen. 

Verzamel alle items, ontwijk de 
vijanden en vind de uitgang. 
Via een menu kun je willekeuri- 
ge velden kiezen, dus het spel 
is uitstekend geschikt als tus- 
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sendoortje. Verder kun je ook 
met 2 spelers spelen en wie he- 
lemaal uitgekeken is op alle 150 
velden, kan zelf levels in elkaar 
knutselen via de Game Genera- 
tor. Uiteraard is dit het leukst, 
als je met anderen deze velden 
kunt uitwisselen. 


Na al die jaren nog steeds een 
kostelijk spel! 


Alfred. 
BEELD: eds 
‚ GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 8 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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SYSTEM SHOCK 


Softwarehuis: Origin, - 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, muis. 
Keyboard/joystick/muis, 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5"HD. 
Muzlek:-AdLìb, Sound Blaster 
(GROHE) Pro Audio S 

trum (8/16), General Mid 
vis Ultrasound. — 
Spraak en effekten: Sound 
‘Blaster, Pro Audio Seem, 
Gravis Ultrasound. 
Richtprijs:-FL. 129,= 


i, Gra: 


Op de harddisk is 35Mb. ruimte 
nodig. Van het geheugen moet 


minstens __2,8Mb. extended 
(XMS) geheugen zijn. 
Aanbevolen 80486DX2/50. met 


8Mb. geheugen. 


Het nieuwste produktie van Ori- 
gin is nogal traag. Nu zijn we dat 
wel van ze gewend, want toen 
iedereen een paar jaar geleden 
tevreden was met een XT, 
kwam Origin op de proppen met 
Wing Commander, dat maar 
liefst een 16MHz. 80286 nodig 
had! Voldeed je PC aan die ei- 
sen, dan kreeg je ook wat terug, 
namelijk het beste spel dat des- 
tijds voor de PC verkrijgbaar 
was. Dat is helaas niet het geval 
met System Shock. Dit spel is 
weliswaar een soort kruising 
tussen Doom en een RPG (een 
formule die eigenlijk een perfect 
spel op zou moeten leveren), 
maar Doom draait sneller en het 
gemiddelde RPG heeft meer 
diepgang dan System Shock. 
Dit ondanks het feit dat het pro- 
gramma is geproduceerd door 
hetzelfde bedrijf, dat ooit Ultima 
Underworld maakte. Hoewel ik 
redelijk ver gevorderd ben in 
System Shock, ontbreekt een 
mijns inziens belangrijk adven- 
ture-element volledig. In het 
hele spel ben ik tot dusver geen 
enkel personage tegengeko- 
men, waarmee communicatie 
mogelijk was. Of, in adventure- 
jargon; contact met NPC's ont- 
‘breekt volledig. 
System Shock blinkt verder ook 
niet uit. Derhalve zijn de sys- 
teemeisen van dit spel op geen 
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enkele manier te rechtvaardi- 
gen. 

Verder.heb ik in elk geval twee 
bugs gevonden, waarvan er 
zich-één voordeed bij de mu- 
ziekweergave. Van het ene op 
het andere moment veranderde 
het achtergronddeuntje in een 
monotoon gedreun dat absoluut 
niet prettig klonk, De andere 
bug kwam aan het licht bij de in- 
stallatie, toen bleek dat het in- 
stallatieprogramma niet wenste 
te werken met QEMM. Vreemd 
genoeg werkt het spel zelf wel 
met QGEMM. 


Gelukkig is het niet allemaal 
slecht nieuws. 

Om te beginnen is de introduc- 
tie goed in elkaar gezet. Ook de 
begeleidende muziek, geheel 
uitgevoerd in techno-stijl, is best 
aardig. De grootste kwaliteiten 
van het spel zitten verborgen in 
de grafische routines. Hoewel 
het beeld wat kwaliteit betreft 
ongeveer net zo goed is als dat 
van Doom, hebben de program- 
meurs de mogelijkheid inge- 
bouwd om je personage letter- 
lijk alle mogelijke kanten op te 
laten kijken (dus ook omhoog 
en omlaag!) en kan je persona- 
ge ook kruipen, zodat je de we- 
reld vanuit een zeer laag bij de 
gronds perspectief kunt bezien. 


Naar het inmiddels beproefde 
cyberpunk-recept van William 
Gibson handelt het verhaal over 
een hacker, die inbreekt in het 
computersysteem van het be- 
drijf TriOptimum. Hij wordt ech- 
ter gepakt, maar één van de Tri- 
Optimum-bazen, Edward Die- 
go, stelt hem een deal voor. Die- 
go belooft hem los te laten als 
de hacker een klusje wil uitvoe- 
ren. Hij krijgt dan zelfs nog een 
beloning, te weten een neurale 
implantatie, waardoor hij nog 
makkelijker in cyberspace zal 
kunnen werken. De hacker 
klaart de klus, maar als hij ver- 
volgens zijn operatie onder- 
gaan heeft en zes maanden la- 
ter uit de verdoving bijkomt, 
blijkt dat alle mensen op het 
ruimtestation dood zijn, of ver- 
anderd in zombies. De compu- 
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ter heeft het schond plan opge- 
vat om alle mensen naar het 
hiernamaals te helpen en ver- 
volgens heerser te.worden van 
de aarde. Uiteraard mag jij hem 
gaan uitleggen dat zulks niet 
geheel ethisch verantwoord is. 
Met andere woorden: knallen! 


Als hulp ín het spel zul je regel- 
matig te maken krijgen met 
elektronische boodschappen, 
die tips bevatten om aan items 
te komen. Deze items heb je 
dan vervolgens weer nodig om 
elders een puzzel op te lossen. 
Af en toe vind je items die niet 
zozeer nodig zijn om puzzels op 
te lossen, maar het leven er een 
stuk makkelijker op maken. On- 
der deze nuttige voorwerpen 
bevinden zich veelal zaken als 
landmijnen, laserpistolen, nitro- 
glycerine en andere soorten 
wapentuig die rechtstreeks uit 
het boekje ‘1001 dingen voor de 
moderne voetbalsupporter’ 
schijnen te komen. Om Shodan 
te verslaan, zul je je ook regel- 
matig op zijn terrein moeten be- 
geven: cyberspace! Aldaar ga je 
de strijd aan met Shodans' com- 
puterwachters, zoek je je we- 
zenloos naar allerhande infor- 
matie of moet je een bepaald 
programma in cyberspace star- 
ten om zo ergens in de ’'echte' 
wereld een deur te openen, 
Hierbij moet me overigens wel 
van het hart dat de grafische 
weergave hier enigszins teleur- 
stelt. 


Het spel kan op verschillende 
niveaus gespeeld worden. Je 
kunt namelijk de sterkte van je 
tegenstanders bepalen alsme- 
de de moeilijkheidsgraad van 
de plot, de puzzels en de ge- 
deeltes van het spel, die zich in 
cyberspace afspelen. Zet je al- 
les op nul, dan ben je in no-time 
door het spel heen; wil je Sys- 
tem Shock graag spelen met al- 
les op drie ingesteld, dan kun je 
je agenda voor de komende we- 
ken maar beter leeg maken. De 
handleiding is van prima kwali- 
teit en bevat een tutorial, die 
hard nodig is om de lastige be- 
sturing onder de muis te krijgen. 
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De systeemeisen van System 
Shock roepen verwachtingen 
op, die het spel niet kan waar- 
maken. Ik vrees dan ook het 
ergste voor een spel als Wing 
Commander Ill. Waarschijnlijk 
moeten we dan alleen al voor 
de low-detail mode een Penti- 
um 90 MHz. laten aanrukken. 
System Shock is echter geen 
slecht spel en heeft wel degelijk 
wat te bieden. Door de variabe- 
le moeilijkheidsgraad is het spel 
ook voor de wat minder verge- 
vorderden interessant. Al met al 
aan te raden voor fans van Ulti- 
ma Underworld, hoewel ze re- 
kening zullen moeten houden 
met het genoemde gebrek aan 
interactie met andere persona- 
ges. Hoewel het adventuredeel 
een aanzienlijke omvang heeft, 
is het niet zo uitgebreid als ik 
van Origin had verwacht. 


Arjan Dasselaar. 


BEELD: 


8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Softwarehuis: Sir-Tech. 

„Min. 80386, min. 4Mb., MS- 
DOS 5,0+, VGA monitor, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Muis/toetsenbord, 

Aantal spelers: 1. 

Adlib, Soundblaster, Roland, 
MPU401 General MID], Tandy 
3-way, PC-speaker, 
Richtprijs: FL. 139,= 


Aanbevolen: 80486. Op de hard- 
disk moet minimaal 24Mb. vrij 
zijn. Bij volledige installatie 
70Mb. Van het geheugen moet 
minimaal 580Kb, standaard ge- 
heugen vrij zijn met 670Kb. 
EMS- en 64Kb. XMS-geheugen. 
Ook uitgebracht op diskette met 
een apart “Speech Pack’. Bij de 
CD-ROM versie is dit inbegre- 
pen. 


EEN ECHT R.P.G.! 


STAR TRAIL is het tweede deel 
in de “Realms of Arkania” serie, 
welke gebaseerd is op het Duit- 
se "Das Schwarze Auge" van 
Schmidt Spiel + Freizeit GmbH. 
Deel 1: "Blade of Destiny” werd 
door Henk Riemersma in Soft- 
ware Gids nr. 21 beschreven en 
aan het spelprincipe, alsmede 
de interface is niets veranderd. 
Degenen, die het eerste deel 
gespeeld hebben, kunnen dus 
zo aan de slag met hun eigen 
groep, als ze die bewaard heb- 
ben. Voor hen zeg ik maar vast, 
dat dit een aanrader is. 

De rest van de lezers wil ik even 
waarschuwen. Tegenwoordig 
worden (te) veel titels uitge- 
bracht als "R.P.G.”, die dit predi- 
kaat niet of nauwelijks verdie- 
nen. Wie aan dit Role Playing 
Game begint, moet er rekening 
mee houden dat er zeer veel tijd 
in gaat zitten (in het gunstigste 
geval enkele weken, maar eni- 
ge maanden kan ook best). Ook 
moet je niet verwachten, dat al- 
les je lekker voorgekauwd 
wordt, want de verhaallijn is vrij 
ingewikkeld en de raadsels zijn 
behoorlijk pittig. Een goede 
kennis van het Engels is abso- 
luut vereist. 


VOORBEREIDING 

Voordat je aan de "quest" be- 
gint, is het raadzaam de uitge- 
breide handleiding goed te be- 
studeren, Wie daar geen geduld 
voor heeft, kan het spel installe- 
ren als “novice" en met een 
voorgeprogrammeerde groep 
of een door het programma ge- 
genereerde "party" van start 
gaan: De ware gourmet wil daar 
natuurlijk niets van weten en 
kiest uit het beginmenu de optie 
“advanced”, Hiermee kun je je 
eigen groep van maximaal 6 fi- 
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guren creëren en van een naam 
en een portret naar wens voor- 
zien. Uit het haast onuitputtelij- 
ke scala van lichamelijke en 
geestelijke vaardigheden zoek 
je uit wat bij een bepaalde figuur 
past en voor de magiërs heb je 
keus uit 9 soorten spreuken met 
een totaal van 53 verschillende 
spells. Alles heeft een bepaalde 
waarde, die je kunt proberen op 
te voeren (lukt niet altijd) en om 
een echt uitgebalanceerde 
groep samen te stellen heb je 
wel een paar uurtjes nodig. Als 
alles naar tevredenheid is, kun 
je desgewenst de gegevens uit- 
printen en kun je eindelijk van 
start. 


KVIRASIM 

Het spel begint in het stadje Kvi- 
rasim in het uiterste noorden 
van de landkaart, die je in de 
doos aantreft. Nadat je de tem- 
pel (waar de ‘geboorte' van de 
groep plaatsvond) hebt verla- 
ten, bevind je je in de plaatselij- 
ke kroeg. Hier krijg je meteen 
een staaltje te zien van de zeer 
fraai geanimeerde tussenscè- 
nes en word je aangesproken 
(letterlijk, dus je weet meteen of 
je geluidskaart goed ingesteld 
is) door twee personen, die je 
opdragen de “Salamander Sto- 
ne" te zoeken. De één wil dat je 
deze naar de dwerg Ingra- 
mosch brengt, terwijl de ander 
je een berg dukaten belooft als 
je de steen bij iemand in de 
hoofdstad Lowangen aflevert. 
Het eerste dilemma dus. 
Overnacht ook nog even in de 
herberg, want daar krijg je nog 
een opdracht: de magische bijl 
“Star Trail" is uit de tempel van 
Phex (de God der Dieven) ge- 
stolen en die moet natuurlijk 
ook teruggebracht worden. 


GRAPHICS 


Voordat je het stadje verlaat, 
moet de boel wel grondig ver- 
kend worden. De steden en dor- 
pen hebben een fraaie face-lift 
ondergaan ten opzichte van 
deel 1 en de “automapping' is 
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helemaal grandioos. Een unie- 
ke service is de ingebouwde 
screensaver in dit spel: als je 
een tijdje niets doet of even 
weggaat, wordt deze automa- 
tisch geactiveerd. Het voortbe- 
wegen door de stad kan door 
middel van een scrolling van 
360 graden of in stappen 
(N,W,Z,O), waarbij je ook naar 
boven en naar beneden kunt kij- 
ken. Als de hele stad in kaart is 
gebracht, waarbij bijzondere 
gebouwen door eigen kleuren 
herkenbaar zijn, kun je via de 
optie “Move Party" van de ene 
kant van de kaart naar de ande- 
re springen. Handig! 


REIZEN 
Dit kost tijd. Nadat je eventueel 


voorraden hebt ingekocht, ga je 
de stad uit en kom je op de land- 
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kaart terecht. Op het scherm is 
een deel zichtbaar van de bijge- 
leverde kaart met daarop de 
hoofdwegen als witte lijnen. Je 
kunt een route uitstippelen of 
elke keer een stukje van zo'n 
weg afleggen, waarbij je regel- 
matig zijweggetjes tegenkomt. 
Deze kunnen met behulp van 
het afgebeelde kompas inge- 
slagen worden. Zorg dat je alle 
wegen in kaart brengt, want 
overal kunnen hints gevonden 
worden (hoe onbeduidend ze 
ook lijken) en anders valt er wel 
wat te vechten, want het opvoe- 
ren van je ervaringspunten is 
ook een tijdrovende bezigheid. 
Naar verhouding kun je maar 
een klein stukje van de route af- 
leggen per dag. Afhankelijk van 
weersgesteldheid, het terrein 
en de gezondheidstoestand 
van de groep moet er konstant 
gekampeerd worden. Tijdens 
dit oponthoud stuur je je jagers 
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op pad om voor water en eten te 
zorgen en degene, die het 
meeste verstand heeft van krui- 
den gaat daarnaar op zoek. On- 
derweg kunnen ziektes toe- 
slaan, die door magie of verzor- 
ging genezen moeten worden. 
Je kunt ook NPC's (Non-Play- 
ing Characters) ontmoeten, die 
tips geven of een deel van de 
omgeving op je kaart tekenen in 
ruil voor een hapje eten en zelfs 
tref je er af en toe een, die met 
je mee wil gaan. Zorg wel dat je 
ruim in je dukaten zit, want men 
wil wel een salaris. 


GEVECHTEN 


Als je tijdens het kamperen 
geen groepsleden op wacht zet, 
willen er nog wel eens wilde 
beesten of andere vijanden 
langskomen. Onderweg stuit je 
vaak op Orc patrouilles, want 
die hebben onderhand heel Ar- 
kania bezet. Kortom, er valt 
heel wat te vechten. Net als in 
deel 1 gebeurt dat op een 3-D 
veld, dat ingedeeld is in kleine 
vakken in verband met de “mo- 
vement points* van alle deelne- 
mers aan het gevecht. Ook hier 
heb je keus uit 3 opties: je kunt 
zelf alle handelingen verrichten: 
aanvallen, magie gebruiken etc. 
of de afloop aan de computer 
overlaten. Met “computer fight” 
kijk en luister je mee, wat in het 
begin erg leuk is, want de ma- 
giërs laten hun spreuken nu ook 
uit je speakers knallen. Met 
deze twee keuzemogelijkheden 
duren de gevechten echter vrij 
lang, dus bij confrontaties met 
zwakke tegenstanders kun je 
ook kiezen voor “computer 
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combat“. Dan is de strijd in no- 
time gepiept, maar de uitslag is 
zeer willekeurig, dus vaak SA- 
VEn (is bij dit spel altijd aan te 
raden) en opnieuw proberen 
kan geen kwaad. 


DUNGEONS 


Geen R.P.G. zonder gangen- 
stelsels met verborgen door- 
gangen, hendels, valkuilen en 
deuren, die niet open te krijgen 
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zijn zonder inbrekerswerktui- 
gen, sleutels of magische 
spreuken. Ook in STAR TRAIL 
zijn ze te vinden en typerend in 
dit spel is, dat je er makkelijk in 
kunt, maar dat het een bijna on- 
mogelijke klus is om er weer uit 
te komen. Of de ingang stort 
achter je in elkaar of je wordt er 
door de Orcs ingesmeten, na- 
dat ze alles van je afgepakt heb- 
ben of je neemt de verkeerde 


uitgang en dan is de hele dun- 
geon nergens meer te vinden. 
En dan is het van "Oeps!" als je 
vergeten bent een SAVE-file 
aan te leggen, voordat je naar 
binnen ging of erger nog: als je 
de boel weggeschreven hebt in 
die afgesloten ruimte. Kun je 
een heel stuk weer opnieuw 
doen! 


KONKLUSIE 


Ik denk dat iedereen nu wel be- 
grijpt wat een R.P.G. inhoudt en 
dat STAR TRAIL daarvan een 
goed voorbeeld is. Volgens insi- 
ders is deze aflevering beter 
dan de vorige, dus voor de lief- 
hebbers is dit spel een must. 
Zelf ben ik al blij, dat dit één van 
de zeer weinige recensiepak- 
ketten van de laatste tijd is, 
waarin ik (na enkele dagen spe- 
len) geen bugs ben tegengeko- 
men. Je kunt de boel laten vast- 
lopen door te snel achter elkaar 
op je muis of op het toetsenbord 
te rammen, maar dat ligt aan je- 
zelf. 

Wat graphics, bedieningsge- 
mak en geluidseffekten betreft 
is alles zeer goed afgewerkt. De 
achtergrondmuziek is nog 
steeds vrij saai, maar je kunt het 
volume afzonderlijk van de 
spraak en de effekten regelen. 


Jocelyn (the Magicienne). 


BEELD: 9 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


PINBALL 
CRYSTAL CALIBURN 


Softwarehuis: LittleWing. 
Min. 80386DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA, Win- 
dows 31+, 

Aantal spelers: 1-4. 
Diskettes: 3.5°HD. 

Windows compatible sound- 
cards. 

Richtprijs: FL. 109,= 


Deze flipperkast komt van de 
makers van Eight Ball Deluxe 
en Tristan, maar is alleen ge- 
schikt om onder Windows te 
draaien, dus ín één zin 2 klin- 
kende namen, die door een der- 
de meteen weer verknald wor- 
den. De kast is schitterend, 
maar het wil gewoon niet onder 
Windows. Op een 486DX/2 met 
Windows accelerator kaart blijft 
het balverloop nog verre van 
realistisch door het regelmatig 
schokken, omdat Windows 
weer even wat moet doen, ter- 
wijl ik toch echt alles uitgescha- 
keld heb; ook screensavers. 
Waarschijnlijk in de hoop om 
het spel wat vlotter te laten lo- 
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pen hebben de makers de sta- 
len kogel geheel geruisloos ge- 
maakt; ook niet echt een flipper- 
kastsfeertje. Nee, simulaties 
moet je niet onder Windows la- 
ten draaien. Ik kan het spel dan 
ook alleen aanbevelen als je 
persé alles alleen onder Win- 
dows wilt hebben en de nadelen 
op de koop toeneemt. Onder 
DOS zijn EIGHT BALL DELU- 
XE, EPIC PINBALL en PIN- 
BALL DREAMS vele malen be- 
ter. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


EIGHT BALL DELUXE 


Softwarehuis: Amtex. 

Min. 80386, min. 3Mb., DOS 
5.0+, (S)VGA, harddisk, CD- 
ROM drive. 

Aantal spelers: 1-4. 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 109,= 


Op deze CD-ROM vinden we 
de flipperkast, die in Software 
Gids nr. 21 door mij de hemel is 
ingeprezen. Niet alleen vanwe- 
ge de goede balsimulatie, maar 
ook vanwege het feit dat het 
een kopie is van een echte kast 
met daarbij de echte geluiden. 
Nu dan op CD-ROM dezelfde 
scrollende kast in VGA, maar 
ook een stilstaande kast in 
SVGA. Je kunt dus kiezen: 
groot maar scrollend of klein 
maar stilstaand. De kast blijft 
goed, maar FL. 109,= is pittig. 

Deze flipperkast is ook verkrijg- 
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baar voor Macintosh. 

Terecht wordt in de handleiding 
geadviseerd dit spel NIET on- 
der Windows te laten draaien. 
Dezelfde makers verschillen 
dus per softwarehuis van me- 
ning. 


Alfred. 
BEELD: 10 
GELUID: 9 


SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 7 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door Computercollectiet. 
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DOOM 2: Hell on Earth 


Softwarehuis: id Software. 
Min. 80386/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-4. 

AdLib, Sound Blaster, Pro Au- 
dio Spectrum, Ultra Sound, 
Wave Blaster, Sound Canvas, 
General Midi, 

Richtprijs: FL. 129,= 


De CD-ROM versie bevat als ex- 
traatje de eerste episode van 
DOOM 1. 2 spelers kunnen via 
(nul)modem spelen, 3 of 4 via 
een netwerk. 


Het verhaal: 

Nadat je de basis op Mars ge- 
red hebt van de monsters uit 
Doom 1, keer je terug naar de 
aarde. Daar aangekomen is het 
eerste dat je ziet een compleet 
in de fik gestoken stad. 
Schreeuwende en gillende 
mensen vluchten alle kanten 
op. Dan zie je dat een onverlaat 
de vluchtende mensen aanvalt. 
Als je de aanvaller neerschiet, 
ontdek je tot je verbazing dat je 


hem (het?) al eerder tegenge- 
komen bent. Juist, op Mars. Op 
de een of andere manier zijn en- 
kele monsters er in geslaagd 
van Mars te ontsnappen. Dit ad- 
dergebroed heeft het nu voor- 
zien op je moederplaneet Aar- 
de. Om niet dezelfde fout te ma- 
ken als op Mars, hebben ze en- 
kele vrienden meegenomen. In 
totaal zullen 17 verschillende 
demonen je het leven zuur ma- 
ken. Om de mensheid te redden 
van de totale ondergang, moet 
je proberen door te dringen tot 
de lanceerbasis. Heb je deze 
eenmaal terugveroverd, dan 
kunnen de overlevenden met 
een ruimteschip op zoek naar 
een nieuwe planeet. Voor het 
zover is zul je 29 levels moeten 
zuiveren (er zitten overigens 32 
levels in dit spel, althans voor 
zover ik gezien heb). 


Doom 2 voegt weinig toe aan 
Doom 1. (Doom 1 werd door mij 
gerecenseerd in Software Gids 
nr 24 en 25). Er is natuurlijk wel 
enig verschil met de eerste uit- 
voering. Zo zijn er een paar 
griezels bijgekomen. Ik zal er 
enkele noemen: 

Een SERGEANT met een 
chaingun. Een MANCUBUS, dit 
is een vreselijk lelijke reus met 
in plaats van armen raketwer- 
pers. Een ARCH-VILE, die je in 
vuur en vlam zet zodra die je 
ziet. Een REVENANT, een wan- 
delend skelet met op zijn schou- 
ders raketwerpers. En nog drie 
anderen. In totaal dus 7 nieuwe 
tegenstanders van groot for- 
maat en levensgevaarlijk. Er 
zijn niet alleen nieuwe ‘vriendje- 
s' bijgekomen, want zelf heb je 
de beschikking gekregen over 
een nieuw wapen. En wat voor 
een. Een dubbelloops jachtge- 
weer, dat vreselijke gaten schiet 


is minstens twee maal zo krach- 
tig als de bekende riot gun uit 
Doom 1. Wanneer je met het 
jachtgeweer een schot hebt af- 
gevuurd (of beter gezegd twee 
schoten tegelijk), dan zie je het 
geweer openklappen en herla- 
den. Een schitterend wapen, 
waarmee de echte liefhebber 
prima uit de voeten kan. 


Een ander verschil met Doom 1 
is, dat de lokaties meer wisse- 
lend zijn. Uiteraard blijven de 
donkere mysterieuze ruimtes, 
maar er zijn nu ook levels die 
zich buiten afspelen met op de 
achtergrond brandende en ro- 
kende gebouwen. De geheime 
ruimtes zijn moeilijker te lokali- 
seren als in deel 1. Zelfs de vol- 
houders onder ons zullen daar 
moeite mee hebben. De moei- 
lijkheidsgraad is hoger dan in 


Doom 1 want de levels worden 
in een sneltreinvaart lastiger. 
Over het beeld en geluid kan ik 
kort zijn. Deze zijn net zo spook- 
achtig goed:als in Doom 1. 


KONKLUSIE 


Dit is een waardige opvolger is 
van Doom 1 al moet ik daarbij 
opmerken dat Doom 2 weinig 
toevoegt aan deel 1. Dit neemt 
echter niet weg dat ik verwacht 
dat Doom 2 -net als zijn voor- 
ganger- hoge ogen scoort op de 
lijst van beste spellen. Het is en 
blijft een verschrikkelijk goed 
spel en ook zeer lastig om uit te 
spelen. Rest mij nog een op- 
merking voor diegene die het 
spel snel willen uitspelen. De 
cheat modes van Doom 1 wer- 
ken ook in Doom 2, uitgezon- 
derd de cheat-mode waarmee 
je door muren kunt lopen! 


Erik Sonnega. 
BEELD: 10 
GELUID: 10 


SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE : 9 
PRIJS: : 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


THE CYBERPLASM FORMULA 


Softwarehuis: Sanctuary 
Woods. 

Min. 80386SX, min 4Mb., Win- 
dows 3.1+, CD-ROM drive, 
harddisk, muis, SVGA, ge- 
luidskaart. 

Macintosh: Systeem 7.0+, 
min 4Mb., CD-ROM drive, 
narddlek, muis, kleuren moni- 
or. 

Aantai spelers: 1. 

Richtprijs: f 38,= 


In Software Gids nr. 23 zijn twee 
eerder uitgekomen delen van 
deze serie besproken. In dit 
deel worden Victor Vector en 
zijn trouwe digitale hond Yondo 
via een tijdmachine terug in de 
tijd gestuurd om een geheime 
formule te pakken te krijgen. 
Met deze formule is het moge- 
lijk om in de toekomst de cyber- 
plasm verder te ontwikkelen. 
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Op het CD doosje staat de term 
“|-venture® en wat dit betekent 
wordt in nr, 23 uitgelegd. Een 
echt adventure is dit spel niet, 
althans niet zoals wij dat ge- 
wend zijn. Het is meer een zeer 
luxe uitgevoerd stripverhaal, 
omdat het spel weinig gebruik 
maakt van bewegende beel- 
den. De enige bewegende beel- 
den zijn bijvoorbeeld een bel, 
die uit de muur getrokken wordt 
of een sloopmachine, die bezig 


is een gebouw af te breken. Ook 
heb ik nog wat videobeeldjes 
mogen bekijken van een oude 
SF-film. 


Er komt weinig aktie voor en het 
enige wat je moet doen is op de 
juiste plaatsen de juiste voor- 
werpen gebruiken. De voorwer- 
pen die je onderweg tegenkomt 
kun je niet allemaal meenemen, 
dus je moet een gepaste keuze 
maken, en die is niet altijd mak- 
kelijk. Heb je in een bepaalde si- 
tuatie niet het goede voorwerp, 
dan moet helaas opnieuw be- 
ginnen. 

Het beeld ziet er niet onaardig 
uit en er wordt veel in dit spel 
gesproken. Net als bij de voor- 
gaande delen is ook dit deel vrij 
snel uitgespeeld. Een handlei- 
ding wordt er niet bijgeleverd, 
maar dit is geen probleem, door 
de eenvoud en door het feit dat 
je in het hoofdmenu een hulp- 
menu kunt opvragen, waarin 


alle mogelijkheden worden uit- 
gelegd. 


KONKLUSIE 


Al met al is het een lekker een- 
voudig te spelen spel en daar- 
mee uitermate geschikt voor 
kinderen, mits deze Engels ver- 
staan of met de teksten gehol- 
pen worden. 

Het spel is zeer vriendelijk ge- 
prijsd; heel wat lager dan de de- 
len uit nr. 23, maar die waren 
voorzien van een fraaie handlei- 
ding en een opvallende doos, 
wat wel neerkomt op FL. 100,= 
alleen voor het drukwerk en het 
karton! 


Erik Sonnega. 
BEELD: 
GELUID: 


SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Multimedia Mail, 
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DARK SUN 


Softwarehuis: Min. 
80386DX/33Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, VGA, harddisk. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD, 

Sound Blaster, Wave Blaster, 
Aria, Sound Canvas, Sound- 
man Wave, Soundscape, Ad- 
Lib, Ensoniq, Pro Audio Spec- 
trum. 

Richtprijs: FL. 108,= 


Op de harddisk is 25Mb. ruimte 
nodig en van het standaardge- 
heugen moet 610Kb. vrij zijn. 
Aanbevolen: 80486DX/50Mhz. 
Ook uitgebracht op CD-ROM 
met extra spraak, geluidseffek- 
ten, animaties, 40 audio tracks 
en 2 demo’s. 


Het is weer winter. Buiten wei- 
nig zon te zien, binnen des te 
meer: het tweede deel uit de 
DARK SUN reeks is uit. WAKE 
OF THE RAVAGER neemt je 
weer mee naar de dorre wereld 
van Athas. 


Athas is een wereld, waar ei- 


genlijk BIES al is ‘fout gelopen. 
Een soort toekomstige aarde 
zonder bossen en zonder ozon- 
laag. Water is schaars, de zon 
brandt voortdurend en fel en de 
hele wereld is eigenlijk één gro- 
te woestijn. Je kunt je dan wel 
voorstellen dat er in zo'n geval 
weinig plezier meer is aan het 
leven. Als er dan ook nog een 
machtige draak de wereld aan 
zijn poten wil leggen, dan wordt 
het je even allemaal teveel en 
kom je in opstand. “Bloed, ik wil 
bloed zien.” 


In Wake gaat het erom een 
enorme draak te doden. Hier- 
voor. heb je hulp nodig, in de 
vorm van vrienden. Deze ver- 
werf je door in het spel tactisch 
om te gaan met iedereen die je 
onderweg tegenkomt. Let er 


Wake Of If [ne kavager 
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echter wel op dat niet iedereen 
het beste met je voorheeft. Net 
als altijd stel je eerst een groep 
van vier samen (of je neemt je 
goeie oude troep uit deel 1 
over). Zorg er hierbij voor dat je 
een zo gevarieerd mogelijke 
groep hebt. Verder is het bij dit 
spel zaak om alle gesprekken 
goed bij te houden en de op- 
drachten zorgvuldig uit te voe- 
ren. Daarbij nog wat taktiek ge- 
bruiken bij de gevechten en dit 
spel mag geen al te moeilijke 
opgave zijn. Aangezien er sinds 
het eerste deel weinig (zeg 
maar niets) veranderd is, kun je 
voor een verdere beschrijving 
even terugbladeren naar Soft- 
ware Gids nr. 23. 

Even snel samengevat: gra- 
fisch ziet alles er verzorgd uit, 


prima geluid en uitstekende sto- 
ryline. Ook dit keer dus. Wie 
nog met plezier aan deel 1 te- 
rugdenkt, zal met deel 2 dat ple- 
zier nog wat op kunnen voeren, 
maar mijzelf viel dit vervolg nog- 
al tegen. Alleen voor de echte 
liefhebbers. 


Een jaar heeft het ongeveer ge- 
duurd voordat dit tweede deel 
uitkwam. Gezien de weinige 
veranderingen die het program- 
ma heeft ondergaan, had dit 
volgens mij ook een half jaar 
eerder uitgebracht kunnen wor- 
den. Nieuwe spreuken, nieuwe 
monsters en hogere te bereiken 
levels. Meer is er eigenlijk niet 
veranderd ten opzichte van deel 
1. Wel is er inmiddels een weer 
ietwat snellere computer nodig. 
Ook het verhaal is nieuw (geluk- 
kig maar, anders wordt het wel 
heel erg eentonig). Weinig 
nieuws onder de Sun. 


Bas Janssen. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


DAWN PATROL 


Softwarehuis: Rowan. 
Min. 80385SX/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 3.3+, harddisk. 
VGA: 485Kb. standaard ge- 
heugen, 70Kb. upper memory, 
2.2Mb. EMS- geheugen. 
SVGA: 485Kb. standaard ge- 
heugen, 85Kb. upper memory, 
2.5Mb. EMS-geheugen voor hi- 
speed VESA drivers en 3Mb. 
voor universele VESA drivers. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5"HD. 
PC-speaker, Roland, AdLib, 
Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 119,= 
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Deze simulator is ook uitge- 
bracht op CD-ROM met extra 
tekst, graphics en achtergrond- 
informatie. 

Aanbevolen: 80486DX/66. 

In de documentatie wordt voor 
SVGA weergave (640x480 bij 
256 kleuren) een Localbus of 
PCI grafische kaart aanbevolen, 
maar met een [SA-kaart werkt 
het programma bij ons uitste- 
kend, mits de chipset wordt on- 
dersteund, Heb je daarentegen 
een Localbus kaart of PCI kaart 
en staat de chipset niet in het rij- 
tje van het installatieprogram- 
ma, dan moet je flink sleutelen 
om alles aan de praat te krijgen 
door het aanpassen van de 
CONFIGSYS en __ AUTO- 
EXEC.BAT files aan de ’stan- 
daard’ of ‘high-speed’ VESA dri- 
vers van het softwarehuis Ro- 
wan, dat hierover zeer exclusie- 
ve ideeën (of misschien ergens 
aandelen) heeft. Zie ook ons 
verslag van OVERLORD in Soft- 
ware Gids nr. 28. 

Thrustmaster en Flightstick Pro 
besturingsunits worden onder- 
steund. 


Go 
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Als hoofdredacteur recenseer ik 
ook wel eens een programma, 
maar hou ik me toch voorname- 
lijk bezig met het afvangen, 
scannen of maken van foto's, 
de kontakten met uitgeverij, 
drukker en fotozetter en het 
controleren van onze medewer- 
kers. Omdat Henk druk bezig 
was met een aantal pittige titels 
heb ik DAWN PATROL zelf on- 
der de loep genomen en na een 
half uurtje klikken, vliegen en 
menu's doornemen kan ik ei- 
genlijk heel kort zijn: lees het 
verslag van (Drukke Henkie's) 
OVERLORD in Software Gids 


os 


nr. 28, vervang de toestellen 
door enkel- en dubbeldekkers 
uit de Eerste Wereldoorlog en je 
hebt DAWN PATROL. Dezelfde 
topkwaliteit in een eenvoudige 
cockpit met een steeds weer 
haperend machinegeweer. 

150 missies, 13 toestellen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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ARMORED FIST 


Softwarehuis: NovalLo- 
gic. 

Min. 80386/33Mhz., min. 
AMb., DOS 3.3+, VGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
Roland, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 108,= 


Aanbevolen 80486. Het 
programma ondersteunt 
Thrustmaster Flight Con- 
trol en Weapon Control, 
CH _Flightstick en CH 
Flightstick Pro. 


We hebben er eigenlijk best wel 
lang op moeten wachten. Maar 
uiteindelijk is het er toch van 
gekomen. Een “tanksimulator” 
op CD-Rom. Is dit de betere? 
Het is er niet eentje, die zo 
maar even uit de mouw ge- 
schud werd. Het heeft 8 manja- 
ren geduurd om dit programma 
te realiseren. Kun je je het voor- 
stellen? 8 lange jaren met 1 
programma aan het werk. In ie- 
der geval petje af voor de ma- 
kers van deze simulator. Dit 
moet dus eigenlijk wel een top- 
simulator zijn, of niet soms. In 
ieder geval is aan mij de zware 
opgave dit werk te beoordelen. 
Vooral nu ik weet dat men hier 
zolang aan gewerkt heeft, vind 
ik het eerlijk gezegd erg moeilijk 
om negatieve punten aan te 
snijden. Oké, ik weet het, ik ben 
een gevoelig mens. Toch ben ik 
verplicht de gebruiker te infor- 
meren over het wel en wee van 
een spel. Tenslotte nemen veel 
lezers een besluit naar ons 
waarderingssysteem. Je voelt 
wel aan, denk ik, dat we dus 
wat nadelige elementen gevon- 
den hebben. Maar of ze zo 
zwaar moeten wegen, dat moet 
je zelf maar beoordelen. 


Tja het is dubben, waarmee we 
nu eigenlijk moeten beginnen. 
Het beeld? Het geluid? Volgens 
mij pakken we een heleboel als 
we gelijk maar inde simulator 
duiken. Allereerst de handlei- 
ding. lic heb werkelijk nog nooit 
zo vaak een handleiding moe- 
ten raadplegen om een goed 
gevecht met een peloton tanks 
te laten slagen. Oké, ik ben dan 
wel geen tankboer geweest in 
dienst, ik ruimde ze op (hi), 
maar met wat geduld bleek 
achteraf dat deze handleiding 
gewoonweg door en door step 
by step goed in elkaar zat. Dus 
manne… lees die hap van ruim 
100 blz. nou eens rustig door. 
Als we zo langzaamaan de eer- 
ste beginselen beginnen te be- 
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grijpen, kunnen we deelnemen 
aan het echte werk. 
Maar...eerst spelen we even 
een trainingsniveau om te wen- 
nen aan de beelden van de in- 
terne tank(s), het landschap, de 
overzichtskaart en de vijandelij- 
ke troepen. 


Nadat we een schitterende intro 
mochten bekijken, bestaat de 
mogelijkheid tot enkele setup 
aanpassingen via een menu. 
Hier kunnen we de zaken zoals 
joystick, geluid etc. aanpassen. 
Als we ons bekend gemaakt 
hebben, begluren we de 1e trai- 
ningsmissie. In totaal zijn er 4 
trainingsmissies te voltooien. 
De computer houdt netjes bij of 
je verloren of gewonnen hebt. 
Indien missie volbracht, wordt 
je dit duidelijk in spraak ken- 
baar gemaakt. Alvorens we een 
missie gaan starten, hebben we 
ook nog de keuze uit "westers" 
of “oosters” materiaal. Je kiest 
dan automatisch uit voor welke 
gebieden je vecht. De westerse 
of het oostblok. Keuze gemaakt 
en starten maar. 


BEELD en GELUID 


Na enkele seconden (soms lan- 
ger) van het inladen verschijnt 
er een goed gedetailleerd bin- 
nenaanzicht van een tank. Het 
instrumentarium ziet er goed 
verzorgd uit en het is duidelijk 
zichtbaar welke delen van het 
instrumentenbord een functie 
hebben. Een duik in de handlei- 
ding is een must. Het aanzicht 
naar buiten is ruim voldoende. 
De besturing van onze tank is 
geheel automatisch, indien je 
alleen maar naar het scherm zit 
te staren. Met een simpele 
muis- of stickklik ben jij de ge- 
bruiker en kun je beginnen met 
je missie. FIST ondersteunt 
trouwens diverse soorten joy- 
sticks. Persoonlijk vind ik de 
FS-PRO zijn werk prima ver- 
richten, daar deze wat functies 
overnemen kan van het instru- 
mentarium, zoals o.a het inzoo- 
men van je Tactical Map, het 
draaien van je kanon d.m.v. de 
viewtoets op de stick. Dit kun je 
met een gewone stick niet 
doen. De Thrustmaster-FCS 
heeft nog meer mogelijkheden 
en z'n broer, de WCS MARK 1, 
neemt bijna alle functies over 
van de instrumenten in je tank. 
Dan kun je natuurlijk helemaal 
achterover hangen zonder met 
je vingers nog aan het key- 
board te sleutelen. Prima, we 
hebben lang genoeg gekletst, 
laten we eens wat actie onder- 
nemen door onze tank te ver- 
plaatsen. 


We rollen en kijken even op de 
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kleine radar om de rode stippen 
te lokaliseren. In deze trainings- 
missie moeten we alle vijande- 
lijke objecten uitschakelen, of 
ze nu bewegen of niet. Let op, 
want we zijn gebonden aan tijd. 
Je kunt dus tussendoor niet effe 
een vette hap halen. Het geluid 
van de motoren neemt iets aan 
volume toe en is niet echt na- 
tuurgetrouw. Eigenlijk mag je 
daar best wel dankbaar voor 
zijn, want ik kan je vertellen dat 
tanks een gigantische herrie 
produceren. 

De snelheidsmeter in de tank 
geeft de oplopende snelheid 
nauwkeurig aan. Terwijl we zo 
rechtuit scheuren (nou ja 
scheuren) draaien we de ge- 


schutskoepel even 360 graden 


rond om het landschap wat te 
verkennen. Hierbij valt duidelijk 
op dat de grafische weergave 
van het heuvelachtige gras- 
landschap wat blokkerig over- 
komt. Dat is best wel jammer, 
want hierdoor wordt het herken- 
nen van objecten wat moeilij- 
ker. De lucht b.v ziet er wat 
vloeiender uit. Trouwens deze 
grafische blokkerigheid, die in 
formaat van erg fijn tot grofjes 
gaat, is op den duur niet echt 
een storende factor. Op den 
duur geef je er niets meer om, 
omdat het spel je gewoon te- 
veel fascineert. Goed, we rijden 
nog steeds en zien op de radar 
dat we wel erg dicht in de buurt 
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5 REMRINIKG: 11 


van vijandelijke objecten zijn. 
We beklimmen een helling met 
bomen. Helaas lukte het me 
niet alle bomen te ontwijken. 
Met een duidelijke “krrraaaak” 
pletten we er enkele. Hé, een 
object. We drukken op de juiste 
toets om een viziercontact te 
maken en tevens op deze ma- 
nier het target te locken. Een 
duidelijke stem van m'n part- 
ners vertelt me wat we locken. 
Oké, het is maar een depot, dus 
hoeven we geen zwaar stuk te 
gebruiken. De 12.7 mm gun 
kan dit enkelschots oplossen. 
Na wat kennismakings- objec- 
ten rijden we verder en worden 
geconfronteerd met een snel rij- 
dende vijandelijke tank. Wauw, 
hoe goed die knakker geca- 
moufleerd stond, zeg! Ik reed 
hem bijna over zijn tracks, Ra- 
zendsnel koos ik een andere 
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ammo. De geschutskoepel kon 
ik draaien met de fs-pro en ik 
had hem in het vizier. Hij den- 
derde aan me voorbij en veerde 
als een jojo over het hobbelige 
landschap. Ik kreeg de melding 
dat het wapentuig klaar was en 
lockte het doelwit. Ook dit wordt 
ons via spraak medegedeeld. 
Met een ijskoude vinger haalde 
ik de trekker over om vlak voor 
de wegscheurende tank een 
granaat in de grond te knallen. 
Zichtbaar zien we de misser ex- 
ploderen. Wauw, wat realis- 
tisch! We verlagen de loop iets- 
jes en locken weer. Vuur!!! Yep. 
Target destroyed. Een rokende 
tank blijft staan tussen de bo- 
men, na de vernietigende gra- 
naatinslag. 


Het geluid bij al het schutters- 
werk is prima. Elk wapen geeft 
zo zijn kenmerkend dodelijk 


soundje. Wat ook een heel 
goeie is, dat is het aanvragen 
van ondersteuning door de artil- 
lerie ten velde of vanuit de 
lucht. “Als je dit hoort krijg je 
echt kippevlees”, zeggen onze 
Belgische lezers. Zachtjes hoor 
je een granaat aan komen flui- 
ten… het geluid zwelt behoorlijk 
aan… het is bijna niet meer te 
harden… het zweet staat op 
m'n voorhoofd…. en dan…. de 
inslag. vlak voor me. Mensen 
asjeblieft, dit is toch niet om uit 
te houden? Wat een spanning. 
En wat een stomme zet van mij 
om midden tussen de vijandelij- 
ke tanks te gaan staan en dan 
om artillerie te vragen. Het 
vuurwerk beleef je daadwerke- 
lijk vanuit je tank. Ook ’s nachts 
is dit mooi om te zien en perfect 
om te horen. En wat ook een 
genot is om naar te kijken, dat 
zijn de filmpjes na een missie. 
Ik heb er enkele gezien en heb 
er geen woorden voor. Dit is 
een stuk programmeerwerk 
van de bovenste plank. Scheu- 
rende tanks, vernietigende he- 
ls, het is prachtig in elkaar ge- 
zet. Er zijn animaties bij, die ge- 
rust een paar minuten in beslag 
nemen. Vooral als je alle trai- 
ningsmissies tot een goed ein- 
de gebracht hebt, zoals ik, dan 
kun je pas echt genieten van 
zo’n stuk werk. Werkelijk schit- 
terend. 


Als je misschien nog even wilt 
weten met “wat” voor materiaal 
we te maken krijgen, is hier de 
opsomming: 

De MTA2 Abrams, M3 Bradley, 
AH 64 Apache, T80 MBT, BMP 
infanterie, MI 24W Hind F Heli. 
Ik denk dat met dit materiaal 
wel wat oorlog te voeren is. Na- 
tuurlijk is het ook belangrijk 
voor je om te weten waar je 
zoal met je tanks uithangt in de 
wereld. Nou lui. dit ga ik echt 
niet allemaal opsommen hoor, 
maar kort gezegd kun je er bij- 
na zeker van zijn, dat daar waar 
heden ten dage een oorlogssi- 
tuatie heerst, je er zekers te we- 
ten bij bent. Er zijn behoorlijk 
wat battles en campaigns uit te 
voeren, je zult je echt niet ver- 
velen. 


MAP 

Een heel belangrijk onderdeel 
voor jezelf natuurlijk. Als we de 
kaart gaan bekijken, dan zien 
we dat het leeft en beweegt. 
Ook de waypoints en je artillerie 
staan netjes aangegeven. Na- 
tuurlijk is de vijand en het gehe- 
le berg of zandgebied prima 
voor je weergegeven. Let er wel 
op dat de waypoints die je volgt, 
rechttoe rechtaan lopen. D.w.z. 


dat ze ook dwars door een mij- 
nenveld kunnen lopen. Het is 
daarom tactvol gelijk in het be- 
gin van een missie direct iets 
aan je waypoints te gaan doen. 
Verder is alles netjes uitgelegd 
in de bijgeleverde documenta- 
tie. We hebben hier dus een 
MAP met zeer veel mogelijkhe- 
den tot het aanbrengen van 
strategische aanpassingen. 


EDIT MODE 

We kunnen met deze optie zelf 
een slagveld creëren. Er staan 
enkele krachtige tools ter be- 
schikking, waarmee je bijvoor- 
beeld een mijnenveld kan leg- 
gen of waypoints, bomen en 
targets plaatst. Ook belangrijk 
is te weten hoe het terrein eruit 
gaat zien. Misschien wil je veel 
rotsen met groen gewas of veel 
zand met heuvels. Er is een on- 
uitputtelijke keuze voor je. Waar 
zet je je tanks, heli's of air-sup- 
port etc. neer? Wat is de goal 
van je missie? Welke tanks ga 
je gebruiken? In ieder geval is 
er zat te doen om een mooi 
landschap te creëren met ge- 
vaarlijke stukken staal erin ver- 
stopt. 


KONKLUSIE 


Het geluid is tamelijk realis- 
tisch, bij de motoren iets min- 
der, terwijl de graphics binnenin 
een tank er prima uitzien. Het 
buitenaanzicht ziet er qua grafi- 
sche verzorging even anders 
uit, maar eigenlijk vind ik dat dit 
het spelplezier niet echt bena- 
deelt. 

Zoals ik in het begin al vertelde, 
zijn sommige heuvels wat blok- 
kerig en ziet een tank er met 
outside-view niet echt netjes 
uit. Dat blokkerige gedoe, daar 
kijk je op den duur gewoon 
dwars doorheen. Maar ja, als 
zoiets je “echt' stoort, kun je dit 
beter maar laten liggen. In ieder 
geval kan ik deze simulator van 
harte aanbevelen. Niet te sim- 
pel, veel missies, prima gelui- 
den en een goede documenta- 
tie. Er zit natuurlijk veel meer in 
dit spel dan alleen maar wat 
knalwerk. Strategie, mijne da- 
mes en heren, speelt een le- 
vensrol. Great game. De spel- 
kwaliteit is enorm goed, als dit 
genre je tenminste ligt. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
STIMULATIE: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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ACES of the DEEP 


Softwarehuis: Dynamix. 

Min. 80386/33Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, (S)VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland MT-32/LAPC-1, Sound 
Blaster, Pro Audio Spectrum, 
General Midi, 

Richtprijs FL. 129,=2? 


EZ Zos 


| 

| 

| 1939-1945 

| Carros U-Baar 
Conamar pe vaa Ier 

| Noe Arun 

| 


De CD-ROM versie heeft een 
SVGA kaart nodig voor de extra 
teksten en illustraties, die op de 
schijf te vinden zijn. Tevens is 
de CD uitgebreid met enkele in- 
terviews en wat films. Aanbevo- 
len 80486DX processor en een 
joystick. 


We bespreken hier alleen de 
CD-ROM versie. Het eerste wat 
we even gaan bekijken is de 
grootte van de CD-ROM. In to- 
taal hebben we zo'n slordige 
400 Meg ter beschikking. 
Wauw... en dat allemaal alleen 
voor het spel? Nou, volgens mij 
niet helemaal. Tenminste naar 
dat wat ik gezien heb, kan ik het 
me niet echt voorstellen. Verder 
hebben we het voordeel om 
Aces of the Deep (AOD) te in- 
stalleren in het Engels, Duits of 
Frans. De installatie procedure 
bestaat ook weer uit 3 keuzes, 
die te maken hebben met de 
weggeschreven ruimte op je 
harddisk. Men spreekt hierbij 
over: Minimum (200 Kb.), Medi- 
um (4Mb.) en Full (11MB.). Met 
Full worden alle simulatie-files 
weggeschreven op je harddisk 
voor het beste spelplezier. Wel 
moet de CD in de drive blijven, 
daar deze regelmatig even aan- 
gesproken wordt. 


Software Gids 


GEHEIMZINNIG! 


Verder vinden we op de CD- 
ROM de nieuwste demo's van 
Sierra en Dynamix. Men kan 
deze geweldige demo’s vinden 
onder de subdirectory 'DEMO'. 
Wel heb je Windows 3.1 nodig 
hiervoor. Dat wordt weer genie- 
ten geblazen natuurlijk. He- 
laas… vergeet het maar. We 
hoeven Windows niet op te star- 
ten, want er is geen subdir. met 
de naam DEMO te vinden. Dus 
blijven die geweldige DEMO's 
een geheim van Sierra en haar 
zuster Dynamix. 

Ook heeft men voor ons op de 
CD-ROM een ImagiNation Net- 
work (INN) geplaatst, dat voor 
de modemgebruikers geschikt 
is om on-line spellen te spelen 
met andere spelfanaten. Om 
hiervan gebruik te kunnen ma- 
ken moeten we gewoon op de 
Root van de CD schijf “fun” of 
“inn” (plus enter) intikken. Daar- 
na volg je de gegevens on- 
screen op. Nou, ook dat was 
weinig 'FUN' want deze twee fi- 
les waren NERGENS te vinden. 
Nou begon ik me al af te vragen 
of het spel zelf wel aanwezig 
is…. Gelukkig wel zeg, anders 
had ook dit schijfje op pagina 3 
gestaan. 


BEELD en GELUID 


De installatie verliep vlot en na 
het opstarten kunnen we genie- 
ten van een werkelijk prima uit- 
gevoerde demo. Razendsnel 
en in SVGA met een prima stuk 
geluid zien we hoe een onder- 
zeeër een behoorlijk fregat op 
spectaculaire wijze naar de kel- 
der helpt. Daarna komen we te- 
recht in het Main Menu waarbij, 
zoals ook bij de meeste simula- 
toren, uit een menu een keuze 
gemaakt wordt. Het valt op dat 
het spel op zich niet in SVGA 
draait, maar normaal in VGA. Er 
wordt wel SVGA/VESA ge- 
bruikt, maar dat bespreken we 
later. 


Om even lekker kennis te ma- 
ken met de diverse zaken in 
AOD bestaat de mogelijkheid 
om een soort “tutorial* in te dui- 
ken. Via de goed geslaagde en 
uitvoerige handleiding vinden 
wij de weg naar dit onderdeel. 
Missie aangeklikt, realisme set- 
tings ingesteld en dan maar 
klaarmaken voor de jacht. We 
bevinden ons hierna in de con- 
troleruimte van de sub, waar we 
ettelijke meters vinden. Als de 
muispointer een meter pas- 


seert, geeft hij aan wie of wat je 
daarmee aktief kunt maken. In 
het midden vinden we de peris- 
coop. Dit zijn de ogen van de 
sub terwijl hij snorkelt. Gevaar- 
lijke ogen dus. 

De bridgeladder voert ons naar 
de brug. En aangezien ik de 
baas in de sub ben, leek het me 
best wel eens lekker om even 
een frisse neus te halen. Wat 
we nu gaan beleven gebeurt 
dus daadwerkelijk tijdens het 
spelen. 


Boven aangekomen werp ik 
een blik naar de donkere ster- 
renhemel. Ik moet zeggen dat 
het er grafisch goed uit zag. 

Hoge golven jagen langs me 
voorbij. Deze golven met af en 
toe witte koppen zijn prachtig 
weergegeven. Met een diepe 
zucht van voldoening draaide ik 
me om en verstarde. Schepen... 
niks anders dan lekkere vette 
schepen die rustig leken te dob- 
beren op het water. Het was een 
peuleschil om ze te vernietigen. 
Opeens hoorde ik het geluid 
van een schot. Kort daarop ont- 
plofte een granaat ongeveer 
100 meter voor me. Het water 
spatte zichtbaar hoog op. Ook 
dit stuk werk is prima weerge- 
geven, zolang de schoten niet 
te dichtbij komen. De graphics 
worden dan wel erg blokkerig. 
In ieder geval bezorgde het bij- 
behorende geluid van de explo- 
sie me rechte nekharen. Het 
werd de hoogste tijd om te dui- 
ken, want enkele jagers hadden 
ons in de peiling. Aangekomen 
in de commandocentrale gaf ik 
het sein door, dat we een crash- 
dive moesten uitvoeren. De be- 
vestiging kwam vlotjes door. Via 
de muis gaf ik opdracht aan de 
sonar om een dieptepeil tussen 
sub en kiel boven ons. De ma- 
chinekamer kreeg van me door 
dat de motoren stopgezet 
moesten worden. Het was erg 
stil om ons heen. ledereen hield 
de adem in. Op de dieptemeter 
was duidelijk af te lezen dat we 
daalden. Opeens een fikse ex- 
plosie en nog een explosie, 
hoewel deze laatste wat verder 
weg lag. We naderden volgens 
de dieptemeter de kritische 
zone. De meter kwam al tegen 
het rode aan te staan. De maxi- 
male diepte was 260, terwijl wij 
op de 230 aankropen. Het 
echosignaal pinkte door de cen- 
trale. We naderden de 250. Het 
was bladstil. Traag bereikten we 
de maximale waarde, We gaan 
nog 1 streepje verder en 
opeens hoor ik het kreunen van 
metalen. Wat was dat. Popna- 
gels die op barsten stonden? 
Schotten die werden ingedrukt? 
Opeens weer dat verschrikkelij- 
ke kreunende tergende geluid. 
Schitterend om te horen over je 
speakers. Natuurlijk was het 
niet de bedoeling om als een 


scholletje rond te dobberen, dus 
gaf ik het commando naar pe- 
riscoopdiepte. Een hele opluch- 
ting zowel voor mezelf als m'n 
trouwe bemanningsleden. Daar 
we de mogelijkheid hebben om 
een map te bekijken, die exact 
aangeeft waar ik mij bevind en 
waar de vijandelijke schepen 
uithangen, wordt het spel wat 
gemakkelijker voor je om zon- 
der risico te gaan snorkelen. 
Mocht je alles wat te lang duren, 
dan kunnen we altijd nog de tijd 
versnellen. Inmiddels zijn we op 
periscoopdiepte. Scope up en 
gluren maar. 


En dan beleven we een stuk de- 
tail wat ik in ieder geval nog niet 
heb magen zien. Als we door de 
periscoop kijken, dan zien we 
hoe het water over het glas 
wegloopt en het beeld scherper 
wordt. Wat realistisch en wat 
knap bedacht. Als we zo over de 
zee kijken, dan zien we ook dat 
de golven best wel hoog zijn en 
bijzonder vloeiend voorbij rol- 
len. Opeens zie ik een schip. 
Even kijk ik via de muis snel 360 
graden rond om te kijken of er 
nog jagers in de buurt zijn. Nien- 
te. We zoomen 1x in op het gro- 
te schip de Merchant. We bekij- 
ken de meters in de torpedoka- 
mer en zien dat het schip ruim 
in ons bereik ligt. We lokken het 
schip als target en vuren 2 tor- 
pedo's af. Alle motoren worden 
stilgezet. Ik kan nu omschake- 
len naar torpedo/camera, maar 
blijf liever staren in de nacht 
naar het kleine gele kruisje in 
m’n periscoop. Het duurt nogal 
even voordat de stroom torpe- 
do's is aangekomen. En dan… 2 
doffe dreunen. Een lichtflits. 
Een lange vuurspiraal schiet 
wel 50 meter de lucht in. Waar- 
schijnlijk had ik het munitieruim 
geraakt. Beeld en geluid doen 
het ook hier weer eens prima. 
De Merchant blijft heftig bran- 
den en de gloed wordt steeds 
sterker, als ik besluit een kijkje 
te gaan nemen. Hij is verloren. 
Wij hebben de strijd gewonnen 
en smeren hem terug naar huis 
voor een volgende opdracht. In 
ieder geval mocht ik deze ton- 
nen op mijn naam zetten. Met 
een zucht van verlichting keer ik 
terug naar de werkelijkheid. 
Hoezo in je spel opgaan? 

Er zit meer in AOD. Wat dach- 
ten we van de bevestigende ge- 
luiden van de bemanning. Te- 
vens kunnen we meerdere ver- 
schillende liedjes beluisteren tij- 
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dens een lange tocht. De op- 
drachten die we moeten uitvoe- 
ren zijn naar eigen inzicht aante 
passen. Speel het spel op een 
wat pittig niveau. Dit geeft wat 
meer aktie. Verder vinden we in 
‘het main menu de optie "on-line 
manual”. Dit is erg interessant, 
want nu krijgen we pas echt te 
maken met SVGA wat ook dui- 
delijk zichtbaar wordt. In deze 
optie-komen diverse sub-com- 
mandanten aan het woord in 
spraak en film met tevens ver- 
toonde filmpjes over zijn ver- 
haal. De filmpjes zijn in Zw en 
enkele zelfs al in kleur. De ge- 
sproken tekst is origineel, dus in 
het Duits of Engels, afhankelijk 
van de herkomst van desbetref- 
fende officier. Wel wordt de ge- 
sproken tekst altijd in het En- 
gels ondertiteld. Deze on-line 
tutor is verder een onschatbare 
bron aan informatie. Ook de za- 
ken zoals de tactiek van het 
spel AOD wordt duidelijk toege- 
licht. Hoe gaat een eskader 
schepen te werk? Wat is hun 
opstelling? Waar bevind zich 


het troepenschip meestal? Wil 
je weten hoe een moderne on- 
derzeeër eruit ziet? Geen pro- 
bleem. Even klikken op een 
deel van de sub en je krijgt een 
perfecte bijgeleverde kleurenfo- 
to met uitleg. Dit alles zit werke- 
lijk prima in elkaar. Let wel dat 
dit deel eigenlijk valt onder “do- 
cumentatie', daar deze gege- 
vens het spel niet beïnvloeden. 
Je kunt er hoogstens wat van 
opsteken. 


MISSIONS 


Deze zijn er in overvloed. Van 
single (trainings) missions tot 
de historische missies. Er moet 
wel degelijk stevig gewerkt en 
gevaren worden. Ook is er ver- 
schrikkelijk veel uit te voeren 
met de opties gekoppeld aan 
een missie. Voorbeeld: Welke 
soort U-boot wil je? Hoe goed 
moet je bemanning zijn? Met 
hoeveel subs vallen we aan? 
Hoe groot mag een konvooi van 
de tegenpartij zijn? Welk type 
oorlogsschip willen we in ons 


MUTANT RAMPAGE BODYSLAM 


Softwarehuis: Animation Ma- 


gic. 

CD-l + Digital Video Cartridge!. 
Touchpad, 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: En- 
gels, 

Handleiding: Nederlands, En- 
gels, Frans, Duits. 

Richtprijs: FL. 119,95 


We kennen Streetfighter, Metal 
& Lace, Body Blows, Mortal 
Kombat en tientallen andere ka- 
rate- en vechtvarianten en daar 
voegen we nu MUTANT RAM- 
PAGE aan toe. Er is gebruik ge- 
maakt van de MPEG cartridge, 
dus het spel loopt soepel en is 
verfraaid met diverse teken- 
films, die op volle tekenfilmsnel- 
heid en schermvullend worden 
vertoond. 
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Het vechtspel is 3-D uitgevoerd. 
We bewegen onze helden dus 
niet alleen linksaf en rechtsom, 
maar ook naar de voorgrond en 
naar de achtergrond toe. Om te 
vechten hebben we -zoals ge- 
bruikelijk bij dit genre- de be- 
schikking over 17 gevechtshan- 
delingen als schoppen, stoten, 
slaan, combinaties hiervan en 
enkele ‘special effects’ die we in 
geen enkele vechtsport tegen- 
komen en exclusief voor het 
beeldschermgebeuren zijn ont- 
wikkeld. Niet alleen bij dit spel, 
maar bij alle moderne vecht- 
spellen kunnen we deze spe- 
ciale waanzinnige uitbarstingen 
gebruiken om de tegenstanders 
te vloeren. Niks realistisch, wel 
ontzettend leuk, want de vijand 
maakt ook veelvuldig gebruik 
van vuurballen, magische ar- 
men, giftige scheten, en andere 
onzin om je te vloeren. Ook ge- 
bruikelijk is het leren omgaan 
met deze 17 handelingen, want 
hiervoor moeten we de 4 cur- 
sorbewegingen combineren 
met de 2 vuurknoppen. Even 
oefenen dus. 


Dit spel speelt in de toekomst 
tussen de ruïnes van de grote 
steden en tijdens het vechten 
mag je als wapen alles gebrui- 
ken wat je op staat tegenkomt. 


spel? Hebben ze luchtverdedi- 
ging? Welke moeilijkheidsgraad 
speel je? Overdag of 's nachts? 
Wat voor weer? Welke periode 
in de oorlog? Zoals je ziet is er 
legio aan te passen, wat het 
spelplezier aanmerkelijk ten 
goede komt. 


MAP 


Deze kaart in groot formaat is je 
enige hulpmiddel tijdens het 
grote werk. Hoe zou je anders 
de juiste positie kunnen vinden 
in het ruime sop? Er zijn op de 
kaart zo'n slordige 4000 coördi- 
naten te vinden, die je niet op je 
scherm ziet staan. Het coördi- 
naat AN 82 is b.v. te vinden tus- 
sen de eilandengroepen van 
The Netherlands. 


KONKLUSIE 


Het is en het blijft altijd een 
avontuur, deze sub-simulato- 
ren. Je weet haast nooit of men 
je in de peiling heeft of niet. 
Soms huilen de granaten al 


Messen, kapotte flessen, hou- 
ten balken, ijzeren staven, etc. 
Wie Mortal Kombat een beetje 
eng vindt, moet hier dus ook 
niet aan beginnen. Om fit te blij- 
ven kun je overal wat vinden, 
mits je tijd hebt onder het puin 
en in vuilnisbakken te zoeken. 


Het spel kent 3 moeilijkheids- 
graden, 3-7 levens per speler, 4 
levels en 10 steden. Beeld en 
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thuis zit te denken. O.k., met de 
hedendaagse techniek valt veel 
meer te bereiken, maar de subs 
van 1939 en verder zijn echt 
niet mis als het erop aan komt. 
List en bedrog zijn redmiddelen. 
Het gewaad van de nacht is je 
bescherming. Het diepe is je 
vluchtweg. 

Zowel grafisch als op geluids- 
gebied zit Aces of the Deep 
goed in elkaar. De snelheid is 
prima. De handleiding is lekker 
overzichtelijk en wie verder wil 
kan gebruik maken van de on- 
line documentatie, die waarlijk 
schitterend te noemen is. Dit 
on-line manual zul je NIET vin- 
den bij de disk uitvoering, want 
ik schat dat deze wel zo'n 
200Mb. is. De schriftelijke en de 
on-line documenten worden in 
de beoordeling samengevoegd. 
Voor de sub fanaten onder ons 
is dit een must. Alleen al vanwe- 
ge de prima verzorgde handlei- 
dingen en de bijzonder levendi- 
ge graphics. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 8 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 8 
STIMULATIE: 8 
DOCUMENTATIE: 10 
PRIJS: 9 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


geluid zijn voortreffelijk en het 
spel is gewoon goed, maar min- 
der bloederig dan Mortal Kom- 
bat. Inhoudelijk verschillen 
deze spellen niet veel; gewoon 
alles en iedereen in elkaar ram- 
men! Dit gaat trouwens mosi- 
zaam met de aístandsbedie- 
ning. Touchpad of joystick sterk 
aanbevolen voor het betere 
werk in de hogere levels! 


Alfred. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 1 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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BURN: CYCLE 


Softwarehuis: TripMedia. 
„CD-]. 
Afstandsbediening, Touch- 
_ ‚pad, Trackball, 
‘Aantal spelers: 1 
Spraak en schermteksten: En- 
gels. 
‚Handleiding: Engels. 
‚Richtprijs: FL. 129,95 


E-/ ° 
bAfMING BLOWING, GA 


ld PHILIPS 


INDRUKWEKKEND 


Nog voordat we aan het spel 
beginnen worden we gecon- 
fronteerd met enkele opmerke- 
lijke zaken. 

Ten eerste bevat de verpakking 
2 CD's: één met het spel en één 
met muziek. Beiden zijn goud- 
kleurig en fraai bedrukt. 
Vervolgens zien we dat de ver- 
pakking is uitgevoerd als een 
normale, deels doorzichtige, 
CD-doos (zoals gebruikelijk bij 
audio CD's en CD-l's), maar dat 
deze fluoriseert wanneer er licht 
opvalt. Daar een deel van de 
onderliggende handleiding in 
deze doos als reliëf in het plas- 
tic is opgenomen, krijgt het ge- 
heel een groenachtige waas 
met 3-D effekt. Hoe feller het 
licht, hoe groener het plastic 
wordt. 

Laten we, voorafgaande aan 
het spel, de 'credits' over het 
scherm rollen, dan zien we een 
lijst van artiesten, musici, teke- 
naars, special-effects mensen, 
bedrijven en anderen, die aan 
deze CD-l hebben meegewerkt. 
Deze lijst is dusdanig lang, dat 
de makers van een gemiddelde 
speelfilm hierop jaloers zullen 
zijn. 

Het is dan ook des te vreemder 
dat dit produkt geen MPEG-mo- 
dule nodig heeft; althans, vol- 
gens de makers van deze spel- 
film (nee, geen tikfout, gewoon 
een nieuw woord). 


HET SPEL 

Dit soort spellen komen we te- 
genwoordig steeds vaker tegen 
op de PC, maar dan meestal 
onder Windows. Toch is het 
spelprincipe op de CD-l ook niet 
onbekend, want er zijn veel 
overeenkomsten met INCA, dat 
enkele maanden geleden al is 
uitgebracht voor CD-|. 
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Het verhaal speelt in de toe- 
komst: de hoofdrolspeler (die jij 
bestuurt) is nog wel een man, 
maar een chip in z'n hersenen 
doet een beetje moeilijk, dus 
helemaal 100% menselijk is 
onze held niet meer. Je hebt 2 
uren de tijd om uit te vinden hoe 
je een virus in deze chip kunt 
elimineren en jezelf kunt red- 
den. Lukt het niet, dan zal het 
virus je hoofd laten ontploffen. 
In het spel moeten we spullen 
vinden, meenemen en op de 
juiste plaatsen gebruiken. We 
krijgen te maken met doolho- 
ven, niet alleen de bekende 
gangenstelsels, maar ook b.v. 
een stad is hier een doolhof van 
wegen en straatjes, waar je de 
weg langzamerhand moet leren 
kennen. Verder moeten we 
vechten op verschillende ma- 
nieren. Meteen in het begin van 
het spel moeten enkele vuurge- 
vechten geleverd worden met 
bewakers en iets verder in het 
spel wordt er geschoten op ons 
voertuig en moeten we de pro- 
jektielen raken, voordat ze ons 
toestel bereiken. Nergens is het 
vechten echt moeilijk, maar wel 
zul je steeds enkele rondjes 
moeten oefenen om te weten te 
komen, waar je wanneer moet 
schieten om heelhuids door de 
rondes te komen. Veel SAVEn 
dus, maar daarover straks 
meer, want dat heeft nogal wat 
voeten in de aarde. Je wordt 
binnen het spel een beetje ge- 
holpen d.m.v. van boodschap- 
pen en plattegronden, doch de 
handleiding doet niet mee. Die 
geeft alleen wat technische in- 
formatie en het achtergrondver- 
haal. 

Je hebt 2 uur de tijd, maar de 
speelduur is ca. 20 uur, want het 
lukt pas om het spel binnen de 
gestelde tijd rond te spelen als 
je alles meteen goed doet. De 
prille beginner zal wat meer tijd 
nodig hebben, terwijl de door- 
gewinterde freak wat sneller 
klaar zal zijn. 


BEELD en GELUID 


Eerst maar eventjes de audio- 
CD. Prima, mits je van het gen- 
re "13 synthesizers spelen 12 
melodietjes" houdt. Bij het spel 
krijgen we -buiten gelijksoortige 
muziek- veel spraak en prima 
effekten; dat zit dus wel snor. 

De filmbeelden worden beeld- 
vullend weergegeven zonder 
MPEG-module, dus daar moest 
aan gesleuteld worden. Er is 
gekozen voor het weglaten van 
een deel van de beeldinformatie 
tijdens de bewegingen. De 
scrolling loopt daardoor uitste- 
kend, maar de beelden zijn op 
die momenten niet meer dan 
matig. Toch valt het geheel in de 


| 


praktijk best mee, want er is ge- 
kozen voor een tweede com- 
promis: zodra de beelden stil- 
staan worden ze gauw 'opge- 
vuld’ met de ontbrekende delen 
en zien we weer uitstekende 
plaatjes. Er is gewerkt met ac- 
teurs, dus alle personen in het 
spel bewegen natuurgetrouw 
en het geheel geeft ons goed 
het gevoel dat we aan een film 
meewerken. "Spelfilm" is dus 
het juiste woord voor deze com- 
binatie van gedigitaliseerde vi- 
deofilm en spelelementen. Het 
spel zelf kan het beste als aktie- 
RPG worden omschreven. 


CD-I GEHEUGEN 


Zoals al gezegd is vaak SAVEn 
noodzakelijk. Het spel neemt 
per SAVE-file bijna 10% van het 
geheugen in beslag en laat het 
overschrijven van reeds geo- 
pende SAVE-files niet toe. Dit is 
lastig voor de bezitters van een 
CD-| speler met slechts 8Kb. 
geheugen. Wie 32Kb. heeft zal 
minder snel in de ‘problemen’ 
geraken, waarbij deze proble- 
men niet meer inhouden dan de 
vraag welke geSAVEde file 
moet plaatsmaken voor een an- 
dere. De software levert geluk- 
kig, in het menu, de mogelijk- 
heid om binnen het spel files te 


Dit plaatje zul je 
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wissen, dus je hoeft het spel 
niet te verlaten om het in het ei- 
gen menu van de CD-l speler te 
doen. Pas wel op dat je in de hit- 
te van de strijd niet b.v. files van 
een moeizaam opgebouwde 
diaserie wist! 


KONKLUSIE 


Ondanks het ontbreken van de 
ondersteuning van de MPEG- 
module zijn de (film)beelden 
heel fraai. Voeg daarbij de goe- 
de muziek, veel spraak en uit- 
stekende geluidseffekten en je 
hebt een prima spel. Niet al te 
lastig, maar ook niet echt mak- 
kelijk, wel spannend en voor- 
zien van verschillende spelele- 
menten. Keuzes (b.v. moeilijk- 
heidsgraad) zijn niet mogelijk, 
dus eenmaal rondgespeeld 
heeft het spel niet veel meer te 
bieden. De prijs is pittig, zodat 
het huren van meerdere dagen 
van dit spel bij de videotheek 
best interessant kan zijn. 


Eén nadeel: het plastic van het 
doosje is te hard. Bij het verwij- 
deren (of plaatsen) van de CD's 
breken de tandjes af, die de 
schijfjes op hun plaats moeten 
houden. Wie geconfronteerd 
wordt met een mopperende vi- 
deothecaris moet dit verslag 
maar even meenemen naar de 
winkel, want het ligt niet aan jou 
als de gouden schijven los in 
het doosje ronddolen! 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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Software Gids 


Mad Dog McCree 


Softwarehuis: American La- 
ser Games. 
GD: (+ Digital Video Cartrid- 


ge! 

Afstandsbediening, Touch- 
pad, Trackball. 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: En- 
gels. 

Handleiding: Nederlands, En- 
gels, Frans, Duits. 

Richtprijs: FL. 129,95 


Dit spel is beperkt leverbaar met 
een pistool, zoals het ook be- 
kend is in de speelhallen. Deze 
versie kost FL. 249,95. 


Mad Dog McCree is voor de PC 
alweer een tijdje uit (zie Soft- 
ware Gids nr. 22) en sinds enke- 
le maanden is voor dat systeem 
deel 2 ook leverbaar. De CD-I 
versie maakt gebruik van de 
MPEG-uitbreiding en dat geeft 
een enorm verschil in de beeld- 
kwaliteit. Deze films zijn op de 
PC niet meer dan matig, want 
MPEG wordt daar (nog) niet on- 
dersteund, maar op CD-| met 
MPEG krijgen we dezelfde kwa- 
liteit als in de automatenhallen, 
waar deze spellen ook opge- 
steld staan. De duurdere versie 
met het pistool werkt dan ook 
nog helemaal hetzelfde als het 
spel in de speelhal. Omdat in 
deze hallen de beeldbuizen 


lans 


soms al wat ingebrand zijn en 
vaak niet helemaal goed afge- 
steld zijn, krijgen we thuis 
meestal een nog beter beeld 
dan bij de arcade-machines. 


Al deze spellen van America La- 
ser Games zijn gelijk als het om 
de spelelementen gaat: jij moet 
schieten, en waarop hangt af 
van het spel. Mad Dog McCree 
1 en 2 spelen in het Wilde Wes- 


A: 
“SPEELHAL 
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ten. Crime Patrol (zie hieronder) 
is een hedendaags cops- and- 
robbers spel, dus je schiet op 
criminelen. Bij WhoShot 
Johnny Rock verplaatst de film 
ons naar de jaren 30 en schie- 
ten we op klassieke gangsters 
in 3-delig pak. Verder komen 
binnenkort nog DRUG WARS 


_en-SPACE PIRATES uit en het 


moge duidelijk zijn waarop we 
dan ons pistool moeten richten. 


Schieten is het enige dat deze 
spellen te bieden hebben, maar 
dan wel binnen een echte 
speelfilm! Deze film kan een an- 
dere wending nemen als je ie- 
mand wel of niet raakt, dus 
meerdere keren spelen is mo- 
gelijk. De spellen zijn lastig, om- 
dat snel gericht en geschoten 
moet worden, terwijl de munitie 
beperkt voorradig is. 

Trackball of joypad aanbevolen. 
De beeldkwaliteit van deze CD-l 
versie is ronduit voortreffelijk! 
De prijs lijkt hoog, maar je hebt 
gigantisch veel lol als je van 
schieten houdt en huren kan bij 
CD-l ook. 


BEELD: 1 
GELUID: 
SPELKWALITEIT:. 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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CRIME PATROL 


Softwarehuis: American La- 
ser Games. 

Min. 80386SX/25Mhz., min. 
640Kb., DOS 3.3+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 108,= 


Aanbevolen: 80386DX, double 
speed CD-ROM drive. 


Zoals boven al is geschreven 


‘nog geen ondersteuning van 


MPEG, dus nog steeds de be- 
kende (matige) kwaliteit van de 
‘opgeblazen’ beelden. Net als 
bij Mad Dog 2 is ook bij Crime 
Patrol de beeldkwaliteit wel iets 
beter dan bij Johnny Rock. Cri- 
me Patrol verplaatst ons naar 
de grote stad in Amerika, waar 
drugverslaafden-het gemunt 
hebben op autoradio's, terroris- 
ten burgers gijzelen en-dieven 
een bank beroven. Jij gaat op 
pad met een collega en op de 
plaats van het misdrijf volgt een 
vuurgevecht. Zoals gebruikelijk 
krijg je een volledige videofilm, 
waarin het verloop van het ver- 
haal afhankelijk is van jouw 
schietkunst. De beelden scrol- 


len goed en zijn op hun best, zo- 
lang er maar flink beweging in 
zit. 

Zoals al gezegd: schieten, 
schieten en nog eens schieten. 
lets anders kennen ze bij dit 
softwarehuis niet, maar ze 
brengen het wel zeer goed. Net 
als Mad Dog en de andere spel- 
len is ook dit een aanrader, als 
je maar niet genoeg kunt krijgen 
van deze vuurgevechten. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software, 
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Software Gids 


THE APPRENTICE - 


Softwarehuis: The Visi- 
_on Factory. _ 
CD-|. 
Afstandsbediening, 
Touchpad. 
Aantal spelers: 1. 
Spraak en schermtek- 
sten: Engels. 
Handleiding: Neder- 
lands, Engels, Frans. 
Richtprijs: FL. 99,95 


The Apprentice is een platform- 
spel, dat is verdeeld over 6 vel- 
den. Dat lijkt erg weinig, maar in 
_ de praktijk valt het best mee, 
want de velden beslaan vele 
beeldschermen en je ziet 
_ steeds dus maar een klein deel 
van het gehele veld. Er is geen 
keuze als het gaat om de moei- 
lijkheidsgraad, wel zijn er bo- 
__nusvelden, 
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Software Gids 


Ons hoofdpersoontje moet 
springend en klimmend door de 
velden. Vijanden moeten ont- 
weken worden of verslagen 
worden, items moeten gevon- 
den worden en per veld zijn er 
bonussen te verdienen. Recht 
toe, recht aan, een klassiek 
platformspel dus. Geen verbor- 
gen zaken, geen verrassingen. 
Goed kijken en timing zijn vol- 
doende om heelhuids door de 
levels te komen. Het spel wordt 
voorafgegaan door een leuk 
getekend verhaaltje en tijdens 
het spel krijg je prettige muziek 
en aardige geluidseffekten. 


Al met al een leuk spel voor het 
hele gezin. Niet echt makkelijk, 
maar zeker niet moeilijk. De er- 
varen speler zal er zeer snel 
doorheen lopen, maar gelukkig 
kun je CD-l spellen huren, dus 
dan wordt het geen financiële 
afknapper als het allemaal wat 
te snel is afgelopen. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 6 


LEMMINGS 


Softwarehuis: Psygno- 
sis. 

CD-|. 
Afstandsbediening, 
Touchpad. 

Aantal spelers: 1. 
Spraak en schermtek- 
sten: Engels. 
Handleiding: Neder- 
lands, Engels, Frans. 
Richtprijs: FL. 79,95 


Er is vrijwel geen computer of 
spelconsole, waarvoor Lem- 
mings niet is uitgebracht, dus 
GD-| kon niet achterblijven. Ik 
kan me haast niet voorstellen 
dat er nog mensen zijn die dit 
spel niet kennen, maar mocht 
dit zo zijn, dan kun je meer te 
weten komen in de Software 
Gidsen nr. 9, 18, 19, 26 waarin 
je de verslagen kunt lezen van 
de PC, Amiga en CD-32 ver- 


sies. Al deze versies zijn vrijwel 
gelijken ook op de CD-| zien 
we nauwelijks verschil met de 
anderen. Ook hoorbaar is er 
niet veel verschil. 


Lemmings is nog steeds een 
zeer goed spel. Er zijn 120 vel- 
den, dus voorlopig ben je wel 
zoet. De prijs is heel aantrekke- 


lijk. Leuk is, dat de toegangsco- 


des van de PC versie gebruikt 
kunnen worden. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 


ARCHEON CD-[ QUIZ 


Softwarehuis: Wigant. 
CD-|. 
Afstandsbediening. 
Aantal spelers: 1. 
Spraak en schermtek- 
sten: Nederlands. 
Handleiding: Neder- 
lands. 

Richtprijs: FL. 29,95 


INWA 


Dit programma is alleen te ge- 
bruiken als je naar het archeo- 
logisch themapark ARCHEON 
bent geweest. Het overgrote 
deel van de vragen gaat over 
dit themapark en wie er niet ge- 
weest is, heeft hier niets aan. 
Zo'n CD moet je dus niet in.de 
winkel leggen, maar bij de uit- 
gang van het park verkopen en 
voor niet meer dan een tientje. 
De beelden bestaan uit foto's 
uit het park en het geheel is 
nogal saai, ondanks de pogin- 
gen om het vraag-en-antwoord- 
spel d.m.v. een felgekleurd 
trompetterend olifantje op te 
fleuren. Wat ook ontbrak was 
het ‘dat lijkt me een leuk dagje 
uit gevoel, dus als reklamema- 
teriaal voor het Archeon is het 
bij mij niet aangeslagen. 


Alfred. 


Beschikbaar gesteld door Computer Thuis. 


Software Gids 


In search of Dr. Riptide 


Softwarehuis: Pack Media 
Company. 

Min. 80386, min. 640Kb., DOS 
5.0+, VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 69,= 


Van dit arcadespel is een paar 
maanden geleden een share- 
ware versie verschenen, die de 
eerste episode bevat. Nu is dan 
de complete versie uitgebracht 
met drie episodes en in totaal 
vierentwintig levels. 


In Search of Dr. Riptide is een 
platformspel, dat zich geheel 
onder water afspeelt. Jij bent 
geheim agent Nick Nautilus 
1138, die samen met zijn duik- 
boot op pad (of beter gezegd op 
onderwatertocht) wordt ge- 
stuurd om Dr. Riptide te vinden 
en z'n onderwaterlaboratorium 
te vernietigen. Riptide is een 
natuurkundig crimineel, die zich 
in zijn laboratorium bezighoudt 
met allerlei mysterieuze zaken. 
Bronnen vermelden dat hij zijn 
Tuna-matic heeft afgerond. 
Daarmee is hij is in staat om 
zeeleven om te zetten in een 
geheimzinnige delicatesse. 
Riptide's Tuna wordt al snel po- 
pulair bij de rijken, die het voor 
veel geld van hem kopen. Al 
snel wordt hij rijk, machtig en 
gevaarlijk… 


Het verhaal is van geen enkel 
belang voor het spelen van dit 
spel. Om je opdracht tot een 
goed einde te brengen zal je 
wat meer moeten doen dan te- 
genstanders omzeilen, verja- 
gen of vernietigen. Het is name- 
lijk zo, dat je ook sleutels zult 


moeten zoeken om deuren te | k SE 
\ het bootje erglein is en dus vrij 


openen, die je weg versperren 
en goed op zult moeten passen 
voor uitgezette vallen. Verder 
hebben de makers geprobeerd 
om je ook je hersens te laten 


gebruiken. Je hebt ook een ; 


klein hulpduikbootje tot je be- 
schikking, dat je nogal eens 
moet inzetten om voorbij een 
bepaald punt te komen. Zo zijn 
er smalle gangetjes waar alleen 
het kleine bootje in past. Soms 
moet je een knop indrukken om 
een deur te openen of alvast 
een tegenstander verjagen in 
de daarnaast liggende bredere 
gang waar je duikboot wel in 
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past. Als dit laatste niet zou ge- 
beuren zou je in één keer dood 
zijn. Dit is aardig verzonnen en 
zorgt voor enige afwisseling tij- 
dens het spelen. Wat verder 
handig is, is om alvast met het 
hulpduikbootje vooruit te gaan 
en een paar tegenstanders van 
je scherm te verwijderen. Dit is 
een vrij makkelijke klus, omdat 


PR p - : 
ip ï < , 
p 5 8 ‚ 
nij j . 
vi 4 ed 
ol engen - , » 
Dn ni E s 
od p ° 
IN 4 M 
À . 
/ e 
IFS 3 À 2 
» Ee 
) m, 


moeilijk te raken door de tegen- 
standers. Het nadeel is dat met 
het mini-bootje geen sleutels of 
andere voorwerpen opgepakt 
kunnen worden. Als blijkt dat er- 
gens iets belangrijks ligt, zul je 
dus altijd met de hoofdduikboot 
moeten komen. Het kleine duik- 
bootje zal je altijd blijven volgen, 
als je de gewone duikboot be- 
stuurt. 


ledere keer wanneer er een le- 
vel is uitgespeeld wordt er een 
‘password’ gegeven voor het 
komende level. Onder in je 
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beeld wordt de conditie van je 
schild aangegeven en de hoe- 
veelheid beschikbare lucht 
(zuurstof). Als je schild bijna ka- 
pot is, of je lucht vrijwel op is, 
wordt dat gemeld zodat je er ex- 
tra op kunt letten. Aan lucht valt 
op twee manieren te komen. Je 
kunt als het mogelijk is lucht 
scheppen boven water en je 
kunt, net zoals extra schilden, 
hoeveelheden lucht vinden in 
tonnen die je kapot kunt schie- 
ten. In de veelvuldig aanwezige 
tonnen kun je ook een heleboel 
andere dingen vinden zoals, 
schatten, je hulpbootje (als je 
| het bent kwijtgeraakt), andere 
wapens, enz. Wat wapens be- 
| treft is het mogelijk om een 
í 


soort superkanon te verzame- | 


| len tijdens het spel. De onder- 
delen ervoor kun je ín een aan- 
{ tal levels vinden. Dit spel bevat 
een cheatmode waarmee het 
mogelijk is om je lucht te vullen, 
| alle wapens te krijgen, je schild 
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te maken, enz. Een cheatmode 
die overigens geheel overbodig 
is. Want het is zo (bij mij tenmin- 
ste) dat je zoiets gebruikt als je 
ergens na vele verwoede po- 
gingen niet voorbij kunt komen. 
En dat lijkt me sterk bij dit spel, 
omdat het gewoon te makkelijk 
is. 

Het beeld van dit spel ziet er 
goed uit. Het onderwaterleven 
is leuk getekend en tijdens het 
hele spel ziet het beeld er keurig 
verzorgd uit. Verder schokt het 
beeld niet, het scrollt gewoon 
prima mee met de duikboot die 
je bestuurt. Het geluid is rede- 
lijk. Het is niet zo dat je gedu- 
rende het gehele spel hetzelfde 
melodietje hoort, want er zijn di- 
verse achtergrondmuziekjes 
gemaakt. Als je schiet, aange- 
vallen wordt, er een deur open- 
schuift, etc. is het geluid wat 
minder. Je hoort wel wat, maar 
ik vind dat er wel wat meer aan- 
dacht aan had kunnen worden 
besteed. Je kunt dit spel met 
een keyboard of joystick bestu- 
ren. De bediening is eenvoudig 
en wordt prima gereageerd op 
je wensen. 


KONKLUSIE 


Al met al kan ik zeggen dat dit 
een platformspel is met een 
paar leuke ideetjes. Alle belang- 
rijke elementen, die je in een 
goed platformspel moet kunnen 
vinden, zijn aanwezig. Het is 
dan ook jammer voor de plat- 
formliefhebbers, dat dit spel te 
makkelijk blijkt te zijn. Ik heb het 
spel in vrij korte tijd uit kunnen 
spelen en het enige level waar 
ik een beetje moeite mee had 
was het laatste ‘The Confronta- 
tion’. Ik denk dat de doelgroep 
dan ook zeer beperkt is. Het is 
een aanrader voor beginners 
en kleine kinderen. Vooral voor 
de laatste groep is dit spel zeer 
geschikt, omdat de kennis van 
de Engelse taal van geen be- 
lang is en het spel eenvoudig en 
niet al te gewelddadig is. Hè, is 
dat nou jammer: Sinterklaas is 
al voorbij. 


Rik Luiten. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door HaSa Software 
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Software Gids 


MYSTIC TOWERS 


Softwarehuis: Apogee. 

Min. 80286, min. 512Kb., DOS 
5.0+, VGA, ‘harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. dt 


Ook van dit spel is in het begin 
van oktober een shareware ver- 
sie verschenen, waarover ik 
vrijwel niks anders dan kritiek 
gehoord heb. En helaas moet ik 
zeggen dat dit terecht is. 


Nadat ik dit spel geïnstalleerd 
had en het opstartte, kreeg ik 
een menuutje in beeld waaruit 
ik de optie 'the story’ koos. Nu 
werd er een toneelstukje voor 
me opgevoerd, waarin het ver- 
haal van het eerste deel van dit 
spel verteld wordt. Jij, Baron 
Baldric krijgt als regeerder van 
Rimm Village de opdracht om 
tegen de anders vrijwel zekere 
vernietiging van de stad op te 
treden. Je zult daarvoor de 'La- 


zarine Towers of-monsters’ 
moeten doorlopen. Uiteraard 
stem je toe en zo start je het 
(volgens de makers) geweldige 
avontuur. 


Nadat ik het verhaaltje gezien 
en gelezen had, koos ik ervoor 
om met het spel te beginnen. Dit 
eerste deel bevat zes torens 
waarbij je opdracht iedere keer 
hetzelfde is: het vernietigen van 
elke tegenstander en de Mon- 
ster Generator. Je krijgt een 
leuk beeld op het scherm waar- 
in onderaan en aan de twee zij- 
kanten allerlei belangrijke infor- 
matie vermeld staat, welke van 
levensbelang kan zijn. Zo zie je 
links een voedsel- en drankme- 
ter en verder links onderaan 
een klein torentje, waaraan je af 
kunt lezen op welke van de vijf 
verdiepingen je je bevindt. 
Daarnaast worden je gevonden 
geldstukken en de in je bezit 
zijnde sleutels aangegeven. Als 
we weer wat verder opzij gaan 
kunnen we de opties pull, jump, 
action, select en de vier loop- 
richtingen vinden, die je nodig 
hebt als je dit spel met de muis 
wilt spelen. Dit is absoluut niet 
aan te raden, want als je een 
beetje snel moet reageren, is dit 
vrijwel onmogelijk met deze 
aanklikmethode. 

Ook kunnen we een platte- 
grondje vinden in de rechteron- 
derhoek en rechtsboven zie je 
een vakje waarin wordt aange- 
geven of er een monster in de 
kamer mag komen, en zo ja, 
welk. Ook kun je een levens- 
balk, je score, het nummer van 
de kamer, de hoeveelheid nog 
levende monsters en de levens- 
balk van je tegenstander waar- 
nemen. Ik begin wat rond te lo- 


pen en kom al gauw een tegen- 
stander tegen, die ik vrij makke- 
lijk versla. Onderweg pak ik een 
aantal munten, wat wapens en 
een paar sleutels op. Onder het 
lopen kom ik ook een paar 
vraagtekens tegen, die (als je 
eroverheen loopt) wat informa- 
tie en/of tips geven. 


Na een tijdje kom ik een kamer 
binnen, waar vreemde tekens 
op de muur zijn afgebeeld. Als ik 
in de desbetreffende kamer 
over een vraagteken loop wordt 
er gezegd dat er een mysterieu- 
ze sfeer in de kamer hangt. Ja, 
maar wat heb ik daaraan, wat 
moet ik doen? Na een tijdje van 
alles te hebben geprobeerd was 
ik niks wijzer geworden en 
kwam ik op het idee om eens in 
de handleiding te kijken. Deze 
handleiding is belachelijk dun (6 
blz.) en er wordt geen woord 
over het geheimzinnige gedoe 
gezegd. Wat verderop in het 
spel komt er nog veel meer van 
die geheimzinnigheid, waar je 
niks mee kan. Ik laat het maar 
voor wat het is en loop verder. Al 
snel kom ik een ingang naar 
een andere kamer tegen, die ik 
niet zomaar kan bereiken. Na 
enig getrek en geduw met een 
tafeltje heb ik een trap geïmpro- 
viseerd en ga ik naar boven…. 


Toen ik de eerste toren had uit- 
gespeeld en aan de tweede be- 
gon, bleek de fantasie van de 
makers vrijwel uitgeput te zijn, 
want er is bijna niks nieuws bij- 
gekomen. Al snel begint dit spel 
me een beetje de strot uit te 
hangen. Want juist erg belang- 
rijk bij dit soort spellen is het 
verkennen van nieuwe kamers 
en het vinden van steeds weer 


CD-ROM Collectors Edition & FANTASY Adventure Pack 


Collectors Edition Vol. 3 


Softwarehuis: S.S.l. 

PC/AT, min. 640Kb., DOS 3.34, 
EGA, VGA, CD-ROM drive, 
harddisk. 
Kevboarllovstickimuis 
Aantal spelers: 1, 

PC-speaker, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 58,= 


Dit pakket bevat 3 oudere spel- 
len uit de serie Advanced Dun- 
geons & Dragons van Strategic 
Simulations Inc. Het gaat om de 
volgende titels: 

Gateway to the Savage Fron- 
tier, Treasures of the Savage 
Frontier en Pools of Darkness. 
Alle 3 ijzersterke programma’s, 
zoals mag blijken uit de recen- 
„les in Software Gids nr. 10 en 

4. 

Ijzersterk moeten ook de spe- 
lers zijn die dit pakket aanschaf- 
fen, want de beginner heeft een 
zware dobber aan de pittige 


Software Gids 


RPG's van dit ervaren software- 
huis. De spellen blinken niet uit 
door grafische hoogstandjes of 
adembenemende geluidseffek- 
ten, maar ze zijn inhoudelijk wel 
het neusje van de zalm voor de 
RPG-liefhebber, die ze nog niet 
eerder heeft gespeeld. 

In de doos vinden we de volledi- 
ge documentatie, zoals die ook 
bij de originele versies op dis- 
kette was uitgebracht. 

De systeemeisen zijn niet hoog 
en het spellen kunnen zelfs op 
een XT draaien, maar dat gaat 
wel heel erg langzaam en er 
zullen weinig 8088 machientjes 
met een CD-ROM drive uitge- 
rust zijn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 8 
PRIJS: 10 
Beschikbaar gesteld door Multimedia Mail 


7 
7 
8 
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FANTASY Adventure Pack 


Distributeur: Slash. 

Min. 80286, min. 640Kb., CGA, 
EGA, VGA, MCGA, harddisk, 
CD-ROM drive, 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 
PC-speaker, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 58,= 


Ook op deze CD-ROM 3 oude 
toppers, maar dan gaat het nu 
om grafische adventures en ko- 
men de titels van verschillende 
softwarehuizen. We vinden in 
dit pakket de volgende titels op 
CD-ROM: 

Elvira: Mistress of the Dark, Lei- 
sure Suit Larry 1: In the land of 
the Lounge Lizards en Spell- 
casting 101: Sorcerers Get all 
the Girls. 

De recensies kun je vinden in 
Software Gids 6 (Elvira) en nr. 8 
(Spellcasting 101). Larry 1 is 
van voor onze tijd. Nee, schrik 


nieuwe dingen, zoals betere 
wapens. Dit is hier helaas niet 
het geval! Het beste wapen dat 
je in de eerste of tweede toren 
hebt gehad, blijkt ook het beste 
in de laatste te zijn. Als je de 
eerste reeks van zes torens heb 
uitgespeeld, krijg je weer een 
verhaaltje te zien dat vrijwel 
identiek is aan het eerste ver- 
haal. Weer zul je zes torens 
moeten beklimmen. Je op- 
dracht is weer exact hetzelfde 
en het enige wat verandert is 
het uiterlijk van de monsters. 


KONKLUSIE 


Bij dit spel is het beeld en geluid 
wel in orde. Helaas stopt het 
hiermee. De documentatie is 
slecht. En het spel zelf is hope- 
loos. Het is dan wel leuk dat 
MYSTIC TOWERS het ook op 
een 286-er doet en dat er maar 
500Kb. geheugen nodig is, 
maar ook voor deze machines 
zijn er veel betere spellen te vin- 
den. Sorry Apogee, maar ik had 
echt wel iets meer van jullie ver- 
wacht. 


Rik Luiten. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door HaSa Software, 


UI UW Al 1 


CD staat '5 
niet de, Era 
oude 

CGA ver- En 
sie van 

Larry 1, 

maar ver-. mdm 
sie 2 met EST ET 
16 kleuren EGA en ondersteu- 
ning van diverse geluids- 
kaarten. Bij ons liep Larry 1 vast 
als je met een Soundblaster 
PRO (type 2, OPL3 chip) een 
Soundblaster geluidskaart se- 
lecteerde waarvan het installa- 
tieprogramma vaststelde dat 
deze aanwezig was in het sys- 
teem. Kies in dat geval AdLib, 
en de problemen zijn voorbij. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 10 


Beschikbaar gesteld door Multimedia Mail. 
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D+S Software 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


OP=OP: Let op deze aanbiedingen Carriers at War II 129 F-14 Fleet Defender 119 
zijn slechts beperkt Leverbaar. CAW Construction Kit 98 F-14 Scenario Disk 59 
Comanche 59 Carrier Strike 108 F-14 Fleet Defender deluxe CD 108 
Interplay's 10 Year Anth. CD 59 Castles II CD 98 f-15 Strike Eagle II 59 
Jurrasic Park 4 49 Chessmaster 3000 CD OEM 59 F-19 Stealth Fighter 59 
Links 386 Pro 59 Chessmaster 4000 Turbo Windows 98 Falcon Gold Ed. CD 98 
Loom CD-OEM 39 Colonization 98 FIFA International Soccer CD 89 
MS-Dos 6.2 + Flightsim 5 179 Colonization CD 119 Fire King 39 
Microcosm Limited Edition CD 89 Comanche + datadisk 1 139 Flightsim Toolkit CD 129 
Might & Magic III 89 Comanche datadisk 1 69 Freddy Pharkas 79 
— Pinball Dreams 59 Comanche CD 108 Gabriel Knight 108 
Starlord 69 Combat Classics 98 Gabriel Knight CD-OEN 79 
Stunt Island 79 Companions of Xanth 108 Game Pack III 108 
TornadotDesert Storm 34 of CD 119 Conquered Kingdoms 108 Gateway II CD 108 
Who Killed Sam Ruppert CD-OEM 359 Conq. Kingd. datadisk 79 Gemfire k 98 
Conquest of Japan 98 Gettysburg CD Windows 149 
' k Conspiracy CD 119 Gods 98 
DIVERSEN: Creature Shock 222 Gods of Thunder CD 49 
5 Ft 10 Pack Deel 2 10 CD's 79 Crime Patrol 108 Golden 7 CD 129 
7th Guest CD-OEN 49 Critical Path CD 129 Grandest Fleet 3%! of CD 119 
1942: Pacific Air War 119 CyberRace 35" of CD 79 Gr. Naval Balttles 39 
A.T.A.C. 98 Cyclemania CD 108 Super Ships 49 
Acces Classic Collection 69 D-Generat ion 89 America i/t Atlantic 49 
Aces over Europe 119 Daemonsgate CD 98 Gr. Naval Battles II 5%" of CD 108 
Aces o/t Deep 35" of CD 98 Dark Legions 3%" of CD 98 Grand Prix Formula 1 & 
Aces of the Pacific 108 Dark Seed CD-OEM 59 David Leadbetter Golf CD 89 
Action CD 89 Dark Sun 3% of CD 108 The Greatest 108 
Aegis CD 149 Dark Sun II 108 Hammer o/t Gods CD 119 
Aegis CD-OEN 79 Dark Sun II CD 129 Harpoon CD 49 
Air Combat Classics(LucasArts) 119 Dawn Patrol 119 Harpoon II 119 
Air Warrior SVGA 119 Dawn Patrol CD 98 Heavy Metal 39 
Al Qadim 35" of CD 98 Day o/t Tentacle CD 89 Heimdall II 3%" of CD 108 
Alien Legacy 98 Day o/t Tentacle CD-OEM 69 Heirs to the Throne 119 
Allied Forces 98 Death Gate CD 108 Heroes of Might&Magic 222 
Alone in the Dark 1, II à 89 Death Knights of Krynn 89 Hexx 98 
Ambush at Sorinor 108 Delphine Classic Collection 89 High Command CD 49 
Armored Fist CD 108 Destination Mars CD 39 Hired Guns 119 
Artic Baron CD 98 Disciples of Steel 108 The Horde CD 98 
Award Winners 89 Dog Fight CD 49 Humans 89 
Award Winning Wargames: Carrier Doom 40 Levels 39 Hyperspeed 59 
StriketPacific WartClash of Steel+ Doom Utility Disk CD 69 Inca CD 89 
War in Russia 3" of CD 119 Doom II 119 Indiana Jones IV CD 98 
B-17 & SilentService 2 CD OEM 79 Doom II CD 129 Indiana Jones IV CD-OEM 69 
Bad Blood 89 Dragon Lore CD 108 Indy Car Racing 79 
Battle Bugs 89 Dragon Wars 98 7 Track Pack USA 69 
Battle Chess 39 Dragonsphere CD 119 7 Track Pack UK 59 
Battle Chess II 79 Dreamweb CD 98 Inferno CD 222 
Battle Isle II 108 _ Dungeon Hack 89 Interactive Game Madness CD 89 
Battle Isle II CD 89 Dungeon Master II 222 Iron Cross 119 
Battle Isle II Scenario-disk 69 Dynamix Bundle 129 Iron Helix CD 108 
Beneath a Steel Sky CD 108 East Front 108 Ishar III 98 
Betrayal ‘at Krondor 119 Empire deluxe 108 Jetfighter II Adv. Missions 69 
Betrayal at Krondor CD 89 Empire deLuxe Master Ed. CD 79 Journeyman Project-C CD 98 
Blade of Destiny 98 Empire Soccer '94 98 Jutland CD-OEM 59 
Bloodnet CD 98 Excellent Games 119 Kick Off III 89 
C.H.A.0.S. Continium CD-OEM 39 Eye o/t Beholder CD 49 King's Quest IV 45 
C.I.T.Y. 2000 CD 129 Eye o/t Beholder III 98 King's Quest V CD 119 


tel. 01880-37466 fax 01830-33090 Postbus 504 4200AM Gorinchem 


Bestelformulier 


Postcode 
Telefoon: 


Wenst te bestellen: 


Mijn computer-configuratie is: 80 / MHz 
HD: Mb FDD: 3,5°/HD 5,25"/HD Herc/CGA/EGA/VGA 


Stuur deze bon op naar: D#S Software, Antwoordnr. 250, 4200VB Gorinchem, een postzegel is niet nodig. Of fax hem naar: 
D+S Software 01830 — 53090. Uw bestelling wordt bij binnenkomst verwerkt en via de PTT (24-uurs verzending) en goed verpakt 
bij U thuis afgeleverd. Bestellen via een overschrijving kan ook, wel volledig invullen. Giro 5455075 of 6 
ABN-AMRO 50.98.17.815. 
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D+S Software 


King's Quest VI CD 
King's Quest VI CD-OEM 
King's Quest VII CD 
King's Quest Collection CD 
Knights of Xentar 
Krynn Collection AD&D 
Kyrandia II: Hand of Fate 
Kyrandia II: Hand of Fate CD 
Kyrandia III CD 
Lands of Lore 
Lands of Lore CD 
Larry I CD 
Larry III 
Larry VI 
Larry VI CD 
Lawnmower Man CD 
Lawnmower Man CD-OEM 
Leather Goddesses of Phobos 2 
Lemmings + No More Lemming 
X-Mas Lemmings 
Lemmings II 
ALL New World of Lemmings CD 
Litil Divil CD 
Lode Runner 
Lords o/t Realm 34 of CD 
The Lost Admiral 
Lost Files of S. Holmes CD 
Lost Treasures of Infocom II 
Lucasarts Classic Collection 
Lunar Command 
MS-Space Simulator 
Mad Dog McCree CD-OEM 
Mad Dog McCree II CD 
Mad Dog McCree II CD-OEM 
Magic Carpet CD 
Master of Orion + patch 
Menzoberranzan 
Merchant Prince 
Microcosm CD-OEN 
Mig-29 Fulcrum 
Mig-29 Super Fulcrum 
Myst CD 
N.F.L. Football 
N.H.L. Hockey 
N.H.L. Hockey '95 CD 
Nascar Racing CD 
On the Ball 
Operation Crusader 
Overlord 
Out of this World 
Outpost CD 
Pacific Strike 
PS: Speech 
Pacific War 
Panzer General 
Patriot CD 
Patton Strikes Back 
Perf. Gen. WW II Battles 
Phantasmagoría CD 
Phantasy Bonus Edition 
Pictionary 
Pinball Dreams deLuxe CD 
Police Quest IV CD 
Pools of Darkness 
Power Game Pack 
Prince of Persia 
The Prophecy 
Prophecy o/t Shadow 
Protostar 


LET OP!!! 


gedwongen een andere politiek te volgen. 
ding Fl 10,- in rekening brengen. 
aangepast en degene die meerdere pakketten aankoopt hee 
van. Levering geschied uit voorraad (uitzo 


8 
69 


149 
49 
89 

108 

108 


acceptgiro is bijgevoegd. 


van 24-uurs service en verzekerde verzending) 
vanzelfsprekend goed verpakt. 


voorbehoud. 


Software Gids 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


‚ Protostar CD 


Quantum Gate CD 
Quest for Glory II 
Rampart 
Ravenloft CD 
Realms CD 
Realms II: Star Trail CD 
Rebel Assault CD-OEM 
Rebel Assault CD 
Red Baron 
Red Crystal 
Return to Zork 3%" of CD 
Return to Zork CD-OEM 
Reunion 
Rise o/t Robots CD 
Sci-Fi Powerhits 
Sam & Max 35" of CD 
Seawolf SSN-21 
Seawolf SSN-21 CD 
Secret o/t Silver Blades 
Secret Weapons o/t Luftwaffe 
Shadow o/t Comet 
Shadow Caster 
Shadow Lands 
Shadow of Caïrn CD 
Shadow Sorcerer 
Sherlock Holmes 1 CD-OEM 
Sierra Award Winners 
Sim City CD 
Sim City 2000 

SimCity 2000 Great Disasters 
Sim Farm 
Sim Classics 
Space Pirates CD 
Space Quest 1 CD 
Space Quest IV, V à 
Space Quest Collection CD 
US-Space Simulator 
Spectre VR 3%" of CD 
spellcasting Party Pack CD 
Strike Comm: Tact. Operations 
Strike Comm + Privateer CD 
Stalingrad 
Star Trek: 25th Ann. CD-OEM 
Stonekeep 
SubWar 2050 

SubWar Missions 
SuperHeroLegue of Hoboken 
Syndicate 
Syndicate + Am. Revolt CD 
System Shock 
T.F.X. 35" + patch 
T.F.X. CD + patch 
Their Finest Hour 
Tie-Fighter 
Tie-Fighter datadisk 
Theme Park 3%" of CD 
Top Ten Pack CD 
Transport Tycoon 
UFO 
U.S. Navy Fighters 
Ultima VII 
Ultima VII dl. 2 
Ultima VIII 

Ultima 8: Speech Pack 
Ultima VIII CD + Speech 
Under a Killing Moon CD 
Underwor Ld 
Underworld II 


Verzending gaat 


49 


Onze prijzen 


98 
129 
49 
98 
119 
98 
159 
69 
108 
108 
108 
108 
79 
108 
129 
89 
108 
119 
129 
89 
108 
119 
119 
89 


De prijs van de 


zijn 


Uncharted Waters 
Unnecessary Roughness 
Voyeur CD 
War in the Gulf 
Warcraft: Orcs & Humans 3% 
Warcraft: Orcs & Humans CD 
Warlords II 

Wart Il: Scenario Disk 
Wing Commander Acadamy 
Wing Commander Armada 
Wing Commander Armada CD 
Wing Commander + Ultima 6 CD 
Wing Commander II 

WC II: Spec. Operation 1+2 
Wing Comm. 1 + 2 deLuxe CD 
Wing Commander III CD 
Wings of Glory CD 
Winter Olympics 
Wizard 2 CD-MPEG 
Wizardry 5+6+7 
World Cup '94 USA 
World of Flight Sim CD 
Wrath o/t Demon 
X-Wing Collection CD 


HAC: 
Operation Crusader 
Sim City 2000 
Syndicate 


FLIGHTSIMULATOR 5: 
Hs Flightsim 5 + patch 5.0A 
Real Weater Pilot 
Scenery Austria/Tyrol 
Scenery Italy 
Scenery Las Vegas 
Scenery Washington 
Diverse Sceneries en Utilities 
voor HS Flightsim 4 en ATP 


DIVERSE HARDWARE: 

Cyberman 

GameMaster deLuxe 

Gravis Analog Pro 

Gravis Gamepad 

Gravis Phoenix Flight + WCS 
16-Bit Record. Option for GUS 
Gravis Max 

Logitch Wingman Extreme 
MS-muis 2.0A zonder software 
Thrustmaster ACH 
Thrustmaster FCS mrk 2 
Thrustmaster FCS Pro 
Thrustmaster Formula T1 
Thrustmaster Rudders 
Thrustmaster WCS II 


DIVERSE BOEKEN: 

Hintboek Ultima VIII 
Hintboek Star Trail 
Outpost Strategy Guide 

PC Games Bible 

Populous 182 Guide 

Sim City 2000 Guide 
Tie-Fighter Strategy Guide 


219 
239 
98 
69 
299 
239 


499 
222 


89 

89 
219 
549 
598 
339 
289 


35 
39 
49 
39 
39 
69 
39 


Door de veranderende (lees verhoogde) verzendkosten zijn we 
Dit houdt in dat we pêr verzen- 


pakketten is hierop 


incl. 
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ft hier voordeel 
nderingen daargelaten) en een 
via de PTT (we maken gebruik 
en de pakketten worden 
BTW en onder 


Computer Thuis 
Postbus 1376, 1300 BJ Almere 
Tel: 036 - 533 8765 / Fax: 036 - 534 2948 


PC software tot nut en genoegen 


CAD/DRAW 


for Windows 
verslon 2.01e 
CAD/DRAW is een vrij profes- 
sioneel programma voor met 
name technisch tekenen. 


Te denken valt aan constructie- 
tekeningen, bouwtekeningen, 
plattegronden, e.d, maar ook 
grafieken, diagrammen en illus- 
traties kunnen gemaakt worden. 


CAD/DRAW beschikt daarvoor 
over een aantal speciale op- 
drachten die in ‘gewone!’ teken- 
programma's vaak ontbreken. 


Zoals gebruikelijk zijn ook voor 
dit programma diverse 'sym- 
bolen-bibliotheken’ _ leverbaar 
(Electrical Engeneering, Electri- 
cal Installation, Electronics, 
Digital Information Processing, 
Process Engineering, _ Land- 
scape Design, Interior Design, 
Fumiture, e.d.) 


Ook hieruit blijkt weer de brede 
toepasbaarheid. 


Natuurlijk kunnen ook eigen 
werkstukken (met omschrijving) 
in een bibliotheek opgeslagen 
worden, zodat ingewikkelde on- 
derdelen niet telkens opnieuw 
getekend hoeven te worden. 


CAD/DRAW vereist Windows 
3.1 of hoger, een VGA kaart en 
ruim 4Mb vrije ruimte op de 
harddisk. 

Verder heeft het pakket mini- 
maal een 286 processor nodig 
(liefst beter) evenals een muis, 
terwijl tenminste 2Mb geheugen 
aanwezig moet zijn. 


Aangezien het programma in 
ieder geval Windows 3.1 (of ho- 
ger) nodig heeft, zal dat echter 
altijd wel het geval zijn. 


GAD/DRAW is een programma 
waar gebruikers van gelijksoor- 
tige programmatuur beslist eens 
mee moeten kennismaken. En 
middels het shareware concept 
is dat uiterst eenvoudig. 


Uitsluitend op 3.5"HD. 
Prijs: f15,00* 


Wampum 


for Windows 


Wampum is een zeer veel gebruikt 
database management system dat 
compatibel is met dBase. 


En gezien het feit dat dBase (einde- 
lijk) ook is verschenen voor Win- 
dows, kon het natuurlijk niet 
uitblijven dat ook van Mampam een 
versie voor Windows zou uitkomen. 


Uiteraard is ook deze nieuwste ver- 
sie weer een enorm uitgebreid sys- 
teem voor het ontwerpen, definiëren 
en onderhouden van de meest 
uiteenlopende data-bestanden. 


En zoals bij nieuwe uitvoeringen ge- 
bruikelijk is, werden ook een aantal 
uitbreidingen opgenomen. 


Wampum for Windows kent niet 
alleen krachtige mogelijkheden voor 
editing, maar is ook geschikt voor 
gebruik op netwerken. 

Natuurlijk is Wampum for Windows 
niet alleen compatibel met dBase 
files, maar ook met de DOS-versie 
van Wampum. 

Overigens is het niet alleen mogelijk 
om tekst-gegevens door Wampum 
te laten opslaan, ook afbeeldingen 
(in BMP formaat) kunnen deel uit- 
maken van de te verwerken 
gegevens. 

Deze beta-versien .9 heeft behalve 
een uitgebreide help-funktie boven- 
dien voorbeeld-bestanden die kun- 
nen helpen om e.e.a. vrij snel onder 
de knie te hebben. 


Uitsluitend op 3.5"HD. 
Prijs: f 15,00 


Wilt u een half jaar lang 
gratis op de hoogte blijven 
van PC/MS-DOS software? 


Stuur dan een kaartje met 


naam en adres naar: 


Computer Thuis 
Postbus 1376 
1300 BJ Almere 


ElectroBody 


Jack is een van de twee over- 
levenden van een ruimteschip 
dat aangevallen werd door ro- 
bots. Zijn vrouw en kinderen 
kwamen daarbij om. Hij besloot 
om wraak te nemen in ging naar 
de zplanest Xepton, waar hij 
werd getransformeerd in een 
cyborg, met het brein en de 
kwaliteiten van een mens, maar 
in een high-tech lichaam met 
een zeer krachtig wapen. 


Natuurlijk speel jij de rol van 
Jack en moet je vechten tegen 
het ruimteschip van de robots. 
Bereid je echter voor op de no- 
dige verrassingen, want dat 
ruimteschip werd voorzien van 
een bijzondere beveiliging en 
sommige ‘normale’ zaken zijn 
ook niet helemaal wat ze lijken. 


ElectroBody stelt geen eisen 
aan de computer, dus ook de 
bezitters van een XT kunnen 
weer eens aan de slag gaan. 
Nietemin wordt voor deze 
shareware een snelheid van 
12Mhz toch wel aanbevolen. 


ElectroBody werkt met bijna alle 
videokaarten (bij het installeren 
moet je de keuze maken), zodat 
ook de bezitters van minder 
modern uitgeruste PC's dit spel 
kunnen spelen. Ook de meeste 
geluidskaarten worden onder- 
steund, zoals Sound Blaster, 
AdLib en Covox (en de daar- 
mee compatibel kaarten). 


Omdat dit spel ook uit de 
voeten kan op oudere syste- 
men, verdient het onze aan- 
dacht, temeer daar ook de 
moderne niet vergeten werden. 
We vergeten het wel eens, 
maar er zijn nog altijd duizen- 
den computerbezitters die het 
moeten doen met een XT, een 
Hercules kaart en een mono- 
chrome monitor. Alleen CGA- 
gebruikers zijn waarschijnlijk 
vrijwel uitgestorven. Maar zelfs 
deze zouden ElectroBody kun- 
nen spelen (hoewel we het 
geen gezicht vinden). 


Prijs op 3.5": f 10,00 
Prijs op 5,25": f 5,00 


Voor bestellingen bel 036 - 533 8765. Verzendkosten / 6,00 per bestelling. Remboursementen f 18,00. 
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7th Guest OEM CD 
7th Guest + Dune CD 
11th Hour CD 
1942, the Pacific Air War 

A-Train Dehxe 

Aces of the Deep 

Aces ol the Deep CD 


Aces of he Pacific 

Aces over Europe 

Across the Rhine 

Aegis, Guardian ofthe Fleet CD 
Alr Combat Classics 

AQadim CD 
Alien Legacy 

Alone In the Dark 2 

Armored Fist 

Armored Fist CD 
Award Winners Gold Edition 
Battle Bugs 

Battle Bugs CD 
Battle Isle 2 CD 
Battledrome 

Beneath a Steel Sky 

Beneath a Steel Sky CD 
Betrayal at Krondor 

Betrayal at Krondor CD 
Bloodnet CD 
Badge Champion 

Bridge Champion (Windows) 
Bridge Champion CD 
Buzz Aldnn's Race into Space 
Caesar 

Campaign 2 

Cannon Fodder 

Cannon Fodder 2 

Cammers at War II 

Championsh. Man End of Season 
Chaos Engine 

ChessMaster 3000 
ChessMaster 4000 Turbo 
ChessMaster 4000 Turbo CD 
Civilization 

Civikzation for Windows 
Civilization & Railroad Tycoon CD 
Colonization 

Colonization CD 
Comanche: Maxamum Overk. 
Comanche: Maximum Overk. CD 
Creature Shock CD 
Cyclemania CD 
D-Day, the Beginning of the End 
D/Generation 


Daemonsgate 
Daemonsgate CD 
Dark Forces CD 
Dark Legions 
Dark Legions CD 
Dark Seed CD 


Dark Sun - Shattered Lands 

Dark Sun - Wake of the Ravager 
Dark Sun - Wake of the Ravas CO 
Day of the Tentacle 

Day of the Tentacle CD 
Detta V 

Desert Stnke 

Desert Strike CD 
Detroit 

DOOM 

Doom datadisk 1 40 levels 
Doom datadisk 2. 40 levels 

Doom Mega: 385 levels CD 
Doom Mega 2 1433levels CD 
Doom Explosion 1200 levels CD 


Doom Toolst CD 
DOOM 2 

DOOM 2 CD 
Dracula Unleashed CD 
Dragon Lore co 
Dragon's Lair CD 
Dragonsphere CD 
Dreamweb CD 
Dune 

Dune Il 

Dungeen Hack CD 
Eestatica CD 


Elder Sercis, The Arena 

Ekte 2 Frontier 

Elite 2. Frontier CD 
Empire Deluxe 

Evasive Action 

Eye ofthe Beholder CD 
Eye of the Beholder Il 

F-117A Nighthawk Stealth Fighter 
F-14 Fleet Defender 

F-14 Fleet Defender Gold CD 
F-19 Sleaih Fighter 

Falcon 3.0 Gold cp 
Fields of Glory 

F1.F.A. International Soccer 

El F.A. International Soccer CD 
Fight Assignment. AT P. 

Flight Ass ATP. & Scenery CD 
Flight Light 

Fhioht Sim Toolkit 

Fhghtsimutator 5 
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Software 2000 


Breestraat 28-a, 2611 RG Delft 
Specialist op het gebied van MS-DOS spelsoftware. 
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Tornado & Desert Storm 109 
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UFO - Enemy Unknown 109 _ SoundBlaster 20 Dekxe 109 
UFO - Enemy Uninown CD 69 SoundBlaster Pro Value 189 
Utimna Vil: The Black Gate 49 _ SoundBlaster 16 Vawe 229 
Utima VIU2. Serpent Isle 119 _ SoundBlaster 16 ASP 399 
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Utima VIII. Speech Acc. Pack 59 SoundBlaster AWE 32 ASP 599 
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Weltris 29 verpakking 
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Wings of Glory CD verw deze pagina 
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World Cup USA '94 79 
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World Cup Year '94 89 _gaandtelefenisch overleg. Ale overge 
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Wrath of the Gods CD 69 

X-Wing 109 _ Software 2000 ís riet aansprakelijk voor 
X-Wing: Impenal Pursut 49 _ het net toereikend zijn van uw computer- 
X-Wing: B-Wing 49 _ systeem. Hiervoor verwijzen wij naar de 
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Betalingen denen te geschieden volgens 


Software 20C0 is een postorderbednyf. 


Wij doen niet aan winkelverkopen 111 


BESTELFORMULIER 


deze bon zenden aan Software 2000, Breestraat 28-a, 2611 RG Delft 


NAAM 

ADRES 

POSTCODE 

WOONPLAATS 

TELEFOON 

BESTELLING: 
3 5°/ CDROM 
35*/ CDROM 
3.5"/ CDROM 
35*/ CDROM 
35*/ CDROM 
3.5°/ CDROM 
35°/ COROM 
351 CDROM 
35°! CDROM 
35°/ CDROM 


BETALINGSWIJZE- _ (aankruisen) 


o Per bijgesloten bank-, euro- of girocheque, 


o 


(bijtellen verzendkosten fl. 8,25) 

Per vooruitbetatng op giro 8409914. 
(bitelen verzendkosten fl. 5.25) 
Onder rembours. 

(biteten verzendkosten fl. 16,00} 


Software Gids 


POLICE QUEST 4 - DE OPLOSSING 


MOORDLOKATIE: 

Praat met iedereen. Bekijk het lijk. Klik noti- 
tieboek op dode en sigaret. Klik op graffiti 
op de muur. Open met je sleutel de achter- 
bak van de dienstauto en pak de koffer. Krijt 
uit de koffer gebruiken op dode en op siga- 
ret. Praat met Nobles. Praat met Julie (na 
foto’s). 

MAANDAGOCHTEND: 

Praat met Hal Bottoms. Neem notitie mee 
uit je buro. Pak de foto uit de linkerla. Ge- 
bruik notitieboek op formulier 3-14. Bekijk 
de foto en het wachtwoord daarop. Geef 
Hal het ingevulde formulier en de aanteke- 
nìngen. Gebruik ID nummer 612 en wacht- 
woord "Gunner" op de computer. Bekijk 
“Gang Information” en “Rude Boys Get 
Bail”. Neem de lift naar de 1e etage. Praat 
met reporter. Ga naar lijkenhuis. 


MAANDAG. L.A. COUNTY MORGUE: 
Toon Sherry je penning. Praat met Russ. 
Neem de eigendommen van Bob Hickman 
en Bobby Washington mee. 


MAANDAG. HUIS VAN BOB HICKMAN: 

Klop op de deur. Praat met Valerie. Geef 
Bob's eigendommen aan Katherine. Praat 
over het drug- en alcoholprobleem van Bob. 
Spreek met Valerie (toilet). Open de 
W.C.deur en neem de tabletten uit het jack. 


MAANDAG. L.A.POLICE ACADEMY 
TARGET RANGE: 

Pak formulier 13-5-1 van tafel. Geef dit en 
de portefeuille aan Bert. Pak de munitie en 
het apparaat, dat Bert neergelegd heeft. Ga 
rechts en dan rechtdoor. Klik met het appa- 
raat van Bert op John Carey. Wacht op het 
doelwit, richt goed en schiet. Laden: klik 
met de munitie uit de inventory op je wapen. 
Leg Berts apparaat terug. 


MAANDAG. SOUTH CENTRAL L.A.: 

Ga naar links. Pak in de winkel de appel en 
de lijm. Klik met de portefeuille op de winke- 
lier. Voor de winkel twee velden naar links, 
toon je penning aan het kind, waarmee je 
praat. Ga het afgebrande huis binnen en 
bekijk de kogelgaten in de muur. Vind met 
een mes uit de koffer alle 16 kogels. Doe 
deze in een plastic zak (ook uit de koffer). 
Ga links, naar de steeg en naar rechts. 
Toon je penning aan een meisje. Onder- 
vraag haar en geef haar de appel. Ga ver- 
der naar rechts, laat Mrs. Washington je 
penning zien en geef haar de spullen van 
Bobby. Ondervraag haar. 


MAANDAG. PARKER CENTER: 

Laat je ID-kaart aan John Carey zien. Neem 
de lift naar het Basement Level (knop "B*). 
Geef Julie aan het eind van de gang de lijm 
en de pillen. Naar de 4e verdieping. Praat 
met Teddy. Geef hem de kogels. Naar de 3e 
etage. Neem in het kantoor de telefoon op. 
Naar de 1e verdieping. Verlaat het Parker 
Center. SAVEn! 


MAANDAG. SOUTH CENTRAL L.A. 

Buk meteen (op de achterste deur van de 
wagen klikken) en trek het kogelvrije vest 
aan. Klik vlug tweemaal op de kofferbak. 
Maak de achterbak open met de sleutel uit 
je inventaris. Klik met de sleutel op het ge- 
weer. Schiet het magazijn helemaal leeg 
om weer te kunnen laden. Als de munitie op 
is met je dienstwapen verder schieten. 
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DINSDAG. PARKER CENTER: 

Ga naar Hal Bottoms na met Lt.Block ge- 
sproken te hebben en praat met hem. Ge- 
bruik aan het buro het notitieboek met for- 
mulier 3-14 uit de rechter la. Neem de lift 
naar het Basement Level en haal je wapen 
van SIDS af. Praat met Julie. 


DINSDAG. YO MONEY'S HUIS: 

Klik met je notitieboek op het lijk op het 
gras. Ga naar het huis. Pak de rode schoen 
uit de struiken. Klop op de deur. Toon de lijf- 
wacht je penning, praat met hem en laat de 
schoen zien. Praat met Yo Money over zijn 
vijanden. 


DINSDAG. L.A. COUNTY MORGUE: 
Praat met Sam Nobles over het lichaam 
van de gedode politieman. 


DINSDAG. PARKER CENTER: 

Geef na de gebruikelijke procedure het in- 
gevulde 3-14 formulier aan Hal. Gebruik 
nummer 612 en “Gunner” op de computer. 
Uit het menu “Hate Crimes" kiezen en de 
naam “Walker” intikken. 


DINSDAG. SOUTH CENTRAL L.A.: 
Praat met Mrs. Washington over de vrouw, 
die zij gezien heeft. Daarna met LaSondra. 


DINSDAG. HUIS VAN DENNIS WALKER: 
Klop op de deur en toon je penning. Praat 
binnen opnieuw met Dennis. SAVEn. Als je 
aan de radio komt, stormt de vriendin van 
Dennis de kamer in. Klik met het pistool op 
haar. Als ze geknield zit met haar handen 
achter haar hoofd, doe je de handboeien 
aan. Na deze arrestatie ga je terug naar het 
Parker Center. 


DINSDAG. PARKER CENTER: 

Spreek met Mrs. Garcia. Pak en lees het 
memo uit de doos op je buro. Ga naar Mrs. 
Hickman's huis. Praat met Katherine. 


DINSDAG. SHORT STOP BAR: 
Pak een paar zoutjes uit de schaal en praat 
met Sam en Julie. SAVEn! 


WOENSDAG 

Ga eerst rechtdoor en beantwoord de vra- 
gen. Dennis probeert je aan te vallen. Trek 
snel je wapen en klik op de aanvaller. Praat 
tweemaal met Dennis. Als hij nu reageert, 
knielt en de handen achter zijn hoofd legt, 
kunnen de handboeien om. 


WOENSDAG. PARKER CENTER: 

Praat met Hal Bottoms en vul een nieuw 3- 
14 formulier in (met je notitieboek). Geef het 
formulier aan Hal. 


WOENSDAG. L.A.POLICE ACADEMY: 
Pak het groene formulier en geef dit aan de 
Officer. Ga rechts en rechtdoor. Pak de mu- 
nitie voor het apparaat en klik daarmee op 
John Carey. Pak het wapen uit de inventory 
en richt op het doel. Wacht tot alles klaar- 
staat en begin dan te schieten. Richt en 
vuur snel. Als het magazijn leeg is, klik dan 
met het reservemagazijn uit de inventaris 
op het wapen. Geef na de test het apparaat 
aan Bert. Ga naar buiten. 


WOENSDAG. L.A.COUNTY MORGUE 
Ga naar Sam en ondervraag hem. Laat je 
penning door het venster zien. Nu krijg je 
een code/opdracht, waarna je de Yardman 
aanspreekt en hem de opdracht laat zien. 
Ondervraag hem meteen. Naar de dienst- 
auto. Pak het kranteknipsel van de achter- 
bank en lees het, 


WOENSDAG. GRIFFITH PARK 
Geef de zoutjes aan de hond). Loop naar de 
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boom met de gele markering, onderzoek 
deze en stop de botten in de zakken uit de 
koffer. Terugrijden, Sam ondervragen over 
het lijk in de auto en hem de botten geven. 


WOENSDAG. HOLLYWOOD/VINE 
Ondervraag de man voor Ragin's Record 
Shop over de Bitty Kitty Club en ga de club 
binnen. Toon je penning en ondervraag 
Electra. Laat haar de rode schoen zien. 
Praat weer over Barbie en-geef haar vuur 
met de aansteker op de bar. Verlaat de club. 
Pak de spiegel bij de auto op. Ondervraag 
de bezitter van de platenzaak. Wip opnieuw 
de club binnen, toon je penning aan Barbie, 
ondervraag haar en laat de schoen zien. 


DONDERDAG. L.A.COUNTY MORGUE. 
Vraag Sam om informatie over het skelet. 


DONDERDAG. PARKER CENTER. 

Ga naar SIDS en ondervraag Julie Chester. 
In je buro 3-14 formulier invullen en aan Hal 
geven. Praat met Lt.Block. Hou je penning 
voor het venster. Ga de brug rechts over. 
Praat met de Yardman, geef hem de 
code/opdracht en ondervraag hem over de 
auto. Bekijk het kenteken. Noteer dit. 


DONDERDAG. PARKER CENTER... 
Trek het kenteken na in het menu DMV. 


DONDERDAG. SOCIAL SERV. OFFICE. 
Laat je penning aan Nora zien en onder- 
vraag haar. In Luella Parker's kantoor on- 
derzoek je het buro. Pak de documenten en 
de cassette. Ondervraag Nora en bekijk het 
dossier. 


DONDERDAG. HOLLYWOOD/VINE. 

Ga naar Ragin's Records en geef de cas- 
sette aan de eigenaar. Neem de drumstick 
van de toonbank. In de Bitty Kitty Club on- 
dervraag je Barbie Cann over Luella Parker. 


DONDERDAG. 3RD EYE THEATER. 

Je dienstpenning tonen aan de man achter 
de kassa en hem ondervragen. Nu naar 
links de foyer in. Praat met Mitchell Thur- 
man over Luella Parker en drink een kop 
thee mee. Nu naar rechts de bioscoop in. 
Na een klein stukje film verlaat je het thea- 
ter en rijd je naar South Central. 


DONDERDAG. SOUTH CENTRAL L.A. 
Haal het touw uit de kist in het afgebrande 
huis. Klik in Griffith Park met het touw op de 
hond. Terug naar de steeg. Pak de stang uit 
de koffer en forceer de linker deur. Gebruik 
de zaklantaarn en open de houten deur met 
het mes uit de koffer. SAVEn! 

Maak een “periscoop” met de lijm, de drum- 
stick en de spiegel. Steek deze door de 
spleet en gluur naar binnen. Oppassen voor 
de hond! Ga naar binnen. Maak de koelkast 
open in de keuken. Geef de hond de pillen 
uit het toilet van Bob Hickman. Open de 
W.C.deur, doorzoek de ruimte, een gehei- 
me deur wordt zichtbaar. Volg de ladder, In 
de opslagruimte kun je in de foyer van het 
theater kijken. Pak de rechter van de 3 kan- 
nen. 

Met de sleutel open je de rechter deur. Za- 
klantaarn uit en verder lopen, waarna je 
weer een hond tegenkomt. Pak de bal en 
gooi deze uit het raam. Pak de haarlak uit 
het toilet van het theater, ga terug naar de 
keuken en pak de aansteker uit de mond 
van het lijk. SAVENI!III 

Gebruik nu de aansteker met de haarlak en 
ga de laatste kamer van de gang binnen. 
Steek de moordenaar in de fik. EINDE. 
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Oplossing: HEIMDALL 2 


Je kunt uit twee karakters kiezen: 
Heimdall en Ursha. Plaats je wapens 
en sommige items in de onderste 4 
ruimtes, anders zijn ze niet geacti- 
veerd, en verzamel alle voorwerpen 
die je vindt, maar dat spreekt voor 
zich. Save het spel regelmatig. 

Tip: zorg dat je veel flesjes om je leven 
aan te vullen overhoudt tot het eind- 
deel. 

Het spel kan op verschillende manie- 
ren gespeeld worden; hieronder volgt 
Een van de mogelijke varianten. 


HALL OF WORLDS: 

Pickup long bow en arrow en geef 
deze aan Ursha, ga door de poort die 
oplicht. 


RURIK'S VILLAGE: 

Laat Ursha op de bruine rots schieten, 
loop over de brug, praat met de wach- 
ter, spring rechts (waar de grot zit) 
naar beneden en ga deze in, ontwijk 
de 3 schedels en loop naar boven de 
trap af de boot in. Ga het rechter huis 
in en open de kist achter in het huis en 
pak de circlet uit de kist, loop tussen 
de twee huizen door, versla de mon- 
sters en ga huis in, hier kun je items 
kopen of verkopen, ga nu terug naar 
de boot en zeil naar Eadric's Village. 


EADRIC'S VILLAGE: 

Trap op, versla monster en ga grot in, 
nu links de trap af, pak alle items en ga 
de bar in, praat hier wat en pak wine 
bottle van de bar, weer buiten trap op 
en linksaf, even een paar monsters 
verslaan, links het huis in, pak items, 
rechtsaf, open de 3 kisten en pak de 
inhoud, trap op naar de koning, en 
geef deze de circlet, en hij geeft je een 
letter, ga nu terug naar Rurik's Village 
over de brug, door de grot, trap af in 
de boot, nu linksaf trap op het huis in, 
praat tegen de koning, ga naar hem 
toe, en geef hem de letter, en je krijgt 
van hem een pass, pak weer de boot 
en ga naar Fisherman's Hut. 


FISHERMAN'S HUT: 

Dood hier alle monsters, ga het huis 
In, pak items, open kastdeur en bevrijd 
de man. Hij geeft je een Thor's Sym- 
bol, Ga terug naar de boot en ga naar 
Loki's Shrine. 


LOKI'S SHRINE: 

Trap op (zorg dat Heimdall het Thor's 
Symbol in zijn menu heeft) loop dan in 
Eén van de blauwe bliksemstralen, 
daarna door de poort, weer even wat 
monsters opruimen, trap op door de 
poort en spring naar beneden, pak de 
pijl, loop door en bevrijd dame. Zij 
geeft je een talisman. Ga terug naar 
de kamer met de pennen uit de vloer, 
druk links van het beeld op een knop 
în de muur en pak het boek, doe dit 
nogmaals, pak het zwaard, loop nu 
rechts naast het beeld en stap op de 
lift, ga nu naar King's Castle. 

KING'S CASTLE: 

Geef de pass aan de man, ga de deur 
door en je komt in een hal. Loop recht- 
door, praat met de koning, ga terug en 
rechts door de poort, dan naar links, 


Software Gids 


trap op, praat met de vrouw, pak 


items, terug naar de hal, neem nu de 
weg links van de ingang, duw tegen 
het schilderij, loop door deur, dan 
rechts in de slaapkamer, pak item, 
duw tegen de rechter voorpaal van het 
bed, pak de signet ring uit de nis, ga 
terug naar de ruimte met het schilderij 
en ga linksaf. In de tuin: pak items en 
praat met de vrouw. Nu terug via de 
hal naar de wachter op de stoel, laat 
hem de ring zien, trap af en versla het 
monster, praat met gevangenen en je 
krijgt een letter, Breng deze naar de 
koning. 

Ga hier nu de trap op, en in de volgen- 
de ruimte zie je 3 ronde gaten, schiet 
in elk gat een pijl en je kunt daarna 
door de deur. Loop over tegel die iets 
omhoog steekt, pak item, ga terug 
naar de Hall of Worlds, neem de vol- 
gende poort die oplicht en ga deze in. 


DWARVEN CASTLE: 

Loop rechtdoor, praat met de gewon- 
de man, pak items, ga een veld terug 
en activeer een rune scroll bij de cirkel 
van vuur. Het wordt nu donker. Praat 
nu weer tegen de gewonde man, dan 
weer een rune scroll activeren en 
weer naar de gewonde man, pak 
chain mail en ga door de poort het 
kasteel in, rechtdoor, en praat met de 
dwergenkoning. Hij geeft je een letter, 
ga een veld terug, ga links, pak het 
brood, trap op, rechts, pak de ring, 
rechts, naar boven, winkel, hier kun je 
items kopen of verkopen, ga een veld 
terug, spring van platvorm en loop 
rechtdoor, ga naar Giant HQ. 


GIANT HG: 

Volg het pad tussen de lava naar bo- 
ven, trap op, rechtsaf, versla monster, 
en via trappen naar tafel, pak papier 
nee, talisman, weer naar uitgang, nu 
naar Giant Isle. 


GIANT ISLE: 

Pak items, activeer fles met water, en 
gooi deze in het lavabasin, loop naar 
volgend veld, dood monster, ga over 
ijsbrug, trappen af en via lift trap op, 
volgend veld, pak talisman en loop al 
vechtend naar de put, activeer ring en 
de straal is verbroken, ga terug naar 
de Hall of Worlds, loop de volgende 
poort in die oplicht en je komt in de cel 
uit, 

LOST CLANISLE: 

Push bread, pickup bread, loop poort 
door, trap op, pak item, laat de vaas 
staan, rechts poort door, praat tegen 
de koning, geef hem de letter en je 
krijgt een andere letter, ga rechts de 
trap af, duw tegen het skelet, amulet 
erbij, naar boven, praat tegen koning 
en ga boven de kamer uit, spring hier 
naar beneden, poort uit, rechter poort 
in naar de dwergenkoning, geef deze 
de letter en je krijgt van hem een Ke- 
lar'yn talisman. Ga terug naar Hall of 
Worlds, en loop de nieuwe poort in die 
oplicht. 


DRUID'S GROVE: 

Ga links de poort in, pickup items, 
praat tegen de persoon in de hang- 
mat, ga nu rechts het bos uit, zeil naar 
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village. 


VILLAGE: 

Laat de bewaker met rust, pak item, 
ingang naar rechts, eerste poort links, 
dood bewaker, praat met smid, pak 
het zwaard (activeren), veld terug, pak 
item, tweede poort links, dood bewa- 
ker en praat met man, veld terug, trap 
af, duw tegen de deur, dood tegen- 
standers, volgende kamer, items ko- 
pen of verkopen, naar boot en zeil 


Trap op, pak item, ga grot in, loop door 
naar de volgende grot. Nu kom je bij 
een puzzel, begin op de tweede van 
links, dan rechts, 2x omhoog, dan 
links, 2x omhoog, dan links, 2x om- 
hoog, pak item, terug naar boot, ga 
naar Dakto HQ. 


DAKTO HG: 

Eerste huis, items kopen of verkopen, 
volgende huis in, spring hier naar be- 
neden, pak item en versla bewaker. In 
de nis: duw rechts op de muur, trap op, 
ga rechtdoor, dood je schaduw en de 
tovenaar, veld terug, deur links (blijf 
van het goud af), trap op, duw op de 
landkaart, en ga naar de boot, zeil 
naar Druid's Grove, ga door de poort 
links over het bruggetje, ga de poort in 
die oplicht, praat met Anders (zo heet 
deze persoon) in de hal. 


GOD OF DEATH: 

Eerste deur rechts, trap op, pak item, 
laat je spelers hier doodgaan (loop te- 
gen iets aan), nu wordt het donker, 
trap op en er verschijnt een cirkel, loop 
hierdoor, pak items, terug naar de hal. 


GOD OF JUSTICE: 

Eerste deur links, plaats Mirin's Crown 
op de schedel (voor de rechter), ga 
dan in de cirkel staan, pak item, terug 
naar de hal. 


GOD OF WAR: 
Tweede deur rechts, ga met Ursha 
naar binnen, en schiet pijlen tot ze 
dood zijn, loop over brug, pak item, te- 
rug naar de hal. 


GOD OF AIR: 

Tweede deur links, loop hier net zo- 
lang in de teleportals en soms een pad 
af tot je de volgende items hebt: items 
Ketar's Helm, Mirror Shield, Ketar's 
Symbol, Flask, Rune Scroll, Spirit Ar- 
mour. Ga terug naar de hal. 


GOD OF LIGHT: 

Derde deur rechts, neem de linkse pijl 
en zoek het pad naar boven (valt wel 
mee), pak item van het altaar, terug 
naar de hal. 


GOD OF NATURE: 

Derde deur links, praat met Anders, 
pak de volgende zaden (vanaf Anders 
gezien): recht tegenover Anders, dan 
die daarachter en dan die bijna rechts 
in de hoek. Nogmaals vanaf Anders 
gezien: leg deze 3 zaden voor Anders 
neer, pak item, terug naar de hal. 


HAL: 

Plaats de 6 symbolen in de vloer ach- 
ter in deze hal en loop door, pak items, 
trap op en plaats het Mirror Shield 


voor de rode bol. Trap af‚ pak item bij 
juweel, terug naar de hal, neem de 
deur naar Anders, praat met hem en 
hij geeft je een item, naar de hal, neem 
de uitgang en via het bruggetje recht- 
door naar de man in het bos, geef hem 
het Anders’ Symbol, dan via het gat in 
de bosjes naar de andere kant, pak 
items, goed doorlopen naar achteren 
en via een teleport kom je aan de 
overzijde. Dan sta je opeens weer bui- 
ten dit veld. Ga dan naar de Hall of 
Worlds, neem dan de doorgang met 
de grote spin met de trap erachter, pak 
item, en ga met de boot mee. 


DRAGON'S FIELD: 

Pak 4 Dragon's Teeth, via de trap naar 
volgend veld, volg het pad tussen de 
lava door naar de trap, in de volgende 
ruimte hangen 3 koppen, als deze 
opengaan schiet dan in elke kop een 
pijl en je kan je weg vervolgen. Je 
krijgt nu een stuk trapje op, trapje af, 
en monsters verslaan, blijf dit doen tot 
je bij Hela uitkomt, en praat met haar. 
Duw op de geheime deur rechts van 
haar, als deze open is loop je door. In 
het volgende veld zie je 4 cirkels op de 
vloer, leg in elke cirkel een Dragon's 
Teeth, als je het goed doet gaat de cir- 
kel knipperen, ga dan op de knippe- 
rende grote cirkel staan, via de tele- 
port kom je in een ander veld, trap af, 
pak Dragon's Eye, via platvorm en 
trap kom je bij een drakenkop uit, stop 
hier het Dragon's Eye in, en er gaat 
dan weer een cirkel knipperen, ga hier 
NIET op staan, maar loop vanaf de 
kop links het veld uit, via enige plat- 
forms en trappen en monsters kom je 
eindelijk bij Loki uit, na tussendemo 
sta je voor een nieuwe poort. 


LOKI'S REALM: 

Versla hier wat monsters, en duw op 
de muur rechts in de bovenhoek (van- 
af de ingang gezien), er verschijnt een 
doorgang, vervolg je weg zo snel mo- 
gelijk tot je uitkomt bij een puzzel. Je 
moet hier aan de overzijde van dit veld 
zien te komen. 

Dit is niet uit te leggen, dus een kwes- 
tie van veel saven en uitproberen. 
Aan de overkant ga je met Heimdall 
linksaf, en versla je je schaduw. Ga 
dan met Ursha rechtsaf en versla haar 
schaduw, ga dan door de poort, en je 
komt bij een fontein, ga hier linksaf, ga 
dan zo snel mogelijk op de teleports 
staan, uiteindelijk kom je bij een trap, 
ga deze op, de deur.door, nu weer een 
puzzel. 

Je ziet een manspersoon afgebeeld 
op de vloer in het begin, ga hier op 
staan, doe dit een paar maal, en je 
schaduw loopt dan wel vooruit, nu kun 
je zelf naar de overkant, pak item, nu 
de weg terug naar de fontein, vervolg 
je weg omhoog, dood tovenaar, trap 
af, deur door, praat met Loki, activeer 
het amulet, en gooi dit tegen ashok 
aan, loop trap op door de schedel, en 
dood Loki. 


Cor Vink. 
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DE MINI GIDS 


In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties plaatsen, mits NIET 
VAN COMMERCIELE AARD! Handelaren kunnen onze advertentietarie- 
ven aanvragen. De redactie behoudt zich het recht voor advertenties te 
weigeren. Inzendingen kunnen gestuurd worden naar Postbus 516, 
8200 AM Lelystad en dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. te- 
lefoonnummer. Advertenties met alleen postbusnummer of antwoord- 


nummer worden niet opgenomen. 


Plaatsing is GRATIS voor onze abonnees. Voor niet abonnees zijn de 
kosten FL. 2,50 per advertentie. Dit bedrag moet worden voldaan door 
het BIJSLUITEN van postzegels bij de advertentieopdracht. 


Advertenties voor software worden alleen geplaatst als het gaat om 
ORIGINELE SOFTWARE met ORIGINELE HANDLEIDING! Indien soft- of 
hardware verder is voorzien van verpakking, garantie, toebehoren e.d. 


is dit in de advertentie vermeld. 


PC AANGEBODEN 
Police Quest 4 FL. 80,=, King’s Quest 5, Red Ba- 
ron en Rise o/t Dragon, alle drie in één koop voor 
FL. 150,=. Hintboek Police Quest 4 FL. 15,=. 
Excl. verzendkosten. Tel. 05900-12079. 


SimCity 2000 FL. 55,=, Great Naval Battles CD 
FL. 50,=, Football Manager 3 FL. 20,=, Manches- 
ter United Europe FL. 15,=, Links 386 Pro FL. 
60,=, Links: Mauna Kea, Firestone, Banff 
Springs, Pebble Beach FL. 25,= p.st. Grand Prix 
Unlimited FL. 25,=, Mario Andretti Racing Chal- 
lenge FL. 25,=, Pro Tennis Tour 2 FL. 25,=, Nigel 
Mansell World Champ. FL. 20,=, Indycar Racing 
+ 7 Tracks Pack FL., 75,=, Reunion FL. 45,=, 
Sensible Soccer '93 FL. 25,=, A Train FL. 25,=, 
Battle Isle 2 CD FL. 50,=. Alle prijzen excl. ver- 
zendkosten. Tel. 01102-41816. 


CD-ROM: Day o/t Tentacle + hintboek FL. 60,=, 
King's Quest 6 FL. 35,=. Op diskette: Theme 
Park, Gabriel Knight FL. 70,= p.st. Sam & Max, 
Lost in Time, Return to Zork FL. 60,= p.st. Cyber- 
race FL. 50,=, Legacy, Sherlock Holmes, Indy 4 
FL. 45,= p.st. 

Tevens Lynx spelcomputer + 4 spellen FL. 150,=. 
‘Tel. 030-714658 (vraag naar Dirk). 


Disketteversies: Amazon Guardians, Bard's Tale 
Construction Set, Cadaver, Cobra Mission, Elvira 
Arcade game, EOB 3, Escape from Hell, Fasci- 
nation, Fountain of Dreams, Geisha, Heart of 
China, Ishar 2, King's Quest 5, Lands of Lore, 
Larry 6, Laura Bow, Les Manley 1, Might & Magic 
4, Pools of Darkness, Rex Nebular, Rise o/t Dra- 
gon, Space Quest 4, Spellcasting 101, 201, 301, 
Spirit of Adventure (dts), Ultima 6, Ultima 7 + da- 
tadisk. Tel. 010-4790642 na 18.00 uur. 


B-17 Flying Fortress FL. 40,=, Red Baron + Mis- 
sion Builder (2 dozen) FL. 40,=, Indiana Jones 
Fate of Atlantis + hintbook FL. 40,=. Ook te ruil 
tegen Stunt Island of The Legacy, mits compleet. 
2 spellen van mij tegen 1 van jou. Tel. 04754- 
87296 na 17.00 uur, vragen naar John. 


The Summoning, Ashes of Empire + video, Pu- 
blish It DTP (CD-ROM), Stellar 7 CD- ROM, 
SWOTL CD-ROM OEM FL, 25,= p.st. Comanche 
Overkill CD-ROM, Lawnmower Man CD- ROM 
OEM, History Line 14-18 CD-ROM OEM FL. 40,= 
p.st. PGA TOUR GOLF FL. 5,=. Outpost + Stra- 
tegy Guide FL. 90,=. Of ruilen tegen Hand of fate, 
Al Qadim, Under a Killing Moon (alles CD-ROM) 
of ander mooi spel op CD-ROM. Tel. 071-619089 
na 19.00 uur. M. Schatens, Ruysdaelhof 32, 
2251.JK Voorschoten. 


SimEarth 3.5° FL. 15,=, SimCity 2000 3.5° FL. 
60,=, Roadwar Bonus Edition 5.25" (ook voor 
XT/AT) FL. 15,=, Arnie 2 CD FL. 10,=, Elf 3.5° FL. 
30,=. Evt. te ruil tegen FIFA Int. Soccer, NHL Ho- 
ckey, Colonization, Stronghold. Bel 01830- 
36880, vraag naar Jasper of schrijf naar J. v.d. 
Meijden, Visserslaan 8, 4201 ZJ Gorkum. 
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3.5": Heart of China FL. 35,=, Day o/t Tentacle 
FL. 55,=. 
CD-ROM: Outpost FL. 45,=, Rebel Assault FL. 
65,=, Inca 2 FL. 60,=, Whale's Voyage FL. 45,=. 
Evt. ruilen tegen Across the Rhine of ander mooi 
strategiespel. Tel. 035-240712, vraag naar Vin- 
cent. 
Microsoft Space Simulator FL. 79,=, 1942 Pacific 
Air War FL. 79,=, AV8B Harrier FL. 25,=, Falcon 
3.0 mission Disk FL. 19,=, Stunt Island FL. 55,=, 
Reach for the Skies FL. 25,=, AOTP mission Disk 
FL. 19,=, CA-Compete 3-D spreadsheet for Win- 
dows FL. 65,=, Norton Utilities 7.0 FL. 65,=. 
CD-ROM: Space Shuttle FL. 15,=, Minerva 2,3,4 
FL, 10,= p.st, Gulf War (Time) FL, 45,=. Tel. 
| 02503-32823. 


A-Train + Construction Set FL. 50,=, Ashes of 
Empire incl. videoband FL. 55,=, The Manager 
FL. 40,=, Merchant Prince FL. 75,=, History Line 
1940-1945 FL. 55,=, Evt. ook te ruil. Tel. 053- 
352393 (Erwin of Emiel). 


3.5": Indiana Jones Fate of Atlantis FL. 40,=, Day 
| o/t Tentacle FL. 40,=, Space Quest 1/2/3/4 ver- 
| pakt in grote doos FL. 100,=. Tel. 070-3680971 
na 16.00 uur. 


X-Wing + Imperial Pursuit + B-Wing FL. 50,=. F- 
|_15 Strike Eagle 3, B-17 Flying Fortress, Gateway 
Homeworld 2, Wing Commander 2 FL. 35,= p.st. 
Master of Orion, Aces over Europe, Strike Com- 
mander FL. 45,= p.st. Epic, SimEarth FL. 25,= 
‘p.st. Syndicate plus CD FL. 50,=, Outpost CD + 
Strategy Guide FL. 65,=. Prijzen excl. verzend- 
kosten. Tel. 05170-94352 na 19.00 uur. 


X-Wing, Summoning, Might & Magic 4 FL. 40,= 
p.st. Eye o/t Beholder 1, Reliard, Escape from 
Hell FL. 15,= p.st. Alles samen voor FL. 150,=. 
Tel. 08867-3345 na 18.00 uur, Jeroen. 


CD-ROM: Central Intelligence FL. 100,=, Out- 
post FL. 75,=, Mad Dog 2 OEM FL. 50,=, Chal- 
lenge Pack (Robocop 3D, F29 Retaliator, Epic, 
D/Generation, Contraption Zack, Chessmaster 
2100, Paperboy 2, Push Over, Might & Magic 2) 
FL. 50,=. Alles ín één koop FL. 250,=. Evt. te ruil 
Challenge Pack of Mad Dog 2 tegen Syndicate 
American Revolt datadisk, Outpost tegen Rebel 
Assault CD- ROM of Central Intelligence tegen 
Theme Park CD-ROM. 

3.5": Syndicate FL. 50,=, Twilight 2000 FL. 30,=, 
Hyperspeed FL. 25,=, Star Control 1 FL. 15,=, Al- 
les in één koop FL. 100,=. Evt. ruilen tegen Reu- 


18.00 uur (Olger). 


35°: F-15 2, Scenery FS5 San Francisco, Rally 
Network Q, SimCity 2000, Sound of Windows. 
CD-ROM: Backroad Racers, Critical Path OEM, 
Carnage, Gokkast, Hits for 6, Shareware Overlo- 
ad Trio, Shuttle OEM, Tornado Limited incl, De- 
sert Storm. 
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nion of Corridor CD-ROM. Tel. 02240-13845 na, 


Hardware: moederbord 486 incl, CPU Intel 
SX25, multi 1/O, VGA videokaart. Alles in één 
koop FL. 549,=. Losse verkoop helft nieuwprijs 
volgens advertenties in Software Gids nr, 27, 
Excl. verzendkosten. R. Vermeulen, tel. 076- 
715743. 


NEC Pinwriter P22Q. Zeer snelle en goede ma- 
trixprinter. 600x300 dpi. Wordt overal onder- 
steund (als P2200). Goede Windows en WP on- 
dersteuning. Losse vellen en kettingpapier. An- 
derhalf jaar oud, inkl. doos en handleiding. 
Vraagprijs FL. 300,=. Koen Crijns, tel. 046- 
52e112. 


Pagan Ultima 8 FL. 90,=, Dune 2 FL. 50,=, Lands 
of Lore FL. 50,=. Prijzen excl. verzendkosten. Tel. 
na 18.00 uur: 036-5376436, 


Megarace CD-ROM FL. 45,=, SimCity 2000 3.5" 
FL. 40,=, X-Wing 3.5" FL. 40,=, A-10 Tank Killer 
3.5" FL. 10,=. Evt. ook te ruil tegen ander spel, 
alleen CD-ROM, geen quest, RPG of adventure. 
Tel. 04192-13350 (Marco). 


Seawolf SNN-21 FL. 60,=, Strike Commander 
FL. 40,=. Prijzen inkl. verzendkosten. Interesse? 
Bel 030-881971. 


Te koop of te ruil: Mijn Might & Magic 3 (FL. 50,=), 
Startrek 25th Anniversary (FL. 50,=), Ultima 1-6 
(FL. 100,=, evt. apart), AdLib 1000 Gold (FL. 
100,=) tegen jouw Pirates Gold, Underworld 1/2, 
Eye o/t Beholder 1/2, Might & Magic 5, Battle Is- 
land 2 of ander goed spel. Uiteraard alleen kom- 
pleet. Tel. 04764-1916. 


VGA 3.5"HD: Indiana Jones 4 FL. 60,=, Goblins 
3 FL. 80,= incl. verzendkosten. Tel. 075-288985. 


Te koop of te ruil. 3.5“: Jurassic park, Hand of 
Fate (Kyrandia 2), Star Trek 25th Anniversary, 
Comanche Maximum Overkill. FL. 42,50 p.st. 
CD-ROM: Laura Bow Dagger of Amon Ra, Willy 
Beamish FL. 32,50 p.st. Verzendkosten voor mijn 
rekening. Tel. 01640-46007, vragen naar John. 


CD-ROM: Betrayal at Krondor FL. 70,=, Mega- 
race FL. 40,=, Sam & Max Hit the Road FL. 50,=, 
Willy Beamish FL. 25,=, Syndicate FL. 70,=, Be- 
neath a Steel Sky FL. 50,=, Mad Dog 2 The Lost 
Gold FL, 50,=. 3.5": SimCity 2000 FL. 60,=. Prij- 
zen incl. verzendkosten. Tel. 01619-2572 (Ger). 


Te koop op CD-ROM: Beneath a Steel Sky FL. 
60,=, The Horde FL. 50,=, Microcosm, Maddog 
McCree 2 FL. 30,= p.st, Sherlock Holmes FL. 
20,5, 

Te koop op disk: Laura Bow 2 FL. 20,=, Robin 
Hood, Goblins 1 FL. 15,= p.st. 

Te koop: moederbord + Intel chip 486SX25 FL. 
175,=, Alles incl. verzendkosten. Evt. ruilen mo- 
gelijk, Bel na 18.00 uur 073-422986 en vraag 
naar Harrie van Meurs. 


CD-ROM: Rebel Assault FL. 50,=, The 7th Guest 
(OEM) FL. 25,=. Hardware: hoofdkaart 486SX33 
256c (OMb.) FL. 225,= en 286/12 (1Mb.) FL. 
35,=, SVGA kaart Oak (1Mb., HiColor, ISA) FL. 
75,=. Tel. 08360-24917. 


Te koop: The Settlers (zie Software Gids nr. 26). 
Prijs excl. verzendkosten FL. 70,=. Tel 046- 
512559 (Björn). 


Te koop (verzendkosten inbegrepen): CD-ROM: 
Ishar (Legend o/t Fortress) FL. 35,=, Dark Legi- 
ons FL. 75,=, Loom FL. 35,=, Who Shot Johnny 
Rock FL. 75,=, Jurassic Park FL. 50,=, Walls of 
Rome FL, 35,=, Outpost FL. 75,=, Wolfpack FL. 
50,=, SWOTL FL. 35,=, Critical Path FL, 65,=. 

3.5" disk: The Patrician FL. 50,=, Alone i/t Dark 
FL. 35,=, Trolls FL. 35,=, El Fish FL. 35,=, Re- 
alms FL. 25,=, Aces o/t Pacific & F.P. Football FL. 
65,=. Alle 3.5" disks samen FL. 175,=. Evt. ook 
ruilen tegen andere, recente, CD-ROM's. Bellen 
na 17.00 uur: 020-6426720 en vragen naar Edo. 


Te koop op 3.5”: Reunion, Pirates Gold en Arena 
the Elder Scrolls FL. 45,= p.st. Crisis in the Krem- 
lin FL. 20,=. Tel. 030-281233. 
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Te koop: Frederik Pohl's Gateway met hintboek 
FL. 40,=, Spear of Destiny (vervolg op Wolfen- 
stein 3D) met hintboek en plattegronden FL. 
60,=. Hocus Pocus FL. 35,=, Tel. 085-819585. 


Te koop CD-ROM: Dune, X-Wing, Timequest, 
Evt. ook ruilen tegen ander mooi spel. Tel. 03450- 
17061 (vraag naar Michiel). @TUSSENKOP = 
AMIGA AANGEBODEN 


Voor Amiga: Robosport FL. 5,=, Wing Comman- 
der FL. 15,=, Civilization (Aga versie) FL. 40,=, 
The Settlers FL, 50,=. Alles in één koop FL. 
100,=. Tel. 04132-64779, vragen naar Michiel. 


PC GEVRAAGD 
Ik zoek Ultima 1,2,3,4,5,6, Apart, dus niet samen 
in één (verzamel)pakket. Tegen betaling. Tel. 
05116-3883, vraag naar Tristan. 


Gevraagd: Wizardry 1,2 en/of 3, kompleet, in 
goede staat en voor een redelijke prijs. Tel. 0546- 
864460 (Wouter). 


PC RUILEN 
Ik wil ruilen of verkopen t.e.a.b.: Award Winners 
(4 spellen), Eye o/t Beholder 2 en 3, Might & Ma- 
gic 4, Return o/t Phantoms, Willy Beamish, Ulti- 
ma 7.2 Serpent Island, Ultima 8 Pagan CD-ROM, 
Return to Zork CD-ROM, Inspecteur Banaan, DR 
go 6.0 en Microsoft Access 1.1. Tel. 01820- 
5321, 


Ruilen: Theme Park CD-ROM tegen CD-ROM 
versie van Myst, Star Trek Next Generation, Kil- 
ling Moon of Inferno. Bel ma. t/m vr. na 17.00 uur 
04767-1901 (lvo). 


CD-ROM: Mad Dog 2, Megarace. 3.5": Formula 


One Grand Prix (Microprose). Ruilen tegen Fal- 
con Gold CD, Theme Park CD, Rebel Assault of 
ander spel. Liefst op CD- ROM. Tel. 023-288924. 


CD-ROM: Megarace. 3.5": SimCity 2000, X- 
Wing, A-10 Tank Killer. Ik zoek spellen op CD- 
ROM zoals Operation Overlord, Raptor, Pacific 
Strike. 2 van mijn spellen tegen 1 CD-ROM. 
Geen quest, RPG of adventure. Tel. 04192- 
13350 (Marco). 


Te ruil: Battle Isle 2, Premier Manager 2 e.a. Tel. 
01102-43082 (Niels) na 18.00 uur of 01102- 
41710 (Arno). 


Te ruil, evt. te koop. Voor Amiga: 3D Construction 
Kit, Mega Lo Mania, Ishar, The Settlers, Trans- 
arctica. Voor PC: Ufo, Theme Park, Campaign 2, 
V for Victory Gold Juno Sword. Voor Macintosh: 
Monkey Island, Heart of China, A-Train. Ruilen 
tegen PC titels: Myst CD-ROM, Sam & Max Hit 
the Road CD-ROM, Battle Isle 2, Reunion, Syn- 
dicate, Championship Manager 2 of ander leuk 
RPG, adventure of strategiespel. Voor de Mac: 
alle delen van V for Victory of ander spel. Bel ma. 
t/m vr. na 16.00 uur: 071-146838 (Aldo). 


CD-ROM ruilen: mijn Rebel Assault, Reunion of 
Quantum Gate tegen jouw Privateer, Worlds of 
Xeen, Myst of ander leuk recent spel, alleen op 
CD-ROM. Bel Ting-Yi Kung, ma-vr: 015-578702 
of za-zo: 05210-18164. 


Te ruil: Return to Zork, The 7th Guest, Ultima 8, 
The Lawnmower Man, The Chaos Continuum, 
Strike Commander, Inca 2, TFX, Calander Girls, 
City 2000, UFO, Shareware vol. 1. Dit alles op 
CD-ROM. Ik zoek Myst, Mad Dog 2, Theme Park 
enz. Tevens heb ik vele mod-, wav- en mid-files. 


Stuur een diskette en ik zet er goede muziek op. 
Tel. 01723-8818 rond 18.00 uur, Martin. 


Ik heb Indianapolis en Lemmings. Ik wil graag In- 
herit the Earth CD. Tel. 015- 615910 na 16.00 
uur, Ramin. 


DIVERSEN 
Te koop: Software Gidsen 6 t/m 22 voor FL. 75,=. 
Tel. 05209-2006. Bellen na 18.00 uur, Harry. 


Te koop: Software Gidsen 1 t/m 27. Alleen in één 
koop! Afhaalprijs FL. 100,=. Tel. 01825-1486 
(Jaco). 


Star LC-20 dot matrix printer FL. 100,=. Amiga 
590 harddrive plus FL. 100,=. Samen FL. 150,=. 
Tel. 071-146838 (Aldo, na 16.00 uur). 


Computerclub DDPM is op zoek naar grafisch 
medewerker, die kan helpen de layout te verbe- 
teren met o.a. screenshots. Enige kennis van het 
(grafisch) programmeren gewenst. Tel. 01829- 
5820 (Geert). 


HELP!! 

Ik zit vast op Wheel World in het adventure UNI- 
VERSE. Ik heb de badge van de man in de bar. 
Doordat ik naar het Grote Ruimteschip heb geke- 
ken zijn alleen nog de poten van het toestel over- 
gebleven. Ik heb ook de lift gebruikt, maar deze 
blijft hangen. Hoe kom ik bij de zwerver die onder 
bij de lift zit? Hoe kan ik in andere delen van de 
stad komen? Hoe kan ik de beveiligde deuren uit- 
schakelen? Hoe kan ik bij de personen komen 
waar de vrouw in het begin over sprak? Bastiaan 
Vencken, Hofstraat 35, 6414SV Heerlen. 


POSTBUS 66239 
2506 GE DEN HAAG 
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Software van Nederland _ gen: 188578 


Al-Qadim — The Genie's Curse (AD&D) 


Armored Fisi 
Benealh a Steel Sky 
Colonzalion 
Dark Legions 


Dark Sun — Shatiered Lands (AD&D) 


Day of he Tenlacie 
Desert Strike 

Doom 2: Hell on Earth 
Elder Scrolls: Arena 
Elite 2, Frondier 


Freddy Pharkas — Frontier Phamnmacit 


FIFA Inkemational Soccer 
F-M4 Fleel Defender 


Gabriel Knight — Sins of Ihe Falher 


Privaleer 


Ravenloll - Strahd's Possession (AD&D) 


Sam & Max Hil Ihe Road 
Seawolf SNN-21 

Sensible Soccer Iniernational 
Sim City 2000 

Simon the Sorcerer 


Tomado 
UFO. Enemy Unknown 
Ultima 8; Pagan 


Software Gids 


Kyrandia 2, Hand ot Fale 


Kyrandia 3, Malcolm's Revenge 


Lilit Divil 

Mad Dog McCree | of 2 
Magic Carpel 
MicroCosm 


Mysl 

Nascar Racing 
Phandasmagoria 
Quarantine 

Rebel Assault — Star Wars 
Rise of Ihe Robols 
Shadow Casier 


Strike Commander & Privaleer 


Under a Käing Moon 
X-Wing Collection 
Zeppeïn 


Al onae prijzen zijn inclusief BTW en onder voorbehoud. 
levering 


hed 


Harpoon 2 

Hex (Heresy of Ihe Wizard) 
IndyCar Racing 

Overlord 


BEL OOK EENS ONS BBS 
070-3297154 
vt RR A IN vn 


Gravis Ultrasound Max _ 469, 


volgens levetingsvoorwoasden. 


Pet bedeling besekenen wij HIL 7,50 verzend- en 
verpakkingskosten. 


u software, hordwore of hinlboeken die niel in 
deze lijst voorkomen, bei ol schuijt voor Inlo. 


Betaling dmv. overschrijving kan ook: GIRO 6931734 


369, 
5, 
45 


Modern 28k8 
CD-Rom Speler 
Dexxa Analoge Joystick 


MIJL BEL VOOR COMPLETE PRLISLLIST lil! 


55 


Software Gids 


ls al mardi Ent nn 


AEGIS GUARDIAN OF THE HEET A. 63,- 
BATTLE ISLE Il FL 119,- 
FL 85,- 
FL 56,- 
FL 4,- 
HL 59,- 
pn. 59,- 
FL. 39,- 
FL 109,- 


FL 109,- 
FL 49,- 
B 69,- 
R 79,- 
FL 119,- 


SUPER AANBIEDINGEN !1! 
BEL VOOR GRATIS PRIJSLIJST (OOK DISK VERSIES) 
04750-20628 (24 UUR P. DAG) 


ALLE PRIJZEN INCL BTW/EXCL VERZENDKOSTEN 
S.P.A. KERKSTRAAT 17, 6042 LK ASENRAY-ROERMOND 


PIRATES GOLD 

REBEL ASSAULT 

SUBWAR 2050 

UNDER A KILLING MOON 


(OFFICIEEL ERKEND DEALER VAN HOMESOFT) 


MIND MultiMedia 
CD - ROM STUNT!!! 


DOOM II 85,- MYST 59,- 
UNDER A KILLING MOON _99,- 


Aegis 39,- Jurasic Park 45,- 
A Hard Day Knight 39,- Lost In Time 45,- 
C.H.AO.S. 39,- MS Encarta '94 89,- 
Compton Enel,'95 59,- Mad Dog I 35,- 
Critical Path 39.- Mad Dog II 45,- 
Desert Storm 39,- Megarace 32,- 
Dune 35,- _MiícroCosom 39,- 
Eneyel. Of Sound 25.- Outpost 49,- 
Fl5 Strike EaglellI 35,- Quantum Gate 39,- 
Gardening 25,- Theme Park 49, 
Grolier Encycl. 49,- T.F.X. 59,- 
Iron Helix 39,- Ultima 8 39,- 
Gabriël Knight 39,- ManEnough 45,- 
Hell Cab 45,- Jth Guest 35,- 
Rebel Assult 59,- Nova Storm 99, 
5 Feet of 10 Pack 69,- MagicCarpet 99,- 


BEL VOOR GRATIS FOLDER: 
08373-1 93 93 


Alle prijzen zijn incl. BTW; 


excl. verzendkosten. 
Mind Multi Media, Postbus 133, 6870 AC Renkum. 
Fax.: 08373-16368 


Software Gids 
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DE MOOISTE CD-ROM COLLECTIE IN EUROPA! 

MEER DAN 350 TITELS UIT VOORRAAD LEVERBAAR! 
WIJ HEBBEN AL ONZE 
PRIJZEN VERLAAGD !!! 


se 
Compton's Interactive Multimedia Encyclopedia 1995 68,- 
5 Foot Ten-Pack. 10 propvolle CD's In 1 koop 84,- 
Grollier Encyclopedia voor Windows (versie 6) 
> _F15 Strike Eagle III. Voor de echte vechtersbazen 
Virtual Vegas. 3D Spel met audio interactieve blackjack 
MadDog McCree 2: The Lost Gold. Aktie prijs 
‚ Mega Race. Top Video kwaliteit voor race fanaten. 
De mooiste MPEG titels nu uit voorraad leverbaar 
Who Shot Johnny Rock? Een gangsteroorlog in 1934 
WIN Platinum, Windows programma's en utilities 
MS Encarta 1995. De mooiste van alle encyclopediën 
House of Dreams …. Interactief adult avontuur 
Magic Models, 24 bit highres (Kodak) erotic models 
Strip Poker for Windows. Spel voor volwassenen 49, 
„_A Pussy Called Wanda. Handschoenen niet nodig … 49,- 
Adult Samp ilatie van diverse adult CD's_21,- 
| Vraag onze 
uitgebreide 
gratis catalogus ! 
MICROSCAN, POSTBUS 104 
D 2130 AC HOOFDDORP 


zon, TEL 02503-32286, FAX 02503-53000 


39,- 
49,- 


109,- 
49,- 
34,- 


Wij accepteren alle creditkaarten. 
(ook telefonisch) 


jef 


1942-Pacific Air War 

Armoured Fist 

Battle Bugs 

Desert Strike 

Detroit 

Dune 2 

Lode Runner 

Lords of the Realm 

Kicro Mashines 

Super Hero League 

Systen Shock 

Transport Tycoon 
CD-ROM 

Aces of the Deep 

Around the world 

Battle Isle 2 USA 

Battle Isle 2 scenery 

Civilisation & Railr. 

Cycle Kania 

Dark Sun 2 

Dawn Patrol 

DOOK 2 " 

DOON Mega CD 2 25,-' BEL VOOR INFO OF PRIJSLIJST 

Prijzen incl. BTW en onder voorbehoud - Geen verzendkosten 

bij bestelling boven f 98,- anders f 8,- verzendkosten. 

BRIGHTLIGHT software Postbus 8086 4330 RB Middelburg 

TEL: 01104-80411 FAX: 01104-8854 Postgiro: 3954487 


119,-{ Dragon Lore 

89,-| Ecstatica 

85,-| Epic Pinball CD 
85,-| F-14 Gold 

FIFA soccer 
Inferno 

Lemmings 3 

Magic Carpet 

Navy Fighters USA 
NEL Hockey '95 
Koctropolis 
Ketribution 

Rise of the Robots 
Shadows of Cairn 
Star Crusader 
Under a Killing Moon 
Vid Grid 

Vorter 

Voyeur 

War Craft 

X-wing Collectors CD 


99, 
15,- 
99, - 
109,- 
119,- 


99 
99, 


n.n.b 


Software Gids 


79,-|- 


/ 
Al 
Li 


PC CD « HFL. 129,95 PC CD - HEL, 79,50 


HomeSoft 7huis op uw Computer 


ersweg 6 2031 EB Haarle « Fax 023-318488 
le geautoriseerde des 
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